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nen haaste saada kulttikirjan kuvaama maailma eldmadn.
Heilld oli kaytossddn satojen miljoonien budjetti ja mah-
dollisuus hadlia timiinsd maailman johtavat ammattilaiset
eri aloilta. Samanlaista "maailman luomistyota™ tekee talld
hetkelld muutaman kymmenen innokkaan liveroolipelaajan
kansainvdlinen joukko. He tekevdit sitd olennaisesti pienem-
midilld budjetilla, vapaaehtoistydnd tavoitteenaan ensi kesand
unohtumaton liveroolipelikokemus: Dragonbane.

Pelid varten on luotu kulttuurit
kolmelle ihmisryhmalle: Cinder-
hillin kylalaisille, lohikdarmeen
metsastajille seka noidille. Pelia
tyostdvat tiimit ovat suunnitel-
leet kaiken kirjoituksesta, sosiaa-
lisista suhteista vaatetukseen ja
kiytettaviin astioihin. Heidan
taytyy myos rakentaa koko kyla
ja muut tarvittavat rakennukset.
Koska kyseessd on liveroolipeli,
mitkdin pienoismallilavasteet ei-
vit riitd. Pelialueelle Alvdaleniin,
Ruotsiin, onkin noussut jo nelja
viikinkityylin pitkaa taloa talkoo-
voimin.

Dragonbanen maailmaan liittyy
olennaisena osana kylan lahistol-
Ia asuva lohikaarme. Sita palvo-
taan, pelatddn ja metsastetaan.
Kylan lahella sijaitsevan lohikaar-
metemppelin vartijoilla tulee ole-
maan lohikaarmeen suomuista
valmistettu panssaripaita. Suomut

ovat syntyneet lehmansarvista
Dragonbanen proppitiimin (prop-
pi = rekvisiitta) vetdjan, Esa Ar-
beliuksen kehittaman tekniikan
avulla.— Olen keittanyt satoja sar-
via. Lohikdarmesuomujen lisaksi
niistd tehddan juomasarvia, Esa
kertoo. Itse lohikaarme, kolmi-
kymmenmetrinen liikkuva ja tulta
syokseva olento taas syntyy lohi-
kaarmepajalla Loimaalla.

Suuri osa tarvittavasta rekvisii-
tasta syntyy tyopajatapahtumis-
sa, joita on jarjestetty eri puolilla
Suomea ja Ruotsia. Nuoret ke-
raantyvat opettelemaan asian-
tuntijoiden johdolla kadentaito-
ja ja valmistamaan tarvittavia esi-
neita: savikippoja, puulusikoita,
kynttilinjalkoja ym. Kesilld Alv-
dalenissa paikallinen seppa opet-
ti nuoria taonnan saloihin. Tulok-
sena syntyi useita koukkuja ja
nauloja.

Peliin osallistuu useita satoja hen-
kiloita. Jokainen valmistaa oman
rooliasunsa itse tyoryhman laa-
timien ohjeiden ja kaavojen mu-
kaisesti. Yhteisollinen rekvisiitta
tulee jarjestdjien puolesta, joten
tarvittavien asioiden, esineiden
ja huonekalujen maara on valtava.
Kaikkea ei millaan voida valmistaa
ja siksi lainaksi tai lahjoituksena
saadut tarvikkeet ovat erittdin
tarkeita. Erityisesti kaivataan puu-
astioita, valurautapatoja seka eri-
laisia arkkuja ja rasioita.Tiimi kai-
paa myos raakanahkaa seka eri-
koisempia puulajeja veistotoita
varten.

Dragonbanen tekijoiden haaste
on todella mittava. Heilla ei ole
kaytossaan miljoonien budjettia.
Merkittava osa taloudellisesta tu-
esta tulee yhteistyoyrityksilta ma-
teriaalilahjoitusten ja alennusten
muodossa. Rahallisesti hanketta
tukevat mm. Pohjoismaiden kult-
tuurirahasto ja Suomen Opetus-
ministerio. Kaikki apu — tietotai-
dollinen, materiaaliapu, lahjoituk-
set seka jokainen auttava kasipa-
ri - on tervetullutta mukaan tahan
tyohon: lavastamaan uutta, ainut-
laatuista maailmaa.

Dragonbane 27.7.-4.8.2006, Alv-
dalen, Ruotsi. Proppien ja asujen
testausviikonloppu 15.-16.4.2006,
Kuhankuono, Suomi. Lisatietoja

www.dragonbane.org, info@

dragonbane.org

Teksti: Tiinaliisa Turunen
Kuva: Dragonbane-tiimi



