Keski-Ruotsiin rakennetaan
keskiaikainen
fantasiamaailma

Roolipelikylin  luomiseen
tahtddva Dragonbane-projekti
laukaistiin - kayntiin vuonna
2003. Ensi kesiani, heini-elo-
kuun vaihteessa, projekti hui-
pentuu viikon kestivaan_rooli-
eliin, joka toteutetaan Alvda-
enissa Keski-Ruotsissa.

— Tama on kansainvilinen
projekti, jonka paallimmaisena
[Ideana on .ollut se, etti kaik-
kien asiasta kiinnostuneiden
on ollut mahdollisuus paasti
siihen mukaan. Tista syysti
esimerkiksi yhteydenpito * on
tapahtunut padasiassa Interne-
tin vilitykselld. Projektiin liitty-
vid tydpajoja-on jarjestetty eri
paiklzalfunnilla. Ojlemmgﬁt)t(lke-
neet niihin osallistuneita osal-
listumalla heidan matkakului-

hinsa sekd tarjoamalla ruokai-

lun ja majoituksen, Sodanky-
ldssa asuva projektisihteeri Tii-
naliisa Turunen kertoo.

Alvdaleniin on ilmoittautu-
nut jo 350 pelaajaa, jotka
edustavat yli 20 kansalaisuutta.
lImoittautuminen peliin pat-
tyy tdman kuun lopussa.

— Peliin osallistuvat ovat it-
se luoneet aivan uniikin maail-
man, joka sijoittuu keskiai-
kaan. Maailmassa on itimaisia
vaikutteita, Turunen kertoo.

Peliin osallistuvat paisevit
itse vaikuttamaan siihen, min-
kdlaisia hahmoja he haluaisi-
vat olla. Hahmon luonnissa on
mahdollisuus h}/édyntéiéi muun
muassa siviilielaman osaami-
salueita. Pelaajan ehdotusten
thjalta pelin johto luo tille

ahmon ja nimeda valmenta-

Roolipelien johto Iuo pelaajille
hahmot pelaajien toiveiden
pohjalta. Lisiksi pelaajat saa-
vat valmentajan, joka auttaa
hahmon kehittimisess:.

Osa rekvisiitasta

tyOstetaan
Sodankyldssa

jan, joka pitda yhteytts pelaa-
jaan sekd auttaa hahmon kehit- -
tamisessa. =

Monialainen projekti

— Jotta pelikokemus olisi
onnistunut, se vaatii taakseen
ison organisaation myos itse
tapahtuman aikana, Turunen
tietaa. , sor

Pelivilkon aikana taustalla
haériikin noin sadan ihmisen
kansainvilinen ryhma.

Tapahtuman massiivisuus ja
se, etta kaikki rekvisiitta raken-
netaan alusta asti, selittinevit
projektin pitkai aikataulua.

— Tamd on ollut aikamoi-
nen voimien ponnistus. Luu-
len, etta paatekijoiden takki on
aika tyhja hetken aikaa leirin
jalkeen, Turunen toteaa.

Kaikki projektissa mukana
olevat eivat of'e suinkaan rooli-
pelien harrastajia vaan muka-
na eri alojen taitajia, joita itse
pelaaminen ei edes kiinnosta.

— Tama on todella monia-
lainen projekti. Mukana on
niin koodaajia, rakennusalan-
miehid kuin korutaiteilijoita-
kin, Turunen sanoo.

Peliprojekti on toteutettu
tdysin vapaaehtoisvoimin ja se
on osa nuorisoty6ta. Projektilla
on runsaasti yhteistyokumppa-
neita, . jotka ‘ovat esimerkiksi _
lahjoittaneet erilaisia tarvikkei-
ta. Projektin merkittivimpii ra-
hoittajia ovat Suomen opetus-
ministerio, Pohjoismainen
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kulttuurirahasto sekd Pohjois-
mainen nuorisokomitea.

Peliin voivat ottaa osaa kai-
ken ikaiset. Alaikaisiltd vaadi-
taan kuitenkin vanhempien
suostumus ja alle 15-vuotiailla
tulee olla huoltaja mukana. La-
Eista jarjestetdaan kuljetus ensi

esan roolipelileirille yhteis-
tyossda Kemin nuorisotoimen
kanssa. :

~ Tybpaja Sodankylissi
Lapin maakuntarahasto

myonsi hiljattain Dragonbane-
projektille 3000 euron suurui-
sen avustuksen. - Rahoituksen
avulla: Sodankylan ammatti-
instituutin tiloissa jarjestetiin
Erojektiin liittyvad tyopaja tou-
okuun ensimmiisena viikon-
loppuna.

Viikonlopun ohjaajiksi saa-
puvat projektin rekvisiitta- ja
vaatetustiimin vetdjat. Heidin
johdollaan tyépajaan osallistu-
vat valmistavat muun muassa
erilaisia rakennuselementteja,
rumpuja ja koruja.

— Erityisesti peliin osallistu-
vien kannattaa ehdottomasti
tulla mukaan tyépajaan. Hei-
dan on mahdollista saada vii-
konlopun aikana opastusta
muun muassa omien rooliasu-
jensa valmistukseen, Turunen

ertoo.

Tydpajaan osallistuminen ei
kuitenkaan edellyta peliin
osallistumista ja se on kaikille
avoin.

— Toivommekin .  paikalle
muun muassa henkil6ita, joilla
on késitsihin ja korujen teke-
miseen liittyvid taitoja, Turu-
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Kuvat: Dragonbaihé.



