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NATHAR

Nathar meenutab oma elukorralduselt tudpilist keskaja alguse riiki Kesk-Euroopas, aga e ole
tekkinud Uhestki neist. Usundis esineb mGjusid nii muinassoome kui ka antiikrooma mudtidest.
Samas jédlle eluhoiakud, gjatunnetus, inimesed ja muu selline meenutavad pigem ténapaeva maailma
kui méddunud aegu.

MAAILM

Vaenor on maalm, mille keskel asetseb Almoni manner — veest Umbritsetud maa. Keset Almoni
mandrit kdrgub Jumalate Magi, mis hoiab Uleval Taevakuplit. Taevakupli lael elavad jumalad.
Seal on ka Péike ehk aeg ja Kuu, kuhu lahevad surnud.

Valenori allosas on maa juured, mis ulatuvad sligavale-siigavale, seal muutuvad nad kivideks ja
sulavad I6puks laavaks. Kodige siigavamal pdhjas asub maa-alune POrgu, kus elutsevad piirad ja
nende poolt piinatud olendid. Kui Valenoris piisavalt siigav auk kaevata, voib Porgusse vélja jouda.
Aeg-galt lelavad ka piirad tee Ules maa peale ja kéivad Valenori elanikke piinamas.

Valenorist véljas, kaugel 1a8nes asub Paikeseloojangumaa ehk Ohtupunamaa. Kauge! idas on jéle
Paikesetbusumaa ehk Hommikukoidumaa. Koos moodustuvad neist Hamarad maad. Sealt on ka
haldjad Valenori tulnud. Monikord Geldakse, et mododa Péikesesilda on vdimalik Hamaratele
maadele paéseda, aga kui see ka kellelgi on dnnestunud, siis tagas el ole ta tulnud.

Valenorist véljaspool asub vedl Uks koht — Sgjusaared. Sinna pdaseb mododa vikerkaart ning seal
elavad ndiduse- ja unendgude olendid. Mdned inimesed satuvad sinna, kui nad magavad, teised
ammutavad sealt jélle energiat. Sgjusaartelt on sellesse maailma tulnud ka tasased ja lohed.
Maonikord vdib Valenoris ndha, kuidas Sgjusaarte volujdude tibutab, sellest tekivad virmalised.

Taevakuppel, POrgu, Hamarad maad ja Sajusaared Umbritsevad Valenori, mille elanikud — inimesed
ja orkid — sageli nende tugevate vdjastpoolt tulevate jdududega vastamis satuvad. Mitmed
religioonid ja kuningad on nende ebatavaliste jGudude abil troonile pdasenud ja voimu kaotanud,
aga ikka veel jatkab inimeste sugu Valenoris oma igapaevast elu.

Nathari maad

Nathar on suures osas kdnnumaa: metsad, niidud, kivistikud, kaljud, jarved ja joed. Siin-seal, eriti
just j6gede kallastel, leidub inimeste asustatud kilasid ja linnu, mida varem Umbritsenud metsad on
polluks haritud voi aletatud. Neid kohti Uhendavad teed, mis ei ole just kdige turvalisemad. Pérast
massu on suuremate teede turvalisust keiserlike sddurite valvega parandada puttud.

Ka mégedel, kdrgendikel ja kaljudel voib sageli elu mérgata. Keegi ennemuistne rahvas on kivisse
eluasemeid raiunud. Osa neist on vaid algelised siivendid, teine osa aga kaunistatud koopakaigud.
Maonikord pakuvad koopad inimestele ja orkidele kaitset, aga sageli kasutavad piirad neid POrgust
maa peale padsemiseks ning elutsevad seal, kui nad just pargjasti inimes piinamas ei ole.

Siit-sealt kdnnumaalt voib leida suuri lamedaid kive ning hiidkive, milledel nii mdnigi salapérase
tahenduse arvab olevat. Mitmed loodusvaimud tdepoolest kilastavad seda kanti meeleldi ning
Umberkaudsed inimesed viivad |18bi ohvritalitus, et vaimudele meele jarele olla.



Nathar on tekkinud hiiglaslikust Nathose keisririigist, kuhu veel mdned sgjandid tagas kuulusid
kdik inimeste linnad. Nathar on jérele jaanud riikidest suurim, kagusse jaév naaberriik Dantos on
suuruselt teine. PGhjapool, Hundimere vastaskaldal asub pdhjapoolseid kdnnumaid valitsev Gethar
ja ld8nes on kardetud Cruinne saareriik. Lounasse jddvad joukas Eksos ja oma volurite poolest
kuulus Mirani kuningriik.

Ulal mainitud maadest valjaspool elutsevad elajalikud orkit, maagiliste vimetega tasased ja
sadlapédrased haldjad. Kdnnumaadel pesitsevad orkid, haldjad, sin-seal ka piirad. SeetGttu on
inimasustuse laiendamine kullaltki keeruline.

Olukord riigis

Kuusteist aastat tagas valitses Natharit kuningas Aldrion VI Arukas. Seitse aastat valdanud
valitsusaeg leidis Uhtékki ootamatu I0pu, kui Uks salapdrane aadlimees ning volur Zangavius
kuninga tappa lasid ja vOimu eneste kétte haarasid. Zangaviusel oli aadliringkondades palju
poolehoidjaid, ta taastas varem kasutusel olnud keisritiitli ning kuulutas ennast keiser Zangavius |
Suureks.

Ulestdusud kestsid aastaid. Endiselt leidub krahve ja hertsoge, kes meeleldi naeksid, et Zangavius
troonilt tdugataks. Aga selle avalik tunnistamine muudaks véljalitleja riigireeturiks ja lindpriiks, kes
sedamaid hukataks voi maapakku aetaks.

Keiser kindlustas armeed, suurendas makse ja parandas linnaelanike positsiooni kilainimestega
vorreldes. Algul e kiidetud keisri teguviise sugugi heaks, aga kagus elutsevad tasased kuulutasid
inimestele sdja ja nutd oli voimsamat sdjavage tarvis. VOitmatu tasaste armeega voideldes oli juba
hukka saanud Dantose riik ja rahvas. Ainult tanu keisri ettendgelikkusele oli Nathar kaitstud.

UHISK OND

Natharis on kdige enam mets ja maapiirkondi, aga leidub ka linnu. Metsades kondavad koletised,
lindpriid ja teekéijad. Maal kilades ja taludes on vahe inimes. Seal elavad hallikaspruudidesse
paigatud hilpudesse rdivastatud pollumehed ja jahimehed. Parast rasket t60péeva metsas voi pollul
teevad nad kasitood ja Uritavad treenida oma voitlusoskusi, sest kunagi ei voi teada, millal jélle oma
eluaseat rahutute kdnnumaa elanike eest kaitsta tuleb.

Uhiskonnas valitseb feodaalne monarhia ehk iga kila valitseb krahv — tldjuhul endine ruitel, kes
oma valitsgjalt killukese maad on saanud. Kulaelanikud maksavad krahvile makse ja vastutasuks
kaitseb krahv neid lindpriide, piirade, orkide ja muude koletiste eest. Monikord peab krahv selle
tarvis palgasddureid voi seiklgjaid palkama, vahel kutsub ta rudtlid appi. Keiserlik armee on praegu
vOimas ja pakub kaitset kdigile neile kuladele, kus neil on tugipunktid. Vastutasuks on igal kulal
kohustus kdik téisealised mehed viieks aastaks armeesse saata.

PGhjapoolt tuleb pidevalt karta Juimade maade barbarihbimude ja réovlilaevade kallaletungi, idast
on oodata Musta Metsa koletis ja [6unapool on viimasel gjal, dantodaste réovlijoukkudele lisaks,
ka tasased eriti ohtlikeks muutunud. Ainult Edela-Natharis on elu rahulik, ja just seal enamik
suurematest linnadest asubki.



Monel pool Natharis on kaubitsemispaikade, kindluste voi suurte killade Umber tekkinud linnu, kus
elavad ké&sitoolised, kaupmehed ja aadel oma teenijaskonnaga. Polluharimine ja karjakasvatus on
tahtsad lisaelatusalad. On usna tavaline, et vaesemad linnaglanikud peavad lehmi, kodulinde voi
teis koduloomi. Suurem osa majadest on puumajad, mis téhendab, et tulekahjudest stinnib tavaliselt
suur having.

Linnas peetav laat on aasta suursindmus koigile kaupmeestele. Laat e ole koht pelgalt
kauplemiseks vaid ka |6butsemiseks. Kauplemise tmber pdorleb linnas kogu elu ja lihtrahva silmis
on rikkad kaupmehed, oma stinnipérale vaatamata, peaaegu et aadli seisuses. Veel moni aeg tagas
olid enamik Natharis elavaid dantoslas kaupmehed, aga praegu elavad dantoslastest pagulased
enamasti |Gunapoolsetes kiilades.

Suur osa linnaelanikest elatub peamiselt kasitoost voi teeb erinevaid raskeid fudslis toid. Linna
kasitodliste hulka kuuluvad muuhulgas kullassepad, klaasimeistrid, maalrid, katelsepad,
habemegjgjad, velskrid, radtsepad, kingsepad, tinavalgjad. Toolis esndavad puusepad ja
veotoolised, néiteks kutsarid, kandjad ning meremehed ja kaupmeeste teenijad.

Véikese, aga seda silmatorkavama osa linna elanikkonnast moodustavad kaupmehed ja aadel. Aadli
k&es on vOim valitsemiskisimustes, aga nii mdnelgi pool elavad rikkad kaupmehed
aadliperekondadest priskemalt. Rikkamal Ulemklassil on tavaks Uiheskoos metsikuid pidusid pidada.
Seal juuakse ja prassitakse, kull lihtrahvalt kogutud maksurahade, kil lihtrahvalt vélja petetud
kaubarahade eest. Kui noored mehed armeesse riiki teenima léhevad, sunnitakse paljud kenad
linnaneiud sageli vastu nende eneste tahtmist pidudele tlemklass 16bustama.

Samas leidub haid valitsgjaid, kes ka oma alamatel kordaminekuid téhistada lubavad. Néiteks, peale
iga-aastase laada on veel paju teis pidupaevi, nagu radtliturniir, aadlipulmad, 16ikuspihad,
pooripaevad, voidupihad ja muud sellised, kus pidutsevad nii aadel, kodanlased kui ka lihtrahvas.
Kulaglanikud vdivad krahvilt abi paluda omavaheliste tilide lahendamisel ja isegi raha laenamisel.
Krahvid tunnevad sageli isiklikult oma kilade elanikke, kellega neil ju suurem osa oma gjast koos
tuleb veeta.

Valitsus

Kdrgeim otsustusdigus on keisril, kes saab oma volitused otse jumalatelt. Keisri otseses alluvuses
on senat ja vurstid. Senatisse kuulub kaksteist senaatorit, kes kehtestavad maksud ja ndustavad
keisrit riigiagus. Keiser ise hoiab vélispoliitikal silma peal ja otsustab, kuidas maksudest saadud
rahasid kasutada. Seega, korgetes maksudes on uldiselt ikka senat sliidi, aga samade maksurahade
eest ehitatud teed ja palgatud teeparandajad on just keisri teene.

Keisri alluvuses on viis virsti, kelledest igaiihel on valitseda oma maakond. Keiser ise on Sondari
virst. Virstidel lasub vastutus oma maakonna halduskiismustes, nad koguvad makse, peavad ulal
oma dukonda ja kutsuvad oma alamaid korrale. Virstid on vastutavad ainult keisri ees. Igal virstil
on ka oma véike sdjavégi, kes vastutab riigi sisese turvalisuse eest, kogub ka makse ja valvab rahva
seadusekuulekust. Rojalistlikud virstid on kdik tapetud ja praegused virstid on keisrile téiesti
ustavad.

Keiser on ka armee Ulempealik. Tema alluvusse kuulub suur hulk kindrale. Keiser otustab, kuidas
sojavaeliksused liiguvad, millal rindavad ja millal kaitsevad. Keiser kannab hoolt kogu Nathari



turvalisuse eest. Keiserlik armee vastutab rahu eest riigis ja saavutab voitlustes aeg-galt
kuninglikke vdite.

|gas maakonnas on l&anid, kus valitsevad hertsogid. Hertsogid viivad ellu virstide otsuseid, aga nelil
on valitsusagades kiillatki suur omavoli. Uldjuhul on viirst ka oma maakonna suurima la&ni
hertsog. Hertsogil on tavaliselt oma kindlus voi mdis, mille tmber asub kila. Kilas on sepikoda,
korts ja veski. Suuremate hertsogide kindlust imbritseb péris korrlik linn.

Hertsogist seisuse poolest madalamal on (sellises jarjekorras): krahvid, radtlid, lordid, leedid,
birgermeistrid, volurid, aadlipéritolu mitteaadlikud, kaardivée komanddrid, vaimulikud, ametnikud
ja kaupmehed. Linnaelanikud on tdhtsamal positsioonil kui muidu samasse seisusesse kuluvad
kilaelanikud.

Rautlid peavad Seriffi ametit voi on armees komandorideks. SOjavaelasekarjgér on lihtrahvale
praktiliselt ainus vBimalus aadliseisusse tdusmiseks. Ka kulavanemad, kohtutéiturid, maaomanikud
ja haritlased asetsevad seisusehierarhias tihtipeale Usna korgel, kuigi neil omast ringkonnast
véljaspool mingit kindlat staastust e ole. Kdige madalam seisus on lihtrahvas — t6olised ja
kulaglanikud. Uldiselt kuuluvad lihtranva hulka vaid inimesed, aga ka uksikud &nnelikud orkid
vOivad moneks gjaks kiladesse sulaseks voi tudrukuks péaseda, kui t66j6ust puudu tuleb.

SOjavange, kurjategijaid ja orke voib pidada orjana, kes kuuluvad oma isandale. Orjadel e tohi
mingit omandit olla, aga isandad peavad oma orje s66tma, nad riidesse panema ja neile eluaset
pakkuma. Orjadel on voimalus oma isanda juurest pdgeneda, aga sageli muutub nende elujarg selle
tulemusena veel halvemaks, sest enamasti e suuda nad enestele muul moel toitu hankkida kui ainult
varastades.

Konnumaadel elavad uusasukad, seiklgjad, lindpriid ja orkid. Uusasukad ja orkid viljelevad
tavaliselt alepdllundust ehk langetavad metsa, pdletavad, harivad seda paar aastat ja liiguvad Sis
edas. Orkid on tihti ka seakasvatgjad. Kdnnumaade elanikke palgatakse aeg-gjat jaljekuttideks voi
kttideks.

Keiser

Keiser Zangavius on karmikéeline ainuvalitsga, kelle taustast teatakse vaga véhe. Lihtsale
kulainimesele ja&b ta kaugeks, isegi ebareaalseks tegelaseks. Paljud méletavad veel, kuidas kaua ja
avalikult réagiti, et Zangavius olevat enesele krooni ebaausalt napsanud. Neist lugudest on monel
pool saanud kibestunud véljambeldised, teisal jélle sangarijutustused. Kuningat e meenuta enam
peaaegu mitte keegi. See eest arutletakse tihti selle Ule, kas keisrist on tGepoolest saanud Uks
jumalatest

Moned raagivad, et keiser on suur volur, kel jatkub voimeid ka sellisteks tegudeks, millega tavaline
valitsgja isegi oma armee kaasabil hakkama e saaks. R&agitakse, et Zangavius ndeb koikjale,
kuuleb ka kodige vaiksemaid hadi ja médrab oma vaenlastele nii hirmuératavaid karistus, et isegi
surm oleks selle kdrval puhas kergendus.

Paljud usuvad, et praegune keiser on just see, mida Natharil tarvis. Suur ja kbikvBimas valitsgja, kes
oma voimetega suudab luua Nathose impeeriumis uue, endisest veelgi sdravama Oitsengu. Keiser,
kes ndeb asu nende digetes varvides ning oskab dra kasutada oma mdjujdudu ja karmi kétt, kui see
riigi huvides moodapdasmatu on. Kdrgete eesmérkide nimel kannatatakse &ra sOjavaekohustus ja



korged maksud, kasvbi hambad ristis. Tulemuseks on ju ometigi sissetungijate eest kaitstud riik
ning Ravitsgjate Gildi ja uuendatud teedevdrgu loomisega paremaks muutunud elutingimused.

Monedele on Zangaviuse valitsusaeg olnud liig mis liig. Kérged maksud, pikk sOjavéeteenistus ja
karmid elutingimused on rahvale rasked taluda. Kull antakse pere viimane lammas maksude
katteks, kill rodvitakse ainus tobealine poeg mitmeks aastaks sdjavaeteenistusse. Nii mdnedelegi on
olnud kaotused liialt rasked taluda. Keisri vastu sdna vGtmine on aga riigireetmine ja selle eest
karistatakse surmaga.

Monedele on saatudlikuks saanud jultunud, enda huvides ametiseisust &ra kasutavad ohvitserid voi
sodurid, kes maksude kogumise ettekdandel voi oma positsiooni esile tdstes nii monegi elu 16putuks
piinaks muuta on suutnud.

Kui Zangavius vdimu enese kétte haaras, vottis ta vangi kuninga sugulased ja l&himad
mottekaaslased, kuningale ustavad trodai-sddurid kaasa arvatud. Kuulujutud pajatavad, et ikka veel
on keiserlikud vangikongid ja Cruinne rannad kuninga mehi téis. Mitteaadlikud on loomulikult
hukatud.

M ass

Siin-seal metsas ja kolkakulades elavad riigireeturid, kes rodvivad rahavankreid ja rundavad
sojavaelaagreid. Alandlikuks ja kuulekaks Opetatud lintrahval e tuleks isegi pdhe méssgjaid aidata,
nendega liitumisest réékimata. Rahvas e julge massgjate poolt avalikult sdnagi poeta, sest igalks,
keda kahtlustatakse méassumeelsuses pannakse otsekohe vangi ja tapetakse, kui kahtlused
pohjendatuks osutuvad.

Zangavius on proovinud hévitada ka reeturlikku trodai-Uhendust, mis varem kuninga
ihukaitsekaardivéena tegutses. Taielikult see keisril e ole dnnestunud, sest siin-seal riigis eksleb
ikka veel trodai-sddureid. Rédgitakse, et isegi mOned meistrid olevat veel alles. Rédgitakse, et
trodaid kannavad endiselt enestega valgust kaasas, voitlevad digluse eest ja vannuvad tOelise
kuninga ja isamaa nimel. Vadetakse ka, et ved tanapédevalgi jatkavad trodai-meistrid uute sddurite
valjabpetamist ja drgitavad rahvast méssama.

Tavaline Nathari elanik on trodaidest ainult lugusid kuulnud. Ja isegi need Ukskud, kes tOelist
trodaid tunnevad, vaikivad, sest kogu Uhendus koos toetajatega on lindpriideks kuulutatud.

Seadused

Nathose keisririigi gja olid olemas tépsed seadused selle kohta, mida tohtis teha ja mida e. Ka
Natharis on jous pohimdtteliselt samad seadused, aga nende téitmist e valvata sbna-sonalt.
Rusikareegliks natharlaste elukorralduses on see, et kdike vdib teha, kui sellega kellelegi teisele
kahju ei tee. Selle reegli vastu eksinu saatuse Ule otustab tavaliselt rahvas ise.

Mitmetes kulades on olemas seadust tundev kohtutéitur ja linnades kaardivéae ulem, kelle
Ulesandeks on kontrollida seaduskuulekust oma piirkonnas. Kaardivae tlemal on abiks veel linna
kaardivagi, lisaks sellele saavad nad vajadusel lisaabi keiserlikult armeelt. 1gas [&anis on ka Seriff,
kes kaardivae saatel kilast killla ja linnast linna kaib ning digust jagab. Seriff on hertsogi otsene



kasualune, aga Seriffide peamees maakonnas on UlemSeriff. Aadliseisuselt on Seriffid rudtlid ja
Ulemseriffid hertsogid.

Inimese tapmine on keelatud — sellele jargneb surmanuhtlus. Enesekaitseks tapmine ja monikord
isegi ka tapmine ,kindluse mdttes* on siski lubatud. Lindpriide, kurjategijate ja koletiste poolel
vOitlevaid inimes peetakse oma riigi ja isamaa reeturiteks, seega kaotavad nad ka digused
turvalisele elule. Nende elu e ole enam midagi véért ning nende tapmise eest el karistata.

Orke, tasaseid, haldjaid, piirasid ja teis mitteinimes vOrdsustatakse seisuselt loomadega. Ka nende
tapmine & ole taunitav. Sageli e ole see aga Uldse vaalik, sest neid mustilis olendeid tihtipeale ka
kardetakse. Orkid voivad ka kellegi orjad olla, sellisel juhul on nende tapmine omandi vastane
kuritegu. Haldjad vbivad tegutseda kaupmeestena voi olla kellegi aadliku kaitse all. Sellisel juhul
jargneb isegi nende niinimetatud seadudikule tapmisele karistus. Varem vdis Louna-Natharis
kohata tasastest kaupmehi, niitid on nad aga kdik vaenlase sddurid, kes tuleb tappa. Piirade tapmise
eest maksavad paljud maa-aadlikud veel head tasugi.

PGhimotteliselt on igal Nathari kodanikul kohustus kaitsta oma isamaad piirade ja tasaste eest, aga
ainult vaga Uksikutel avaneb selleks pariselt voimalus. Enamikes kilades on olemas vollapuu, kuhu
armuta tdommatakse need, kes on teiselt elu votnud.

Kui Seriffid ja kaardivéelased valvavad maiste seaduste téitmist, siis vOlurivahid valvavad volumise
ja ndidumise seadusi. VOlurid karistavad ebaseadusikke maage vaga karmilt. Volurivaht otsustab,
kas kuriteole jargneb surmanuhtlus, piinamine voi maagiliste vdimete dravdtmine. Aga oma
maagilised vOimed saanud noori mehi ja nais karistatakse tavaliselt vdimete &ravotmisega, juhul
kui nad oma vdimetest otsekohe ametivdimudele teada annavad. Tdd, eriti andekad poisid voidakse
saata Korgeimasse Torni vOlurieksamile. Maised ametimehed teevad volurivahtidega koost6od
sageli vastumeelselt, pigem ehk hirmust mitte aukartusest tingituna.

Viimasel gjal on senat seaduses mitmeid uuendusi teinud. Neist téhelepanuvadrseim on linnaeglanike
ja kulaelanike ebavordsus seaduse ees. Alati on olnud selge, et aadlil on rohkem digus kui
lihtrahval, aga nuidd on ka uus linnaelanike ehk kodanlaste klass tlgdanud lihtrahvaga vorreldes
vOimu juurde saanud.

Kui linnaelanik tapab kulaelaniku, siis see on vaiksem kuritegu kui see, kui kilainimene tapab
linnaelaniku. Lisaks on linnaelanikul maapiirkonnas liikudes Gigus talunikelt toitu ja 66maja nduda,
aga kulaeglanikul linnas vastavaid digus e ole. Kui kohtus on kilainimese sona linnainimese vastu,
gis linnaelanik vdidab.

Naine ja mees

Vorddiguslikkus on Natharis voodras ja kasutu sdna. Kilades on meestel ja naistel juba tikk aega
olnud omad Ulesanded ja oma seltskond, aga neid ei jargita orjalikult. Naiste Ulesandeks peetakse
laste kasvatamist ja toiduvalmistamist, mehed teevad raskemaid fulslis toid. Kui satub olema, et
mees on ndrguke ja naine heas vormis, sis voib tdddejaotus ka vastupidine olla. Praegusel ga voib
juhtuda, et kui kdik pere noored mehed on samaaegselt armees, peavad tudrukud ka meeste t60d ara
tegema.



Noored elavad uldjuhul kullaltki vaba elu ja armuvad kellesse ja millal paragagu juhtub. Kui naine
jé8b rasedaks, peetakse heaks tooniks, et ta abiellub lapse isaga. Vallaslaps peetakse tavaliselt
vahem vaartudikeks lasteks.

Paljud inimesed abielluvad varem voi hiljem oma elu jooksul. Kui mitte armastusest, siis soovist
jarglas saada. Abielutseremoonia on tagasihoidlik rituaal, parast seda kolivad mees ja naine
Uhisesse majja (voi tuppa) elama.

Abielludes votab naine tavaliselt oma mehe nime. KOrgema seisusega suguvosadest périt naised
jdtavad oma perekonnanime tihtipeale teise nimena alles. Samasooliste vaheline seks e ole
keelatud, kui see piirdub vaid vaikese |6butsemisega.

Homoabielusd kilarahvas ja pereinimesed Uldjuhul heaks e kiida, sest sellisel juhul on paar
teadlikult valinud tuleviku ilma jareltulijateta (ja seega vdhemat viljakusgjumalanna Venita
seaduste vastu eksinud). See eest e vaata keegi viltu, kui abielus olles, peale piisavalt suure
lastekarja hankimist, on mdlemal abikaasal samast soost armukesi. Inimesed, kes keelduvad laps
hankimast saavad hukkamdistu osaliseks. Sageli el soovi ka krahvid selliseid oma kiladesse elama.

Tavaliselt on moned kindlad kohustused, mille taitmist teatud sugupoolelt ei nduta. Armeesse
varvatakse ainult noori mehi, et naised koju majapidamist hoidma jééksid. Lapsepaéstjateks sobivad
ainult naised, ka suur osa ravitsgjatest on naised. Teadmata pOhjustel e vota volurid nais
Korgeimasse Torni. Aadliringkondades e tehta naiste ja meeste vahel suurt vahet. Hertsogid,
vurstid ja kuningad vOivad olla kummast soost tahes. Tdd, tiitlid vahelduvad. Zangavius on
esmene uus keiser ja ta e ole oma périjat veel valinud. Ennevanasti olid loomulikult olemas nii
keisrid kui ka keisrinnad.

Elukaar

Ka Natharis inimesed stinnivad, elavad ja surevad. Slingesse ellu toovad valgust erinevad rituaalid
ja pidustused. Pidustustel tavaliselt stitiakse ja juuakse palju, tantsitakse, lauldakse ja jutustatakse
lugusid, armutakse ja kakeldakse. Mitmed peod on seotud péikese ja viljasaagiga, aga on ka puhtalt
inimeste endi eluga seotud pidustusi

Parast lapse siindi peetakse nimeandmispidu. Ema hoiab last talituse gjal siiles ja isa tleb nime.
Kohal on ldheduses elavad sObrad ja sugulased, sageli ka kila krahv vOi ema esindga
Nimeandmispeol ennustatakse sageli lapse tulevikku, jagatakse kingitus ja viiakse 18bi maagilis
onne- javiljakusrituaale.

Jargmine tema auks peetav pidu on inimese elus gis, kui ta saab tdiskasvanuks. Lihtsalt
taiskasvamiseks kutsutavad pidustused peetakse Uhekorraga kdigile kila noortele, kes juba viisteist
talve on Ule elanud. Peol on kohal kogu kilarahvas. Téiskasvamise kdige olulisem osa on leida
tagasitee laburindist, kuhu noored viiakse. See vdib olla kividest ja okstest ehitatud laburint,
lumekindluse sarnane ehitis, tihi saar kila ja ranna l&histel voi Idhedal asuv mets. Kui nooruk oskab
tagas kulla tulla, on ta taiskasvanuks saanud ja seda téhistatakse meeleolukalt. Selline pidu
peetakse tavaliselt kevadel, pdhjapool jalle siidatalvel. Pérast tdiskasvanuks saamist tohivad noored
abielluda, oma maja ehitada ja neid vbidakse armeesse kutsuda.

Pulma kutsutakse tavaliselt abikaasade perekonnad, sdbrad, vaimulik ja krahv. Vaimulik annab
noorpaarile dnnistuse ning vanemad ja krahv toovad kingitus. Tseremooniae jargneval pulmapeol



sooritatakse palju viljakusrituaale ja teatud aja méddudes Iaheb noorpaar oma uude majja, Ulejaénud
jétkavad pidutsemist.

Matused on peaaegu alati pdletusmatused. Vahel rodvivad piirad kehaos ka surnutelt ning seda
puitakse igal voimalikul moel takistada. Peenikestest puuvoradest kantakse kokku kullaltki kdrge
alus, millele surnukeha asetatakse. Segjérel lausub kadunukese abikaasa, esiklaps voi isand mdned
malestussonad ja sliutab 10kke. Matusetuli sliidatakse tavaliselt dhtuti ja omaksed seisavad tule
aéres, kuni see kustub. Seejarel maetakse tuhk veel ka maha.

Surmajumal Golos viib surnud inimese hinge enesega kaasa Kuule, kuhu hing elama asub, vastavalt
kas Ulistuse Saalidesse vdi Unustuse Saalidesse. Ulistuse Saalid asuvad Kuu valgemal poolel, sinna
paasevad koik diglased, ullad ja head. Ulistuse Saalides peetakse kogu aeg pidu ning kdik soovivad
sinna pédaseda. Unustuse Saalid on Kuu pimedamal poolel; téis pahasid, alatuid ja neetuid. Unustuse
Saalides on masendav ja kurb. Seal e olda kunagi rddmus ega ndhta iialgi valgust. Unustuse
Saalide ja Ulistuse Saalide vahel kaib pidev vaitlus, mille hetkeseisust sdltuvad Kuu faasid.

Raha

Vékestes kilades ja kolgastes elatakse peaaegu tadikult vahetuskaubandusest. Seal kus leidub
kaupmehi vOi peetakse laata, on kasutusel ikkagi ka plsivamad maksuvahendid. Suurtes linnades on
raha kasutamine peaaegu valtimatu.

Nathari peamine rahailhik on Nathose hdbetaaler, millele vastab sada vaskmarka. Uhe vaskmarga
eest saab tavalisest vodrastemagjast voileiva vOi klaaskese mddu. Kahe marga eest saab juba
taldrikutdie suppi vOi toobi tumedat Olut. Kasutuskdlblik mook maksab paarkiimmend hdbetaalrit,
pistoda saab viie taalri eest.

Tubli t60 eest makstakse kuus palka umbes viis hdbetaalrit. Keskmine hind 66pé&evase Ulalpidamise
eest (soe toit, magamisase) on viisteist vaskmarka. Juhul kui palgalist tuleb ka dlal pidada,
arvatakse palgast tlalpidamise kulud maha. Uldjuhul antakse palgalistele siiski riided ja pisut raha
omaks otstarbeks. Linnades voidakse t60 eest maksta isegi kiimme hdbetaalrit, sltuvalt to0st ja
palgamakgjast.

Keskmine palgasdduri palk on mdnikiimmend hdbetaalrit ja sellele lisandub Ulalpidamine, aga
kuulsad sangarid vbivad oma vaeva eest tasuks saada hunnikute viis kulda voi printsesse ja
poolikuid riike. Hariliku seiklgja kuusissetulekud ei ole just tdolise tuludest suuremad, sest tegemist
on tavaliselt hoogjatdddega.

Teadusjakunst

Kirjaoskus on Natharis haruldane ndhtus. Maapiirkonnas el oska ilmselt keegi lugeda ega kirjutada,
isegi linnades ainult haritlaskond. Lugemis- ja kirjutamisoskus kuulub aadlineiude ja haritlaste
koolituse juurde, aga tegelikult dpivad ka mitmed aadli- ja kaupmehed lugemise ja kirjutamise
vahemalt niipalju selgeks, et neil sellest kasu on. Linnades ja sageli ka suuremates kilades on
vahemalt keegi kirjaoskaja, kes oma teenuseid ka teistele muub — koostab ametlikke dokumente,
loeb ja kirjutab kirju jms. Raamatud on kallid ja haruldased, sest trukikunsti ei ole veel leiutatud.



Valenori inimeste tehnoloogilised oskused vastavad kdige rohkem L&ine-Euroopa keskaja
tasemele. Keskaeg on lai mOiste ja Uhte kindlat aastaarvu e olegi vdimalik mainida, sest Valenor ja
Euroopa on kaks téiesti eri aga. Maagia abiga voib saavutada midagi, mis muidu oleks ilmvadimatu,
kuid samas moningaid agu ei ole ved lihtsalt leiutatud. Rusikareegel voiks olla, et kdik see, mis oli
voimalik L&ane-Euroopas enne 13. sagjandit on voimalik ka Valenoris.

Nathari haritlased on koondunud Gaidavasse, kus asub maa ainus ulikool. Gaidava Akadeemias
Opitakse kedli, filosoofiat, matemaatikat, astroloogiat, teoreetilist maagiat, fluliskat, alkeemiat ja
muid teadusmeeste agu. Mitmetes templites ja kloostrites praktiseeritakse samuti erinevaid teadus
ja nende uurimist. Enamikes suuremates linnades leidub teadusmehi ja haritlasi. Lounapool, eriti
just Eksoses on filosoofia uUlikute hulgas eriti populaarne. Kdrgelennulised kdnelused turuplatsil
ongi sealkandis Uisna igapaevased.

Nathovas, Sangornis, Margovas ja Sarkoses on olemas gimnaasiumid, kus Opetatakse lugemist ja
kirjutamist, matemaatikat ja metafltsikat rikastele ja aadlinoortele. Paljud ldhevad gimnaasiumist
edas Gaidava Akadeemiasse Oppima ja saavad Ulidpilase staatuse.

Arstiteadus e ole vaga kaugele arenenud, peamiselt seetdttu, et ravitsejad, verepeatgjad ja nbiad
suudavad oma ndiakunstidega rohkem &ra teha kui korgesti koolitatud arstid. Kdigega e saa Siski
ka nemad hakkama ja mitmetes linnades ning igas armee divisionis on ravitsgale lisaks ka Uks
velsker.

Velskrid on sageli iseOppinud, méned on ka Gaidava Akadeemias arstiteadust 6ppinud. Velskrid
lasevad aadrit, ravivad haavu, keedavad ravivaid jooke, teevad Kligtiiri, ravivad uss- ja
piirahammustus ja seovad lahaseid. Paljud hooldavad isegi juukseid ja habet ning mdned ravivad
kaloomi.

Tantsimine, vérsside lugemine, teater, lugude vestmine, musitseerimine ja laulud on kdikjal vaga
populaarsed. Lounapoolsetes linnades on ka arhitektuur, maalikunst ja skulptuur soositud.
POhjapool kasutatakse maalimist, voolimist ja vestmist peamiselt tarbeesemete kaunistamiseks,
mitte niivord pelga silmailu loomise eesmérgil. Teatril, lugudevestmisel ja lauludel on téhtis roll
rahvatraditsoonide edasipdrandamisel. Nende kaudu saab ka poliitilis seisukohti véljendada.
Kunstnikud on sageli ringirdndavad meelelahutgjad, kes kéivad kilast killa, esinedes nii
turuplatsidel kui ka krahvide ja hertsogite mdisates.

Laatadel, turniiridel ja peenematel pidustustel voib ndha ka tuleneelgjaid, Zongloore, akrobaate,
loomataltsutgjaid, tantsivaid karusid ja siimamoondagaid. Moned suudavad oma esinemises ka
vOlukunsti ja jumalgjdude &ra kasutada — vat, need on alles suurepédrased etendused! Natharis on
k&inud esinemas ka véardjatsirkus. Seal voib ndha kompjalgu, puuri pandud piirasid, habemega nais,
pisikes lohesid voi maagiast vaevatud kdiguseid.

Ebamaised j6ud

Harilikud Valenori inimesed on samasugune vaene, harimata, ebausklik ja taudide poolt vintsutatud
rahvas, nagu inimesed ka igal pool mujal. Siin-seal elutseb maage, piirakeeli, jumalakeeli,
verepeatgjaid, ravitsgjaid, selgeltnégijaid ja valgushingi, kellel leidub oskus ja vdimeid, mis neid
teistest eristavad. Monikord kasutatakse neist kdigist dldist nimetust ebamaised.

Tavalisele rahvale jadvad sellised vOimed sageli sama arusaamatuks ja imeliseks nagu valk voi
paikesevarjutused, aga kOik need ndhtused on ju ometi reaalselt olemas. Haritud inimesed
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selgitavad neid loodusndhtuste, loodusseaduste ja energiavdljadega, aga ka need on vad pelgad
oletused.

Kdige korgemal seisavad maagid, kellel on teatud Uhendus maagia, vOlu- ja ndiakunstidega.
Voimed avalduvad Uldiselt murdeeas ja mdnede jutu pdhjal on see sama tunne, nagu pime saaks
ootamatult nagijaks. Piirkonnast sdltuvalt voib maagilist potentsiaali omavate noorte arv olla erinev
—maagilis voimeid vdib olla sama hasti igal tuhandendal voi igal kiimnendal noorukil.

Kuna maagia muutub oskamatutes kates ohtlikuks, votab linna vOlur voi kulades ringi lilkuv
vOlurivaht suuremalt osalt maagidelt nende voluvée dra. Kui maagial vabalt tegutseda lasta, votab
see inimese Ule vdimust ja muudab inimese kdiguseks ehk maagiast vaevatud elavaks kummituseks.

Andekamad maagilised vOimed saanud meestest proovivad Kdrgeimasse Torni volukunste dppima
paaseda, et voluriteks saada. Korgeim Torn muudab inimest eluks gjaks, mitte keegi ei ole sealt veel
endisena tagas tulnud. Aegade algusest peale on Kdrgeimasse Torni vaid kdputdis nais vastu
vOetud, needki on olnud aadliseisusest v6i muidu joukad.

Moningad otsutavad end volurivahtide eest varjata ning maagiat ebaseaduslikult dppida. Neile on
Opetajateks ndiad, kes tavaliselt lindpriidena kdnnumaal elutsevad. Nbiad on kardetud ja austatud
tegelased, kes imberkaudsetes killades sageli ka arsti, &mmaemanda ja kirurgi Ulesandeid téidavad,
ning vdivad lisaks maagidele aidata ka teis ebamaiseid.

Jumalgjouks nimetatakse neid voimeid, mida esineb loodusvaimudel ja jumalatel. Neid vdimeid on
antud ka monedele inimestele. Tavaliselt see on voime tervendada voi hingedega vestelda. Selliseid
vOimeid omavatele el ole Uhist nimetust vélja mbeldud. Aga vbimete iseloomust sdltuvalt vdime
réékida ravitsgjatest, verepeatgjatest, selgeltndgijatest ja jumalakeeltest. Jumalgdud on haruldased,
aga heakskiidetud: need kellel neid on, on sageli oma elukohas parema positsioonil. Paljud
otsustavad vaimulikuks hakata, aga voimed ei ole vaimulikuks hakkamisel iseenesest eelduseks.

Ravitsgjad ja verepeatajad vOivad liituda keisri poolt ales hiljuti loodud Ravitsgjate Gildiga. Gildi
liilkmed kéivad kulades vai liiguvad ringi koos armeeliksustega, et haigete ja haavatute eest hoolt
kanda. Oma kodukandis nad sageli mitte ainult e ravi kate abil haigus ja haavu, vaid ka lasevad
aadrit, panevad kuppe ning ravivad ussi- ja piirahammustusi.

PiiravBimed on ohtlikud ja need, kellel neid esineb, saavad tavaliselt hukkamdistu ja viha osaliseks.
Piirakeeled, kes vastavaid voimeid omavad, Uldiselt tapetakse vOi aetakse kdnnumaale, mistdttu
neist ka ei teata vaga palju. Piirakeeled pohjustavad haigus ja halba dnne ning suudavad piiradega
vestelda. VOib juhtuda, et piirakeeled pdastavad oma kodukandi, piirasd oma vdimete abil
kamandades, aga sagedamini tegutsevad nad piiradega koost60s.

Valgushinged on haruldased tavalise rahva keskel, aadlisuguvdsades on neid rohkem. Nell esineb
valgusgjoude ehk haldjajoude, mis muudavad selle, kes oma vOimeid edas arendanud ei ole lihtsalt
natuke huvitavamaks ja ligitdmbavamaks. Ainult lindpriidest trodaid saavad  praktiseerida
valgusgdudude kasutamist. Ténu sellele vdivad neist saada voitmatud voitlegjad voi suured
mistikud. Peale trodaide on teistel raske valgushingi &ra tunda, aga eriti karismaatilise inimese
kohta vOidakse seda nimetust ikkagi kasutada.

Keeled
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Almoni ametlik keel on adli keel. Seda réagivad riigis kdik inimesed ning suurem osa koha- ja
iskunimedest on adlikeelsed. Raamatust leiduvas loetelus on mdned adlikeelsed terminid eesti
keelde tOlgitud, aga iskunimed on koik jaetud sellisteks, nagu nad originaalis on. K&ik Nathari
elanikud, nii inimesed, orkid kui ka haldjad, oskavad adli keelt. Mangus vastab adli keelele eesti
keel.

Ennemuistsetel aegadel r&&giti niinimetatud vana keelt, mida mdned jumalate keeleks nimetasid.

See oli valitsuskeeleks Nathose Impeeriumi algusaegadel. Praegu oskavad seda veel ainult
haritlased ja Uksikud aadlikud. Tavalised inimesed teavad vanas keeles heal juhul vaid Uksikuid
vanasonu. Paljud vanadest Urikutest on kirjutatud vanas keeles ja mitmed aadlike nimed on vanas
keeles. Moningad vanad loodusvaimud, piirad ja haldjad suhtlevad veelgi inimestega meelsamini
vanas keeles kui adli keeles. Mangus vastab vanale keelele ladina keel.

Haldjad réégivad omavahel haldjakeelt, millest inimesed just palju aru ei saa. M6ned haldjakeelsed
terminid on inimesed siiski, suupdrasemaks muudetud kujul, kasutusele votnud. Haritlased,
vOlurid, trodai-meistrid voi haldjameeled vbivad haldjakeelt osata. Méngus vastab haldjakeelele
inglise keel.

Kiula

Suurem osa kulaelanikest tegeleb pdlluharimisega kila Umbritsevatel pdldudel. Kui aega Ule jaéb,
kasutavad nad seda enamasti jahilkdiguks ja kasitoo tegemiseks. Mdisas elab kila téhtsaim mees -
krahv. Tema teenistuses on paar ruditlit, kelle Glesandeks on kaitsta kila koletiste ja roovlite eest.
Rudtlid on tavaliselt krahvi enda lapsed voi |apselapsed.

Krahvi mdisas elab krahv oma perega. Seal on ka foogt, kokk, paar teenijattdrukut, tallipoiss ja
rudtlid. Lisaks mdisale on kulas veel kimmekond mga Maas elavad tavaliselt peremees ja
perenaine, peremehe vanemad, voimalik et ka peremehe nooremad vennad ning lapsed. Koik, kes
majas juba vahegi kaela kanda jaksavad saadetakse pdllule toole.

Kilaglanikud kuuletuvad krahvile ilma Ulearuste vastuvéideteta. Sageli on krahv nii mdnegi
kulaelaniku lapsepdlvesdber ja teda usaldatakse seni, kuni ta oma alamaid diglaselt kohtleb. Keegi
kulaelanikest on méaratud kohtueesistujaks, kelle tlesandeks on jélgida, et kilainimesed seaduse ja
korra jargi elaksid. Kohtueesistuja on krahvile abiks maksutariifide médramisel ja kohtukutsete
edastamisal.

Krahvide valitsetud kilades e leidu tavaliselt sepikodasid ega kortse. Neid on dldiselt ainult
hertsogide kulades. Selle asemel kogunevad kilaelanikud kellegi juurde koju dlut rutpama. Krahv
vOib kilainimes ka enda juurde mdisasse pidutsema kutsuda.

Krahvi loss vOi mdisa timbritseb teivastest aed voi mudr, mille sees on piisavalt ruumi, et pakkuda
kaitset koigile kulaelanikele ja koduloomadele.

Kilas on veel koppel lammastele, kus kulelanike lambad rohtu sddvad. 1gas majapidamises on
tavaliselt moni lammas. Lambakopli kdrval on kila lehmakoppel, kus igal majapidamisel on Uks
lehm. Hobuseid on ainult krahvil.

Keset kila on avalik kaev voi alikas. Pisut kilast eemal, enamasti méendlval seisab vollapuu, kus
hukatakse kurjategijaid. Vollamée jalamil on kalmistu, kuhu surnud kilaelanikud maetakse.
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VALIMUS

Enamasti el podrata oma valimusele just palju téhelepanu, aga sellegi poolest voib sellest palju vdja
lugeda. Kulaelanikud, kodanlased ja aadlikud, I6unapoolsed ja pShjapoolsed inimesed, volurid ja
sodurid — kdik vdib juba kaugelt valimuse jérgi dra tunda.

Riietus

Nathari kulades, nagu ka mujal maapiirkondades, on inimeste riietus lihtne ja praktiline. Soost
Soltumata, kasutavad seal kdik pikse, kleite, sdrke, veste ja tuunikaid. Varvid on maaldhedased ja
tagasihoidlikud. Pidupdevadel kantakse kleite ja keepe, aga ka siis riietuvad ainult kdige joukamad
inimesed erksavérvilistesse riietesse. Marjad ja peet on kdige tavalisemad varvained. Ehetega
valjandatakse oma rikkust. Talvel aitavad paksud keebid, mantlid ja karusnahad kilma eemale
peletada. Kdige palavamate péikseliste paevadega kannavad véljas t66tavad inimesed sageli lihtsat
mutsi.

Kodanlus riietub Uldiselt maitsekamalt. Valged sérgid ja uhked saapad on nende puhul tavalised,
keepe kantakse véljas ringi liikudes, kui just liiga palav e ole. Naised kannavad tavaliselt seelikut.
Rikkamad kodanlased putavad jéljendada aadlike riietust. Volurid kannavad sageli thevarvilist
kapuutsiga keepi. Opipoistel ja praktikantidel on must keep, mille juures nad esimestel aastatel
kannavad ka musti sdrmkindaid ja musta rétikut oma néo ees. Vaimulikel on tavaliselt lintne talaar
vOI tuunika ning nad ehivad ennast ususiimbolitega.

Tuupilisse aadliriietusse kuuluvad lisaks kodanlikele roivastele veel ehted ja pandlad ning sageli ka
kaunistatud peapaelad. Kangad on Uldiselt kallid. Siid, samet ja satiin on kdige paremad materjalid,
aga vaga kallid. Lisaks kannavad aadlikud pitsatsdrmust, mis annab tunnistust nende seisusest.

Nathari keiserliku armee vérvid on sinine ja hdbedane. Kdigil sdduritel on seljas sinine rudtlikuub
kuhu on tikitud valge keiserlik kotkas. Ohvitseridel on seal hdbedane voi kuldne kotkas.

Nathari kuningliku armee vérvid olid punane ja hdbedane. Sodurid kandsid punast radtlikuube,
kuhu oli tikitud valge kuninglik 16vi. Ohvitseride Idvi oli hdbedane ja Kuldse Lovi rdtlitel kuldne.
NUUd méaratakse kuningliku armee vormi kandmise ja omamise eest surmanuhtlus.

POhjas kantakse palju karusnahku: koik, kellel vahegi raha, hangivad endale véhemalt midagigi
karusnahkset. Samas vdib seal sooja ilmaga ennast paris vaheste riiete peale votta. Suviti tootatakse
pollul niudevoos, talviti kaiakse jahil, paksud kasukad seljas. Ehted on suured ja lintsad. Gethari
armee sOduritel e ole Uhtset vormi, aga nad sddivad rohelise lipu all, kuhu on tikitud punane hunt.

Cruinnelaste riietuses on sageli palju rohelist. Varrukad on tihti lUhikesed voi neid e olegi. Sulgi ja
luid kasutatakse enese ehtimiseks. SOdurid teevad endale vahel enne lahingut ndomaalinguid.
Cruinne vapiloom on lohe, aga sddurite valgel ritlikuuel on ainult punane Cruinne rist.

LAunapool on riided 6hukesed, sageli puuvillased voi rikkamatel ka sidist. Peaaegu koik, isegi

lapsed, kannavad vdljas olles kibarat, eriti just suviti. Dantosi poole minnes on populaarsed nahk ja
tumedad varvitoonid. Dantos sddurite riietus on hall ja sinna on tikitud must hérg.
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Eksoses on inimeste riided sageli veelgi lintsamad — Gige paljud kannavad ainult heledat puuvillast
radd voi tuunikat ja sandaale. Eksose vapiloom on kits ning kuldne kits kaunistab ka armee ja
laevastiku violetseid vormiriideid.

Miranis on vérvid jélle vaga soositud. Eriti just kodanlased kulutavad suure osa oma rahast
purpursete, kuldsete, roheliste, punaste ja siniste talaaride, vestide, kibarate ja kingade peadle.
Mirani armee kannab rohelis tuunikaid, millel on hdbedane tUkssarviku pilt.

Juuksed ja habe

Maainimeste juuksed ja habe on tavaliselt Usna lUhikesed, eriti kui on liikkvel haigus, téisid ja kirpe.
Erandiks on noored naised. Nemad kannavad pikki juukseid — tudrukutel on juuksed Iahti,
meheleminekueas olevatel neiudel aga palmikuks punutud. Vanad mehed kannavad sageli t&ishabet,
mis réhutab teatud moel nende auvaérsust. Noorte poiste juuksed IGigatakse suviti IUhikeseks, aga
talvel lastakse nell pikaks kasvada, et soojem oleks.

Linnades ja vaimulike ringkondades on naiste juuksemood samasugune nagu maalgi, ainult meestel
on sageli pikemad juuksed, mida kantakse tavaliselt lahtiselt vOi taga patsis. Suurel osa
aadlimeestest on |uhike soeng. Habet kannavad peamiselt ainult sddurid ja ka neil on pdsed puhtaks
aetud. SOdurite juuksed on lUhikesed vOi hobusesabaks seotud. Kuninga gja vois trodai-sddurid &ra
tunda |6uahabeme jargi, mis ulatus suunurkadest Ulespoole, aga vuntisideks Ule e lainud. Paljud
vOlurid kannavad pikka habet ja juukseid.

PGhjapool, eriti Hundimere Gethari poolsel kaldal, kantakse pikki habemeid ja juukseid — elur6omu
ja tahtgjou mérgiks. Seal punutakse juuksed seljale Uheks, kaheks voi kolmeks palmikuks.
Maonikord punutakse ka habe palmikuks. Juuksed ja habe on Uldiselt valged.

Cruinne elanikud tunneb &ra nende pikkade juuste jargi, mis on mdlemale poole pead palmikuks
punutud. Habet kannavad seal véga Uksikud, peamiselt aadlimehed. Cruinnes on igat varvi juukseid,
aga punaseid ja valgeid ehk rohkem kui mujal.

LAuna-Natharis ja Dantoses on juuksed enamasti tumepruunid; lintrahval lthikesed, aadlikel pikad.
Meestel on sageli kohevad voi pikad vuntsid.

Eksoses ja Miranis on juuksed sageli mustad ja pikad. Miranis on vaga levinud kikkhabe ja
Ohukesed pikad vuntsid. Eksoses on jélle [Guad enamasti puhtaks aetud.

LOOMUS

TUupiline natharlane on oma loomult uhke, aga rahumeelne. Tlhja aga pérast ta el arritu, aga astub
vdja au ja turvalisuse kaitseks — olgu siis tegemist iseenda, oma pere voi isamaaga. Inimene, kes
oma pohimotete eest nBus surema vOi kannatama, on kdigi siimis kdrgelt hinnatud. Kui ta ainult
tels sellega hddaohtu el sea.

Eriti just |&8ne- ja loodepool véjendub uhkus suurustamises ja melodramaatilisuses. SOpru ja
perekonnaliikemeid slldistatakse vaga kergekaeliselt ning kodige peale ollakse kohe valmis
solvuma. Voodraste ees kiideldakse voi loobitakse @hvardusi. Kdigele sellele on soovitav sama
mddduga vastata. Seda, kes juba pelgalt suurtele juttudele jarele annab, e voeta eriti tdsiselt. "Kas

14



tulid verist nina kerjama?’ " S66 dtta, tattnokk. Mina olen tapselt seal kus ise heaks arvan!” "Olgu
see viimane kord, edaspidi hakkavad pead lendamal” ”"Kohe hirm tuleb nahka.” ”Kuule, ma olen
rohkem inimesi maha tapnud, kui sa oma elus suvesid oled naind!”

Ida- ja pShjapool valjendub uhkus lilaldatud tagasihoidlikkuses. Oma tagasihoidlikkuse Ule tuntakse
uhkust ja kiidukuked mdistetakse hukka. Alati mOeldaks enne teiste peale kui enda peae. “Mis
niud mina” “Siin on natukene, juhul kui see teile sobib. “Mis sa niud mele péarast?’ “Ega see
suurem as €i ole, aga votke niud ikka.” “Ei oleks vaja olnud.” “Teil on siin kdik nii peen, mitte nii
nagu meil.” " Oleme pidanud saastlikult elama, sest jargmine saak tuleb kehvake.”

Suuremat sorti hédaohu korral surutakse omavahelised erimeelsused maha, aga sisemiselt
mdjutavad need kogu aeg. Pilkamine jatkub ning sobiva vdimaluse korral, Uritab natharlane tabada
kaks karbest Uhe hoobiga — paésta nii oma maa au kui iseenda uhkuse. ”Anna talle!” "Ma vditlen
sust igal juhul paremini!!” ”Sa said isegi ka 18puks millelegi pihta.” ”Saad ja&rgmisena, kui vait e
jaal* |, Seljatagant on isegi sinul lootust.” ” Sa métled ka ainult tagumike peale!

Tosstest agadest ja tunnetest réégitakse Uldjuhul ainult purjuspé voi peale suurt vapustust. Muus
stuatsioonis voib selline vestlus piinlikuks osutuda. "Muide, on sul mu dega tosised kavatsused?’
”Ara hakka jéle peale!” "Ei, ttle nuid ausalt.” "No, on jah.” "Armastad teda? ”"Kuule, mulle
tundub, et me peaks selle plaani veel korralébi vaatama.”

K ombed

Abi e kista ega pakuta just kergekaeliselt, aga sOpra hddas maha e j&eta, kui ta juba kord abi
paluma on tulnud. Ida- ja pBhjapool on abipalumine veelgi raskem ja aitamisest keeldumine
keerulisem. Enne proovitakse ise kdikvdimalikud abindud &ra ja ales siis minnakse abi paluma. " Sa
e saa Uks hakkama.” "Kill ma saan, e ole mul viga midagi.” "Ma tulen sulle appi.” ” Sul endal on
kindlasti téhtsamatki teha” "Ega sellega kaua el 1dhe, kahekes saab kiiremini.” "No kui sa just
nduad, aga kull ma Uks ka hakkama saaks.”

L&dne- ja ldunapool voib juba sis vaga vabalt abi paluda, kui saab selgeks, et kahekes tehes
edeneks asi palju libedamalt. Agaisegi seal ei taheta endast liialt sageli nGrgukese muljet jétta. ,,Ega
sa el viitsks mind vaheke aidata?’ " Jdle l&ks katki!” "Kuidas jale? See on juba mitu aastat vastu
pidanud.” "No, ma vdin aidata kull, aga sa voiksid ikka ise ka juba Ukskord selle parandamise éra
Oppida” "Ma olen sind alati aidanud ja nttd kui Ukskord elus endal abi tarvis on, sis sa hakkad
suurustamal” " Nii nditad sa siis oma tanulikkust véljal Selleks ma siia kill @ tulnud, et sul ennast
solvata lastal”

Abisagja on kohustus abiandjat senikaua Ulal pidada, kui abistamine kestab. Talgud on sellest hea
naide ja sinna on abiliste leidmine ka natuke lihtsam, sest talgud on Uhtlas ka kulapidu.

Ka majaomanikul on kohustus kulalist toiduga kostitada ja talle 60maa pakkuda. Kulaskadigu
jooksul valitseb pererahva ja kilalise vahel vodrasrahu, mis keelab nell Uksteisele liiga teha. Ainult
tOsist surmavaenlast, kellel jalga ka oma majja tdsta e laseks, e pea majutama. Selle kohta ei ole
kull olemas mingit seadust, aga see annab tunnistust erakordsest ahnusest ja Oelusest, kui
keeldutakse vddrast 66seks oma katuse alla votmast. ”Kas rénnumees tohiks hetkeks tele hoovis
jalgu puhata.” " Seal sgjab ju lausa oavarrest. Tulge aga sisse!” "No ainult hasti vahekeseks, hetkeks
sooja.” "Ei ole siin midagi, jddte 60seks. Poiss, mine too kilalisele natuke suppi!” ”Ega ma teid
niud ometi sega?’
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K Oneviis

Nathari eri osades rédgitakse erinevaid murdeid. Raagitavat kirjakeelt e ole Uldse olemaski,
kirjaoskajad kirjutavad nii nagu rédgivad. Keel on sageli jouline ja varvikas.

Vandumiseks kasutatakse nii piirade nimesid, needmist kui ka haigusi. ,,Ka Porgu!* manab kuulgja
piirade maadele ja on vahemalt ndiavdge omavate suust kuulduna tsna hirmuératav needus. Ka
piirade, kuradite ja paharettide nimel vGidakse manada: ” Dugankis sind votku!” ”Kurat!” Leebemad
vandesdnad on néiteks:.” Katk!”, "PRiiral”, "Murk!” ja "Ork!”. Jumalate kaudu on samuti voimalik
manada ja neid voib ka taga kiruda: " Safanuse ahi kustugu!” ”Solonuse haud!” "Hoor Venital”
"Végistaja Lenos!” "Waldiori munad!”

Jumalate nimesid vdib kasutada ka onnistamiseks ja muudeks ilusateks asadeks, ka hdmmastust
véljendades. "Piha Makhios!” "Armulik Venital” "Kurose tiivadl” "Ersiuse mook!” “Tark
Auroral” " Safanus 6nnistal” " Golos halastal”

Pilkamises hinnatakse kdrgelt tabavaid sdnaméange. Kui solvatav seda vaeva sugugi véarti e ole,
vOib piirduda ka lintsate sdimusbnadega: " Sitapuiks!” " Orkisigidik!” ”ldioot!” ”Kduurakas!!” " Piira
junger!”  "Tuhamunal” “Sitapeal” "Paksperse!” “Kompjalg!” "Nahktiss!!” "Haldjasitt!”
" Poolearuline!”

MAAKONNAD
[ Taman kappaleen yhteyteen kartta.]

Nathose Impeerium hdlmas oma hiilgeaegadel kahtteist maakonda, millest igaihte juhtis oma virst.
Pérast kodusdda eraldusid Gethari, Eksose ja Mirani maakonnad omaette riikideks. Ka kagupoolsed
Shadose, Malthose ja Tanthari maakonnad moodustasid omaette Dantose riigi. Pérast |Uhikest sdda
loovutati ka osa Ghedose maakonnast Dantosele.

Praegu on Nathari riigis kuus maakonda: Sondar, kus asub pealinn Gaidava; vaene Vakar, mis on
kdige suurem ja pdhjapoolsem, Laéne-Thelar, mis on kdige rikkam ja tihedaima asustusega;
Asghar, mis hdlmab peaasalikult Musta Metsa ning kus volurid suhteliselt iseseisvalt vaitsevad;
Nodos, kus muu hulgas asub ka Jumalate Magi; ning Ghedos, mille tihedamini asustatud osa
loovutati Dantosele ning mis praegusel ga on Nathari poolel peaaegu taelikult metsa kasvanud.
Lisaks neile on Natharil asumaid piki Varjudemere randa.

Sondaril on tihedad kaubasidemed nii Eksose kui ka meretaguse Cruinnega. Kuna ka keisri loss
ning senat asuvad seal, on Sondar poliitiliselt tahtis maakond. Sondarisse kuuluvad lisaks Gaidavale
ka Sangorn ja Sereva ning Neetud Metsas asetsev varemetes linn — Dalori. Sondari virst on keiser
Zangavius, aga tihti otustavad vahem tdhtsate agade lle maakonnas ka Gaidava lééni hertsog ja
Gaidava birgermeister Stratos Gaidavius.

Thelar on Sondari pdhjapoolne naaber ja téis tahtsaid kaubitsemispaiku. Pealinn Tolova on Nathari

tahtsaim sadama- ja kaubalinn, mis lisaks aktiivsele kaubavahetusele Cruinne ja Gethariga on veel
ka Nathari laevastiku tugikohaks. Kaubatee |8heb labi Thelari, peatudes Nathova ja Erkori
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kaubalinnades. Ennemuiste, kui Nathova oli veel Nathose pealinn, oli kuningas Thelari virst, aga
niuid peab virstiametit keisrile tingimusteta truu vana virstinna Perikleia Kalk Narathil.

Vakar votab enese alla terve Nathari laia pdhjaranniku, aga seal asub ainult kaks linna — pealinn
Denevan ja sellet monevdrra suurem Adorin. Mdlemad on  olulised, aga ohtlikud
kaubitsemiskohad, kus kuritegevus, barbarid ja koletised on igapaevased muretekitgjad. Vakar
koosneb peaagalikult tihedadest okaspuumetsadest ja véikestest kiladest, kus vaheldumisi kilma,
nédlja ja mégiste tihermaade koletiste vastu voideldakse. Vakarit valitseb oma kadunud venna virst
Agathos Thalios asemel isekas ja hoolimatu hertsog Afadros Thalios. Virst Agathose tdpsema
saatuse kohta faktid puuduvad, aga rédgitakse, et ta olevat moni aeg tagas tasaste vastu sddima
[&inud, ega tulnudki enam tagasi.

Asggharis e ole Uhtegi linna, aga véikesed kilad Musta Metsa ldhedal maksavad oma makse
Korgeima Torni voluritele. Asghar kuulub Natharisse ainult teoreetiliselt, sest volurid keisrile
makse @ maksa. Asghari eesotsas on argimaag Onizifor Taiskuu Briarius, kes on ka Koérgeima
Torni tlemvolur.

Nodos on suuruselt teine maakond ja votab enda alla suure osa Kesk-Natharist, ulatades Kuldjoe
kaudu ké&e Varjudemere rannale. Nodoses on lisaks Jumalate Méaele palju kdnnumaad ja kilasid
ning templilinn Sarkos, mis on Uhtlas ka maakonna pealinn. Head j6elihendused piki Vahujoge
Nutva Mereni ja mooda Kullgjoge Varjudemerre, tagavad maakonnale head sissetulekud ja
edukuse. Nodos on ka Usna turvaline, sest see on peaaegu igast klljest teiste Nathari maakondadega
kaitstud. Nodose valitsgja on virstinna Sofia Veladina. Endine valitsgja, rojalistlik virst Timon
Kassandros on hekel kusagil Varjudemere saarel vangis. Rahvas réégib, et teda taheti hukata, aga
virstinna Sofia ef pidanud teise aadliku tapmist sobivaks.

Pdhja-Ghedose maakond

Ghedose maakond jagati omal gal Dantose ja Nathari vahelise piirituli tottu kaheks osaks. Pohja-
Ghedos jai Natharile, Lduna-Ghedos Dantosele. Ghedos oli varem joukas ja edukas maakond, aga
selle rikkamad linnad ja kaubitsemiskohad on juba pikka aega just Dantose kuningriigis asunud.

Hiljuti vottis Nathar ka Lduna-Ghedose tagas oma valdusse, et seda tasaste eest kaitsta. Ghedose
maakonda siiski e Uhendatud ja nitid on Louna-Ghedos omaette suurvirstiriik. Praegu on Pohja-
Ghedoses ainus suurem linna pohjapiiril asuv Margova, kus on alla kolme tuhande elaniku.
Maakonda juhib virst Dergus SGjakas Pelorian, kes oli voimul juba enne keisri valitsusaega ning
Ulestdusu aastatel mitmete rojalistlike hertsogide vastu voitles. Margova krahvid on Luvianide,
Elybrianide ja Pelorianide suguvosadest.

Ghedose suurim linn on Dantose poolel asuv Guthmark, mille valitsgjaks on kuberner Ezter Briaria
Viietuhande elanikuga Guthmarki linna juhit tegelikult Dantose kuningele ustav hertsog, endine
LBuna-Ghedose virst Roderik Pelorian. Hertsog Roderik Pelorian on Pohja-Ghedose virsti Dergus
Peloriani onupoja poeg. Pajud Lduna-Ghedose hertsogid ja krahvid on kill Natharile paastmise
eest tanulikud, aga oleksid sellegipoolest parema meelega iseseisva Dantose maakond kui Nathrile
aluv suurvirstiriik.

[ Tahan yhteyteen toinen, tarkempi kartta.]
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PAhja-Ghedos jaguneb kuueks laaniks, mida kdiki valitsevad hertsogid voi hertsoginnad. Laanid on
Margova, Fastgard, Ghedova, Helmstan, Dernholt ja Bralon. Ainult Margovat voib digesti linnaks
pidada, Ulejéénud on pdhimdtteliselt vaid kilad.

Fastgard on l&8nidest tdhtsaim ja asetseb Vahuj0e &éres, Sereva ja Margova vahel. Fastgardile
kuulub ka Neetud Metsa idapoolseim osa. Sealt kulges ennevanasti tee 188nde, praeguseks havitatud
Dadlori linna. Fastgardi valitseb hertsoginna Elena Elybrina, kellele alluvad krahvid on Elybrianide
ja Veladianide suguvdsadest.

Ghedova asub l&8nepoolse Suitsumetsa sligavustes. Seal ldhedal on raua- ja tinakaevandus, mis
varustab metalliga kogu Ghedost ja ka kaugemaid piirkondi. L&bi Ghedova kulgeb Metsatee, mida
tanapédeval ka Modgateeks kutsutakse — tee 18heb Serevast ja Sarkosesse, aga sddurit kasutavad teed
Braloni joudmiseks. Ghedovat juhib oma hajameelsuse aga ka leebuse poolest tuntud hertsog
Diomedes Geryon. Ghedova krahvid on siiski peaaegu koik Narathilide soost.

Helmstan on kallaltki kultuurne linn, millel on I&hedased kaubasuhted nii 1&&nes asuva Margova kui
ka idapoolse Sarkosega. Helmstani piirkonnas on viljakad maad. Seal on palju joukaid pdlluharijate
kulasid. Helmstani valitsgjaks on kangekaelne ja upsakas hertsoginna Silvia Helmstan, kellele
aluvad krahvid on peaagalikult Pelorianide ja Arathuinide suguvisadest.

Dernholt asub I8unas, Linnujde ja Ohtujde hargnemiskohas. Dernholt on Ghedose |8unapoolseim
[88n ja elatub peamiselt kittimisest. Véiksemad kilad 1&8ni allosas elatavad endid peamiselt
alepdllundusega ja torvapdletamisega. Dernholti valitseb tark ja ilus hertsoginna Doria Pelorina
Dernholti krahvid on Pelorianide ja V eladianide soost.

Braloni 1aan

Ghedose l8anidest kdige idapoolsem on Bralon, mida juhib oma kibestumuse ja uhkuse poolest
tuntud hertsog Gaius Petronius. Gaius Petronius on maata ruitli seisusest hertsogiks téusnud
aadlimees, kel leidus nutikust méssu gja keisrit toetada. Ta tdukas troonilt Braloni vana hertsoginna
Serovia Luviani, kes praeguseks on juba manalateed lainud. Mdned Serovia jarglased on aga seda
meelt, et 18an peaks ikkagi neile kuuluma.

Voitluses tasaste vastu on Braoni vakelinn muutunud tahtsaks armee tugikohaks, sest sellest
[Gunasse jaédb Louna-Ghedose pedinn Guthmark, ja ainult natukene idapoole Barostan, mille
tasased endale on vallutanud.

L&anis on lisaks pealinnale veel neli killa, millest kolm asuvad Ohtujde pdhjakaldal, nagu ka
Bralon. Neljas — Evergard — asub Mo6dgatee aares ning on soositud peatuspaik. Evergard on
karismaatilise, aga suurushullustust pddeva krahv Brutus Narathili kula.

Ohtujde sérsetest Braloni |&8ni kiladest kdige |&8nepoolsem on Ramon, mida valitseb vana ja
tahtejOuetu krahvinna Hera Petronia. Ramoni ja Braloni vahel asetseva Luvianburgi kila valitseb
oskusliku habematusega omakasupuudlik volurkrahv Teizpes Luvian. Kdige idapoolsem kuila
Deermark asub véga ldhedal tasaste aladele ja seetdttu on osa kilaelanikest evakueerunud.
Deermarki krahv on hulljulge ja slgavalt usklik Athos Pelorian. Kulad asuvad Uksteisest paari
péevatee kaugusel.
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Braloni linn

Braloni elanikud elatuvad peaagalikult pdlluharimisest. Armee ja Dantosest tulnud pdgenike pidev
kohalolek on elanike toiduvarusid oluliselt vdhendanud ning kohalikud on hakanud lisaks
polluharimisele ka kittimisega tegelema. Bralonist eksporditakse teistesse maadesse teatud méaral
torva, Olut ja karusnahku. Pohiliseks importkaubaks on metall, veinid ja kangad.

Linnas on umbes sata maja, milles elab perekonniti 800 inimest. Praegu viibib linnas pidevalt ka
kaks armee rugementi, kus on Uhtekokku 150 meest. Lisaks k&b linnast labi teatud mééral
kaupmehi ja palju sddureid.

Laani korgeimaks vaimulikuks on &kiline ja taganematu dysaniolanna Madelgarde Emakotkas.
Hertsogi teenistuses todtav vOlur on noor ja libekeelne Ozrik Salakaval. Braloni 1&ani Seriff on
Theron Pelorian, kindlameelne voitlga ja vBimekas kitt. Braloni kaardivéelilem on Melanos
Raudne, tle kogu keha armidega kaunistaud vana sddur.

Linn on rgjatud Ohtujde pdhjakaldale ja jagatud neljaks kvartaliks. Ldunas on sadamapiirkond, kus
on lisaks paadisildadele ka kalurite majakesed, aidad ja veski. Kaguosas jdlle on Aadlikvartal, kus
asuvad muuhulgas ka hertsogi loss, vOluri torn, templid ja rikkamate kaupmeeste apartemendid.
Kirdesse jéavad peaagalikult elumagjad ja tall, aga praegune armee on suure osa kvartalist enda
kasutusse haaranud ning sinna barakke ehitanud ja telke pistitanud.

Loodekvartalit teatakse eelkbige kui Kastoolistekvartalit, sest sea asuvad habamegjga,
kudumistookoda, pagaritookoda, pruulikoda ja rdivakauplus. Seal elavad ka viis kingseppa, kolm
parandagjat, kolm koodsnerit, kolm rétseppa, kaks habemeajgjat ja mulrsepp, puusepp, kiunlategija ja
ehtevalmistaja. Sageli ostavad nad oma toormaterjalid reisimeestelt voi kilaelanikelt ja mulvad siis
need oma kodus voi turul edasi.

Koos armeega on SOjavéekvartalisse tulnud ka relvasepp, sadulsepp, lihunik ja velsker. Linna
kaardivagi vastutab korra eest linnas, aga SOjavaekvartalis nende sdna tegelikult e maksa.

Linnas on kaua aega olnud kaks korts — ,Varesepesa’ ja , Ersiuse toober“. Varem kéisid rikkad
kaupmehed, vaimulikud, volurid, kaardivéelased, teenrid ja SOjavéekvartalis asuvas ,Ersiuses’,
toolised, pollumehed ja poobel kilastasid Sadamakvartali ,,Varesepesa®. Praeguseks on ,Ersiuse
toober* juba pikka aega sbjavéae valduses olnud. SeetGttu kéib ka ,Varesepesas® igasugust erinevat
rahvast. Varem oli Kastoolistekvartalis asuv vddrastemaja vaid reisjatele mdeldud majutus-,
I6bustus- ja soogikoht, hetkel tehakse laiendust6id ka kdrtsiks muutumise osas.

Linnas on Uks peatee ja kaks téhtsat véravat. ldavérava kaudu kulgeb MoOgatee Sarkosesse ja
Barostanisse. Laédnevaravast ldheb Modgatee Ghedovasse, seda kaudu kugeb ka Margovatee
loodesse Helmstani suunas. Peateest pdhjapoole jddvad Kasitdolaste- ja SOjavaekvartal, Idunapoole
Sadama- ja Aadlikvartal.

Kvartalite kokkusaamiskohas laieneb M0&0gatee turuvdljakuks, kus tavaliselt kilaglanikud ja
kasi60lised oma kaupa mitvad. Teinekord vilksatab Turult 18bi ka kaugemat! tulnud kaupmehi, kes
kaunite ehete, salapéraste agade ning eksootiliste maiustustega kaubitsevad. Korra nadalas on Turul
rohkem inimesi ning peale augustit peetakse Bralonis suur laat, kuhu ldhevad kdik, kes vahegi
saavad jajaksavad.
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Umber linna on viie kilomeetri ulatuses pdldu, aga ainult Ohtujde pdhjakaldal. Joe teine kallas
kuulus veel mdni aeg tagas Dantosele ja see e ole Ules haritud. Maa on seal aga hea ja paljud
leiavad, et neil oleks digus see Ules harida just praegu, mil Etel&-Ghedos on Nathari suurvirstiriik.
Rohkem vilja oleks hadasti tarvis, mistdttu inimesed on ka seaduse piire proovile panema hakanud.

AJALUGU

Ajaloolis Ulestédhendusi tehakse Natharis peamiselt vaid Gaidava Ulikoolis, voimalik et ka
Koérgeimas Tornis. Endised gad on tallettunud rahva méllu muinaguttude ja lugude kaudu, ehkki
viimased sageli jutuvestja enese suu jargi sobivamat kuju kipuvad votma. Ajaloo pdhisiindmused on
ikkagi samad, riigikorrale vaatamata.

M aailma loomine

Alguses oli igavene talv. Péake e pasthud ja kuud e olnud. Valitses kilm ja 18putu pimedus.
Jumalad elasid jadliustikel ja pidasid sbda piirade vastu. Jumalate isa nimi oli Makhios ja piirade
isandaks oli Dugankis. Peagi said jumalad piiradest voitu, ja jaa oli tihi ja kulm. Kéik péevad olid
samasugused. Ja jumalad négid, et see mitte hea e olnud.

Nii juhtuski, et Makhios rebis augu taevasse ja sealt paistis péike. Paikesekiired puutusid jaéasse, mis
sulas ja veelombiks muutus. Péike paistis veelgi ja veest tekkis esimene meri. Siis vottis Makhios
Dugankiselt jalad jategi neist esmesed kalad. Ja teised jumalad tegid sama Ulejaanud piiradega.

Jargmiseks vottis Makhios Dugankise ké&ed ja tegi neist esimesed linnud taevalaotusse lendama. Ja
teised jumalad tegid sama Ulejaanud piiradega.

Siis vottis Makhios Dugankise keha, rebis selle pooleks ja tegi sellest esimesed loomad maa peale.
Jateised jumalad tegid sama Ulejaénud piiradega.

Ja jumalad négid, et see oli hea Jadliustikud ja jédkilmad veed pulbitsesid elust — véikesed ja
suured loomad, lendavad ja kdndivad, ujuvad ja liikumatud. Ja nii kestis see monda aega.

I nimese loomine

Ikkagi nagid jumalad, et midagi oli puudu. Mitte Ukski olenditest e meenutanud jumalatele nende
kangelastegusid. Uhtki olendit ei olnud jumalad eneste ndo jargi loonud. Nii véttiski Makhios
Dugankise peajaldi sellest Inimese. Jateised jumalad imetlesid tema tood.

Inimene kulges jadliustikel ja sai jumalatelt palju kingitusi. Inimene sai vbime motelda, vdime
rédkida, voime nimesid anda. Ja ndnda Inimene andiski nimed koigile kaladele meres, kdigile
lindudele taevas ja koigile jdavéljadel elutsevatele loomadele. Ja maailmale andis Inimene nimeks
Valenor, mis téhendab Valguse Maad.

Inimene sai Ulesandeks valitseda kdigi Valenori loomade (le ja neid enda huvides &ra kasutada, kui
tanii paremaks négi. Ja Inimesel oli hea olla. Agalnimene oli endiselt Uksi.
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Ja esimest korda kogu maailma loomise ga oli Makhios ndutu. Aga siis tuli Venita, Makhiose
naine, ja négi, et Inimesel e olnud kaadast, nagu oli kdigli loomadel ja jumalatel. Ja nii 16i Venita
Inimesele kaaslase, ja Inimene nimetas oma kaaslase Naiseks ja iseenda Meheks.

Nonda elasd Naine ja Mees kaua rahulolevalt koos. Nad said laps ja lapselaps, kellest igaiiks valis
enesele ameti ja 16i oma pere. Nad ehitasid kulasid ja linnu ning kittisid loomi. Nonda oli inimeste
sugu stindinud.

Algusajad

Siis hakkasid piirad jélle elule &kama. Jumalate sbda algas taas. Inimesed e olnud sdjatandriks
muutunud ja&liustikel enam kaitstud. Nonda siis Makhios kaotaski 16unast jaékatte ning 161 sinna
metsi, mida raiuda, taimi, mida kasvatada ning marju ja puuvilju, mida slta. Ja nénda asusid
inimesed elama maale, mille jumalad neile kétte néitasid.

Aga piirad e olnud sellega rahul. Piirade virst Dugankis 16i enda n&o jargi rodvioomi. Ta l6i orkid
ja haldjad, tasased ja pékapikud ja pani nad Valenori metsadesse ning tuhermaadele elama, ning 16i
inimese ja koletise laste vahele igavese vaenu.

Inimesed olid ikkagi tugevad ja jumalate kaitse oli nelle abiks. Lohati kaljusid, pdletati metsa,
ehitati kulasid ja linnu, peeti sddu. Peagi oli kogu teada olev Valenor inimeste valduses.

Véikestest linnriikidest ja kilakogukondadest said tasahilju riigid, véikesed kuningriigid, mis
pidasid pidevat omavahelis piirisddu. Pohjapoolsetel Julmadel Maadel elanud barbarid rindasid
aeg-gjat ning inimesed kartsid stingete metsade pimeduses elutsevaid tundmeatuid, koletiste loodud
olendeid.

Peagi liitsd sdjad ja lepingud inimeste véikesed kuningriigid Uhte ja tekkis vdimas Nathose
Impeerium. Algas kaua kestnud Nathose kuldaeg. Ehitati teid, linnu ja koole, SOjavagi kaitses
keisririiki sissetungijate eest. Rahuaeg néis |6putuna ja inimesed elasid kiilluses mitmeid aastasadu.

Nathose suursugusus dratas kadedust teistes rahvastes. Idas hddgus tuha all tasaste viha kdigi
inimeste vastu. Ldunas haudusid orkid sdjaplaani pdhjapoolse keisririigi vastu. Kodige hirmsam oli
giski Nathose reeturite abiga loodud Cruinne. See véike saaretéis valeusku pdoratud inimes
Nathose l&aneranniku taga — pahad haldjad ja piiradele ustavad orkid — sddisid endiselt Nathose
vastu. Aja jooksul kogusid Cruinne endised elanikud saarele kokku ndidu ja kerjuseid, vargaid ja
roovleid, korilbikajaid ja kurjategijaid, kes Nathose |mpeeriumi korra vastu eksinud.

Sdda

Nathose Impeeriumit juhtinud keisritele ehk suurkuningatele e meeldinud sugugi, et modned
mingisuguse reeturite saare parast oma isamaa valmis maha olid jatma. Impeerium pani kokku
suure sdjavae ning rundas Cruinne saart. Kui sdda juba mdnda aega peetud oli, sai cruinnelastele
selgeks, et oma vanamoodsate relvade ja vaikese armeega nad sissetungijat lida e suuda. Nell el
jé&&nud muud Ule kui kurjuse joududelt endale kaitset osta.

Hadjad ja druiidid, kes tundisid kdiki metsas elavaid kurjuse j6ude, tulid kokku téhtsaks rituaaliks,
kus nad kutsusd vdja koletiste kuningliku kdrgeaususe. Piiravirst ilmutas ennast ja Utles oma
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nimeks Dugankis. Dugankis andis Cruinne elanikele Uleloomulikud joud vaid sellel tingimusel, et
mdned nende poolt loodud 6dolendidest oma hinge igaveseks kurjusele loovutavad. Cruinnelased
olid agaga péri. Nonda said koletised joudu juurde oma IGputus vaitluses jumalate vastu.

Nii havitaski tuhine Cruinne vdimsa Nathose armee, samas aga muutusid moned Cruinne elanikud
metsikuteks voitlgjateks, kelle peas liikus vaid Uks mote: kdik kaunis tuleb tappal

LUtasaamine vallandas Nathoses mitmeid aastakimneld kestnud kodusfja. SOja tulemusena
lagunes Nathos mitmeks véiksemaks osaks, milledest suuremad olid Cruinne saare vastaskaldal
asuv Nathar ja sellest kagupoole j&8v Dantos. Jargnevatel aastatel esines Dantose ja Nathari vahel
tulitsemist, aga praeguseks on suurriikide vahelised suhted enam-véhem rahulikud. Tadlide
tulemusena vallutas Dantos Natharilt alasid juurde, mistottu riikide vaheline piir 18heb veel
tanapéevalgi 18bi Ghedose maakonna.

Suurkuningate ja keisrite ajad on mdodas. Nathose suurriik on lagunenud, aga endiselt on Uks osa
elanikest, kes unistab mdodunud hiilgeaegadest ning sellest, et Uhel ilusal paeva luuakse uuesti
Nathose Impeerium, Nathari Impeerium!

L ahiajalugu

Kuusteist aastat tagasi: Natharis tuleb vdimule Keiser Zangavius, tdugates troonilt Kuningas
Aldrion VI Sergiuse. VOimuvahetus jagab kogu aadelkonna kaheks — Uhed pooldavad vana
monarhiat ja teised soovivad ndha Nathari olukorra paranemist uue keisri ké&e all. Parast riigipooret
kuningale ustavaks jadnud aadlikud hukatakse vOi vangistatakse. Neid, kes pdgenema pééasesevad,
j8litatakse siiani kui riigireetureid.

Viisteist aastat tagas: Dantose kuningas Fetanus 11 sureb segastel agaoludel ja troonile tduseb tema
vennapoeg Sarguslll.

Neliteist aastat tagas: Zangavius karmistab sOjavaeteenistust — mitmel pool peavad koik
taisealiseks saanud noormehed aasta Nathari armees teenima.

Kolmteist aastat tagasi: Riigimaksus tdusevad. Suurem osa rahvast on rahulolematud. Kohustusliku
sOjavéaeteenisutse aeg pikeneb Uhelt aastalt kolmele aastale.

Kaksteist aastat tagasi: Trodai-sddur Aranius — tdendoliselt massgjate juht, kel ennast Zangaviuse
oukonda oli 6nnestunud sokutada — tabatakse ja heidetake vangi. Cruinne kuningas Celyn X1V
sureb ja tema poeg Celyn XV saab krooni.

Uksteist aastat tagasi: Linnaelanikele antakse privileege vorreldes maaelanikega.

Kimme aastat tagasi: Hakatakse korrastama halvas seisus olevat Nathari teedevorku, erilise
tahelepanu alla vdetakse suuremad teed. Rahvas tunneb viimaks ometi, et nende maksudena vdlja
ké&idud raha kasutatakse digetetes huvides.

Uheksa aastat tagasi: Keiser Zangavius votab enesele dpipoisiks vélur Sarnachti. Zangavius asutab
Ravitsejate Gildi, mis palgatakse linnast linna k&ima ning vanade ja haigete eest hoolitsema.

Kaheksa aastat tagasi: Cruinne kuningas Celyn XV abiellub Isandra nimelise aadlinaisega.
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Seitse aastata tagasi: Aadlikud, volurid, vaimulikud ja keiserliku armee ohvitserid vabastatakse
maksudest.

Kuus aastat tagasi: SOjavaeteenistust pikendatakse kolmelt aastlt viiele aastale.

Viis aastat tagasi: Hakkavad lilkkuma kuulujutud, et Nathari kuninglik péarija on kusagil elus.
Maaharijate ja maapiirkonnas elavate to6liste makse suurendatakse.

Neli aastat tagasi: Linnaelanikele antakse méarkimisvaarseid privileege maainimestega vorreldes.
Kolm aastat tagasi: Dysanio vaimulikkond kuulutab keiserZangaviuse jumalaks.

Kaks aastat tagas: Tasased kuulutavad Dantosele sbja ja asuvad viivitamatult rinnakule. Nathari
idapiirile hakatakse kindlus ehitama ning keiserlikke vagesid viiakse massiliselt kagupiirile, et
Natharit voimalike sissetungijate eest kaitsta.

Eelmisel aastal: Suur osa osa Dantosest on tasaste poolt vallutatud. Nathar kuulutab Dantoses asuva
LBuna-Ghedose maakonna iseseisvaks suurvirstiriigiks ja asub seda kaitsma. Dantose |&&nepoolne
maakond Malthos moodustab kaitseliidu Miraniga.

Sel aastal: Tasased vallutavad Dantose. Shadose ja Tanthari enda valdusse saanud, peatuvad tasased
piiril. Nathari sddurite rinnakud lUkatakse voimsalt tagasi, aga tasased puisivad paigal ega suurenda
oma vallutusalasid. Rasked kaotused piiril pOhjustavad Natharis endisest veelgi intensiivsema
armeesse varbamise.

RELIGIOON

Natharlaste maailm kubiseb vaimudest ja maagiast, nagu see kubiseb ka erinevatest loomadest ja
orkidest. Nendega on Opitud korvuti elama, sest muidu voiks veel palju halvemini minna

Jumalad eksisteerivad vagagi reaalselt, aga enamasti ilmutavad nad end ainult loodug6udude ja
seletamatute stindmustena. Siiski teatakse, et pdhjas Julmade maade taga asuval igijdaliustikul
sodivad jumalad tOesti veel tanapaevalgi piirade vastu. Siis kui jumalad sdda e pea, elavad nad
keset Natharit asetseval Jumalate Mael.

Teatud puhade agjal voi eriti rasketel hetkedel viiakse monikord l1abi tagasihoidlik ohvriteenistus voi
—rituaal, et jumalaid enda poolel hoida. Jumalatelt sbandatakse harva midagi paluda, sest nad on
tihtipeale &kilised ning e arva Ulbetest inimestest just vaga hésti. KOigele vaatamata el ole jumalad
julmad ega sjakad, vaid peavad oma tahtsaimaks Ulesandeks looduse tasakaalu eest hoolt kanda.
Nathari riik pooldab Uht kindlat dysaniolaste dpetust jumalast, teis Opetus peetakse paganlikeks,
aga mingisuguseid dogmasid usu suhtes ei ole.

Dysaniolased usuvad, et inimesed on jumalate alamad, samamoodi nagu lihtrahvas on aadelkonna
alamad. Inimesed peavad olema vahendudlikud ning elama oma elu jumalatele ja nende
maapealsetele sdnumitoojatele — vaimulikele — kuulekalt. Jumalatelt ega loodusvaimudelt el sobi
midagi nduda, aga nad vOivad oma ustavaid teenreid hea tuju korral meeles pidada.
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Nathari jumalaid (sadir) kummardatakse peaaegu koikjal endise Nathose Impeeriumi aladel, kdige
rohkem dgiski Natharis ja Dantoses. Ka Getharis teatakse Oigeid jumalaid, aga nendele lisaks
kummardatakse veel tervet hulka vahemtéhtsaid loodusvaime. Cruinnes teenitakse viit jumalat, sh.
surma, kurjuse ja sbja jumalaid. Need e ole samad jumalad kui Natharis. Siin-seal asub cruinnelaste
kurjuse jJumala Riunase templeid, kus kurjuse vaimulikud viivad 18bi inimohverdus jateis dudus.

Eksoses valitseb eriline mdtteviis, et jumalate teenimine ja maagia kasutamine on keelatud. Miranis
valitseb jélle peaagalikult dysaniolaste sarnane suhtumine jumalatesse, aga maagiat peetakse seal
jumalatest sageli tdhtsamaks.

Vahetevahel liigub siin-seal Kagu-Natharis ringi neukalasteks kutsutud mustikuid, kes usuvad, et
inimene on jumalatega vordne. Neukalaste Opetust nimetatakse ka ,maskide teeks‘. Neukalas
stiudistatakse tihti méssu 6hutamises. Dysaniolastest vaimulikele nad sugugui e meeldi.

Vaimolendid

Maailm on téis erinevaid vaime: igas elusolendis elab vaim, taimedes on vaim, kivides on vaim.
Moned usuvad, et surnud hinged jédvad oma endisesse elukohta vdi siis surmapaiga lahedusse.
Vaime on koikjal. Suurem osa vaimudest on véikesed ja vahetdhtsad, neid ei maksa védjateha. Mida
tugevamaks vaim muutub, seda rohkem on tal mojujéudu ka maiste agjade suhtes.

Vaiksemad vaimud voivad esemeid maha kukutada, loomi héirida, haigus tekitada voi taimi
hévitada. Nad elavad tavaliselt kusagil pihas lehtpuusalus voi maa Umbruses. Kodulimbruse
vaimude tuju pultakse Ulal hoida, ohverdades neile Ohtuti néiteks kausitais koort voi kapatéis
paremaid kaeru igast viljasaagist. Sageli elavad véikesed vaimud ka kusagil vana puu voi teatud
looma sees.

Suuremad vaimud voOivad olla metsavaimud voi kaitseinglid. Neid nimetatakse tihti ka
varjutarideks, virvatulevaimudeks vOi gjatarideks. Neil on tavaliselt oma nimi, neile ohverdatakse
ning neilt palutakse abi, kui nende maadele astutakse. Nad kamandavad sageli |8hiimbruse
pisivaime ning moned neist Uritavad enesele mdjujoudu juurde saada, et hiljem jumalaks tbusta.

Jumalad on vaimudest kdige vOimsamad. Tavaliselt on nad teatud eluvaldkonna vaimud ja
valitsevad tervet vaiksemate vaimude armeed. Ra&gitakse, et jumalad elavad Jumalate Mael, kuigi
mitmed neist on ka mdne suure piirkonna voi riigi jumalaks.

Jumalate, nagu ka teiste vaimude, mdjupiirkond on vahelduv. Pohjapool e kummardata
ilmtingimata samu jumalaid kui 18unas ja vastupidi. Olendit, kes kusagil piirkonnas voib olla
kdigest vahetéhtis vaim, voidakse teisal tunda kui voimsat jumalat. Vaimudemaailma saladused ei
olegi surelikele ehk péris téielikult avanenud.

Jumalad

Hall Makhios on pegjumal ja kdigi jumalate valitsga. Makhios 16i maailma. Ta ilmutab ennast
taevas tormina ja diksena. Aeg-gat ilmub Makhios erineval moel maise rahva sekka. Oma
tegelikus, jumalikus vormis on Makhios pikk vana mees, halli kihara habeme ja paksu halli
talaariga. Kées voib tal olla tammepuust kepp. Maa peal kéib Makhios tavaliselt suure hérja,
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hobuse, kotka vOi greifina. Kdigi suurte imede ja katastroofide pdhjustaja on tegelikult Makhios,
niiet on killaga pdhjust talle meele jéarele olla. Paljud peavad Halli Makhiost ka diglusejumalaks.

Venita on Makhiose naine, tema on kodu, armastuse ja pdlluharijate jumalanna. Venita on ilus,
pikkade viljakollaste juustega vormikas naine. Ta on perede, emade, laste ja pdlluharijate
jumalanna, kellele peaaegu iga kodukolde léhedusse oma piske altar on pUstitatud. Venita on
tOepoolest linnades ja kilades kdige enam kummardatud jumal. Venitalt palutakse kaitset oma
abielule, asetades pulmavoodi alla merekarp voi viljapea.

Solonus Kulgegia on Venita ja Makhiose poeg — natharlaste paikese- ja gjagjumal, keda just varem
eriti innukalt kummardati. NUldseks on ta seoses astronoomia arenguga oma positsiooni kaotamas,
seda eriti linnades. Talle tuuakse ohvreid endiselt igal talvel, siis kui 66d on kdige pikemad ja
hommikuses pakesetusus ei voida sugugi kindlad olla.... Kui Solonus jumalatega kohtub (66siti ja
péikesevarjutuste gal), on ta kuldsete juustega punasiimne mees. Igal talvel siinnib Solonus uuesti.
Kevadeks on temast saanud nooruk ning stigiseks on ta juba vana mees. See on pohjus, miks teda ka
gaumalaks peetakse ja temalt ettekuulutus oodatakse. Solonus el ole Estiaga abielus, aga iga
suvel armuvad Solonus ja Estia taas. Estia petab oma abikaasat Safanust ja armatseb Solonusega.
Estia ja Solonuse lapsed on virvatulevaimud — jumalate poolt maale saadetud jarelevaatajad

Golos on surma ja Kuu jumal. Aeg-gjalt on ta kurb ja masendunud, aeg-gjalt taas markimisvaarselt
alla kdnud — koike seda alati kogu hingest ja téielikult. Golos on Solonuse vend. Koos valvavad nad
igavesti surelikku maailma ja jagivad gja kulgu. Kui inimene sureb, tuleb Golos talle jarele ja viib
Kuule, kus kdik surnud elavad. Golos ja Solonus el kohtu mitte kunagi, aga tegutsevad sageli koos.
Golos valitseb surnute kuningriiki, mida 66siti taevas Kuuna néha voib, aga péevasel gal asub see
surelike maailmast allpool. Golos otsustab, millised hinged paésevad Ulistuse Saalidesse ja millised
saadetakse Unustuse Saalidesse. Suure osa oma gjast pidutseb Golos surnutega Ulistuse Saalides
vOi gis valvab, et Unustuste Saalides valitseks piisavalt siinge meeleolu. Rédgitakse, et ta on
kahvatu nagu Kuu valgem pool, ja kannab riideid, mis on nii mustad nagu Kuu pimedam pool.

Jan Mathus ja Estia on vend ja dde — Golose ja kunstide jumalanna Minerva lapsed. Jan Mathus
elab meredes ja jarvedes. Ta e ole jJumalate tegemistega just vaga tihti seotud. Ta on mere, vee,
kalapltgi ja merelkdigu jumal. Moned peavad teda ka ilma jumalaks, aga Uldine arusaan on, et ilma
eest vastutab Makhios. Jan Mathus on oma valimuselt vetikatega kaetud, vees pehkinud mees, kes
hoiab kaes ahingut voi kalavorku.

Dugankis on koletiste isa. Kuigi ta on tegelikult piira, peavad paljud teda ka pettuste, kurjategijate
ja koletiste jumalaks. Vaga vahesed kummardavad Dugankist, aga tema nime kasutatakse palju
vandumiseks ja ahvardamiseks. Dugankis on koletiste, piirade ja teiste kurjuse olendite juht nende
vOitluses jumalate vastu. Ra&gitakse, et Dugankisel on veripunane nahk ning soku jalad ja saved.
Valede jumal Dugankisest rédgitakse palju erinevaid lugusid, ja tavaliselt ei joutagi Uksmeelele, kas
ta on olnud algselt Makhiose sohilaps, koletiste poolt Ules kasvatatud inimene, kelle jumalad hiljem
lapsendasid, vOi piirade seast esile tGusnud valitsgja. Kindel on ainult see, et ta on aegade algusest
peale jumalate keskel elanud, kuigi jumalad teavad, et sdja puhkedes pdordub ta kdigi teiste vastu.

Geros ehk Podramees on metsade, loomade ja kiittide peremees. Ta on karvane mees, kes palju aega
metsas loomade seltsis veedab. Moned ndevad Gerose peas pddrasarvi kasvavat, teised jélle
vaidavad, et ta sageli metsas pddra kujul ringi liigub.

S6ja jumalaks on Ersius Prosperus, kes juhib jumalate pidevaid voitlus piirade, koletiste ja teiste
jumalate vaenlaste vastu. Raagitakse, et Ersius olnud varem surelik inimene, kes jumaluse poole
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purginud. Jumalad andsid talle taitmiseks mitmeid keerulis julgustikke ja erinevaid sddu
voitmiseks, kuni viimaks moonsid, et Ersius on nendega vordne ja ta endi hulka arvasid. Vaimalik,
et Safanus loobus sel gjal oma sOjgjumalaililesannetest ja langetas need Ersiuse Olule. Ersius
Prosperus kasutab Waldiori taotud Ladinor-mddka.

Seppade ja metallide jumal on legendaarne sepp ja volur Waldior Raudhing. Waldior oli algselt
pooleldi inimene ja pooleldi haldjas, aga tOusis Ersius Prosperose eeskujul jumalaks. Moned
Utlevad, et Waldior on hull, aga tema taotud relvad on parimad, mida VValenoris iia nahtud.

Leekide Estia on jéllegi tulejumalanna. Ta ilmutab ennast tdmmunahkse keskealise naisterahvana,
kelle punased juuksed on nii juuksed kui ka tuli. Leekide Estia on Safanuse naine ja Soloniuse
armuke ning virvatulevaimude ema.

Kuros on jumalate suuvooder ning kaubitsemise, rdnnumeeste ja varaste jumal. Vasimatult kulgeb
ta Jumalate Méaelt surelike hulka ja tagas, edastades tavalisele rahvale jumalatesdna. Kuros on noor
mees, kel tiivad seljas. Véidetaksegi, et ta olevat oma alguse saanud sellest, kui suur valge
emakotkas otse paikesesse lendas, seal kauniks naiseks muutus ja Soloniusega paaritus.

Aurora Arukas on Kurose naine, teaduse ja kdeoskuste kaitsgjanna. Ta on kasitodliste ja haritlaste
jumalanna. VOlurid e arva jumalatest just vaga héasti, aga kui nad kdrgematelt jdududelt teenet
peaks vaa olema, sis poorduvad nad just Aurora poole. Aurora on suurte ilusate silmadega,
hdbedajuukseline noor naine. Monikord ilmutab ta ennast ka 60kullina.

Safanus Armindgu on Estia mees ja endine seppade ning sdja jumal. Praeguseks on Ersius
Prosperus ja Waldior Raudhing Safanuse tahaplaanile tGuganud ja ta on kibestunud erakuks
muutunud. Moned vanad sddurid anuvad oma relvadele ja oma vditlustes endiselt ja ikka veel
kaitset ka Safanuselt.

Ulgjadnud mainimist vaart jumalad on veel siiiitu armastusgjumal Lenos, poestide, trubaduuride ja
kunstnike jumalanna Minerva ning veini ja pidustuste jumal Fabius.

Natuke aega tagas kuulutasid dysaniolastest vaimulikud Uksmeelselt, et nad on teada saanud, et ka
keiser on hiljuti jumala seisusesse arvatud. R&agitakse, et Makhios ise olevat kaskinud Zangaviusel
Natharit valitsema hakata, ja nuiid, mil Ulesanne on edukalt 6nnestunud, tdstnud Markhios ta tasuks
jumala seisusesse. Keiser Zangaviuselt vOib paluda 6nne valitsusagades ja sddades ning edu
Natharile. Lisaks sellele on Zangavius ka Makhiose isiklik sdnatooja nii et Nathar asub Gigupoolest
lausa jumalate kui ka keisri vahetus valitsuspiirkonnas. Esialgu ei ole rahvahulgad veel Zangaviust
oma igapéevases religioonis omaks votnud, kuigi vaimulikud agaralt kiidavad ja takka Shutavad.

Vaimud

Maailma on téis vaime, keda aeg-gjat ikka néha voib. Tuntuimad nendest on jumalate sdnatoojad
virvatulevaimud, lendavad gatarid, surnud inimes leinav hall rahvas ja erinevaid loodugdude
ilmutavad varjutarid.

Virvatulevaimud on tulejumalanna Estia ja pakesgumala Solonuse sohilapsed, keda igal kuumal
suvel juurde siinnib. Nad on jumalate maapealsed sdnumitoojad ja hoiavad surelike elul silma peal.
Vahel sekkuvad jumalad nende vahendusel maisesse ellu, kui nad ise kohapeale tulla e saa
Virvatulevaimud on punased tulelddmased olendid, kes pidavat lilkuma tuleleekide kombel.
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Varjutarid on kdik naised. Nad mdjutavad tihti surelike kéekéiku ja neilt palutakse vajaduse korral
ka abi. Eri pool Natharit tuntakse varjutare muuhulgas ka unetaride, tantsjate, metsataride,
taevamorgate, veetUtarde ning lummataride nimega. Ra&gitakse, et koigil neil olenditel on erinevaid
vOimeid ja mdjuvaldkondi. Varjutarid téidavad meeleldi palveid, aga nduavad selle eest aati ka
maksu — nt. abielupaari esimest last. Varjutarid on kehatud vaimud, kes elavad tavaliselt puude,
alikate, kivide vOi ehitiste sees. Sageli peetakse varjutaride elukohti puhaks paigaks. Kuuvalgetel
00del kdivad nad véjas tantsmas ja ilmutavad end imekaunite, paiguti l8bipaistvate naistena.
Réagitakse, et varjutarid on loomu poolest riukalikud ja kannatamatud.

Ajatarid on tugevat vaid Uhele agae puhendunud loodusvaimud, kes oma nahkhiiretiibadega
metsade kohal tiirlevad ja hirmuératavalt uluvad.

Hallid naised ja hallid mehed on surelikku armunud loodusvaimud, kelle teinepool on juba kaua
aega tagas surnud. Nad e saa oma murest kunagi Ule ja kaeblevad kurvalt oma kallima surmapaiga
vahetus |dheduses.

Ajaarvamine

Nathari ajaarvamine algab aastast, mil Nathose Impeeriumi esimene suurkuningas Valius Uhendaja
naases Gaidavasse oma aastakimneld kesthud sOjaretkelt, mille tulemusena loodi Nathose
Impeerium. Valiaanide kalender jagab aja vana agjaarvamise kohaselt kaheteistkiimneks perioodiks,
kuigi tegelikult on kogu Nathar kiimneperioodististeemile Ule 1&inud.

Uhte gjaringi mahub kaksteist perioodi, (ihes perioodis on kaksteist aastat ja lihes aastas kaksteist
kuud. Uldjuhul mainitakse daatumitest raékides ikkagi ainult periood ja aasta. Aastatuhat jéetakse,
sarnaselt meile, sageli mainimata. Valiaanide kalendri jéargi on praegu algamas seitsmenda gjaringi
kuuenda perioodi kolmas aasta enk 927. aasta pedle Valius Uhendaja tagasitulekut. Moned teavad
ka, et VI1.6.111 tdhendab 316. aastat Cruinne gja jargi.

Aastas on neli aastaaega: talv, kevad, suvi ja sligis. Aasta algab talve kdige pimedamast paevast ehk
talvisest pooripaevast. Aastas on 372 paeva ja need jagunevad kaheteistkiimneks 31-pdevaseks
kuuks. Kuunimed kolavad jargmiselt: kattimiskuu, pakasekuu, kaitsekuu, aekuu, pungakuu,
metsakuu, viljakuu, 16ikuskuu, tuulekuu, stigiskullakuu, kalmukuu ja talvekuu.

Uks aastaseg kestab kolm kuud ja aasta vahetub poole talve pealt. Seega, talvekuu, kiittimiskuu ja
pakasekuu on talvekuud, kaitsekuuga algab kevad, metsakuuga suvi ja tuulekuuga sigis. Aasta
esimene kuu (kattimiskuu) kestab Maa gja jargi 21.12.-20.01.

Uleiildised pilhad on talvine ja suvine podripaev ning I8ikuspidu. Sidatalvist talvepooripaeva,
millega algab ka uus aasta, peetakse péevaks, mil valgus saab voitu pimedusest. Sellele eelnevat
00d aga kardetakse vaga, sest mitte kunagi e voi kindel olla, kas paike jargmisel hommikul tGuseb
vOi mitte. Sel 60l tuuakse sageli ohvreid paikesgumal Solonusele, et péike ikka Nathari kohale
tOuseks. Kui péike tduseb, sis seda téhistatakse kingitustega oma sugulastele ja sOpradele.

Kevadine pooripdev on Venita pdev. Siis pidutsetakse ilu ja nooruse auks. Traditsiooniliselt

peetakse Venita paeval kilades ja linnades suured pidustused, kus oma oskus demonstreerivad
mustkunstnikud ja naerutajad, ning hea viljasaagi lootuses, ohverdatakse jumalatele.
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Suvine pooripaev ehk 18ikuskuu esimest paeva nimetatakse ka Makhiose pdevaks. Sel paeval
pidutseb kogu Nathar. Lobutsetakse, slitiakse, aga eelkdige juuakse Olut ja ujutakse palju. Joodud
Olle kohta Oeldakse, et see ldheb otse Makhiose varudesse tuleva aasta vihmade tarvis.
Veemangudes pritsitakse Uksteist veega ja 0eldakse: ,, Nonda sadagu!

Tuulekuu esimene paev on LOikuspaev, aga selle téhistamisega alustatakse tldiselt juba 16ikuskuu
viimasel péeval, puhade eeldhtul. Mdlemal paeval téhistatakse viljakoristamise |6ppemist tantsides,
lauldes, stilies ja juues. Hea saagi eest tanatakse jumalaid, eriti Venitat.

Slgisest pOoripdeva, esimest slgiskullakuu péeva peetakse pimeduse ja kurjuse paevaks. Siis
liiguvad ringi koletised ja pahad vaimud. Sellest p&evast aates hakkavad ohtud pimedamateks
muutuma ja koletised naasevad sinna, kust nad tulnud on, alles talvise p&oripaeva paiku, kui valgus
taas pimedusest voitu saab. Slgisesel pooripdeval stitidatakse suured 10kked, milles ohverdatakse
toitu jajooki jumalatele, selleks et viimased oleksid abiks voitluses koletiste vastu.

ALAD JA ELANIKKOND

Valenoris puutuvad omavahel kokku véga erinevad kultuurid ja olendid. Monikord tehakse kaupa,
teinekord peetakse rahulikult ndu voi siis sdditakse veriselt Uksteise vastu. Enamasti Uritavad
Almoni mandri erinevad rahvad omaette rahus elada, aga aati e ole voimalik kultuuride
kokkupdrkeid véltida.

Liigid

Inimene on Almoni loodeosas elavatest liikidest Gldlevinuim, aga sugugui mitte ainus. Ka inimesed
jagunevad erinevateks rahvusteks, aga Nathari kdrvalisemates piirkondades, eriti véljaspool endisi
impeeriumi alasid, elab selliseid olendeid, kelle sarnastest arenenud maades e ole kuuldud muud
kui paljalt lugusid. Siinkohal tutvume levinumate liikide ja rassidega, keda Natharis ekseldes kohata
voib.

INIMESED on lihtsad ja karvased, muidu Usna tanapéeva inimese sarnased. Jargnevas tekstis
lahtutakse sellest, et luggja on mingil méadral inimestega harjunud, seega kasitletakse inimest teatud
pohiliigina, kellega Ulejdanuid vorreldakse. Inimesed paljunevad kiiresti nagu kidlikud, seega on
neid peaaegu igal pool. Inimesed elavad umbes kuuekimneaastasteks. Tos, hambad hakkavad vélja
langema juba kolmekimnendates eluaastates.

ORKID on hirmudratavad hallinahksed sddurid ja kitid. Nagu ka mitmed teised koletiste
jareltulijad, elavad orkid loodusseadus jargides. Orkid hoiavad oma elukohast kdvasti kinni — oma
kodukaljut ollakse valmis kaitsma viimase hingetdmbeni. Orkid elavad koige rohkem
neljakiimneaastasteks, juhul kui haigused, parasidid vOi seiklejad neile juba varem otsa peale el tee.
Orke tuntakse ka kivihingede, inimsdgjate ja kiskjarahva nimega. Natharis elavad orkid tuhermaal,
monikord ka inimasustuse ldheduses, kus nad sigu karjatavad ja Umberkaudseid inimes
metsloomade jalgede Ules votmisel aitavad. Orkide tapmine e ole karistatav, juhul kui nad just
kellegi inimese orjad & ole.

GISTID meenutavad paljuski orke, aga nende kohta 6eldakse, et nende hing on labiméda ning nad
igatsevad vaid igavese 00 saabumist maa peale. Nagu ka arvata voib, elavad gistid eelkdige Cruinne
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poolel. Moned kutsuvadki neid Cruinne orkideks. Sarnaselt orkidele elavad ka gistid umbes
neljakiimneaastasteks.

TASASED on julma ja kurja liigi esindajad, kes elutsevad Natharist kagupool. Oma véalimuselt
meenutavad nad inimesesuurust lohet voi lindu. Tasaste kohta on liikvel palju vastukéivaid lugusid,
aga Uldisalt ollakse seda meelt, et nell esineb teatud voluvdimeid. Tavaliselt elavad tasased omaette
oma, inimpilkude eest varjatud linnades ja salapérastes lossides. Viimasel gja on aga liikunud
kuulujutte, et tasased on inimestele sdja kuulutanud ning Dantose inimesteriigi enestele vallutanud.
Tasased on inimestele endiselt mustiliseks ndhtuseks jdanud. Usutakse, et nad elavad mitmesgja-
aastasteks. Tasaseid nimetatakse ka kaameteks koletisteks, tummadeks mortsukateks, valgeteks
surmadeks ja sisalikmeesteks.

HALDJAD on kitsa ndo ja teravaotsaliste korvadega hingetud pimeduseolendid. Haldjatel on né&ol
natukene eeterlik ilme. Ra&gitakse, et see tuleneb nende seotusest PArgus elavate piiradega. Vahel
Oeldakse, et haldjad on pahade vaimude maapealsed lapsed, teinekord raégitakse jélle, et nad on
surematud, kuna neil on kokkulepe surmajumal Dugankisega. Inimesed peavad haldjaid varasteks ja
vandaalideks. Monikord kasutatakse haldjate kohta ka jargmis nimetusi: mustmeel, hallirtlistgja ja
pulkkdrv. Haldjad kuuletuvad oma hirmuératavale kuningale Areldliss Julmale.

PIIRAD on punanahksed koletised, kes elavad maakoore all Porgus. Sageli meenutavad piirad
inimest, aga nende vaimus on véga vahelduv — vérdjalikest loomadest tiivuliste hiiglasteni vélja
Sarved, punased tiivad, sokusdrad, saba, pikad kitnised ja punased juuksed on piirade Uldiseks
tunnusmérgiks. Enamasti liiguvad piirad inimeste seas ringi vaid pahade kavatsustega — slutuid
hingi jahtides vdi Nathari vallutusplaane haududes. Paljud piirad Uritavad enestele inimeste voi
loomade kehaos varastada ja neid endale kilge panna, niimoodi muutuvad nad tugevamaks.
Vaimulikud vdivad inimes piirade eest kaitsta ning moned volurid suudavad neid eneste sdna
kuulama panna. Piirasid kutsutakse ka kuradideks, pérgliteks ja sarvikuteks. Piirade juht on kuri
jumal Dugankis.

Cruinne pdlismetsas elutsevad pakapikud, end siingetes koobastes varjavad kiskjalikud maavaimud,
vOlurite poolt orjastatud, tahtejouetud k&8bused, inimlapsi ndppavad trollid, volutud salude haldjad,
Valenori aegade alguses valitsenud hiiglased, sokujalgade ja -sarvedega saatirid ja veel mitmed
muud kummalised olevused — neist muinagutulistest olendidest kdneldakse igasuguseid lugusid,
aga koiki neid e tasu uskuda. Salapérasd agu selles maagilises ja mistilises maailmas kdigele
vaatamata ikkagi juhtub ja ette tuleb...

Inimesteriigid

CRUINNE on Nutva Mere keskel asetsev saareriik, kus elavad nii inimesed kui ka haldjad ja
metsavaimud. Cruinne oli Nathose Impeeriumi lagunemise peamiseks pohjuseks. Sealt périt inimesi
peetakse Uldjuhul vaheke imelikeks ja mitteusaldusvéarseteks. Cruinnes on voimul sddurist
kuningas Celyn XV ip Celyn a Duich. Cruinne tunnus on punane lohe valgel taustal.

DANTOS on Nathari jarel teine suurim inimeste riilk Almonis. See asub Natharist kagus ja jatkub
Uisna méaramata ulatuses ida suunas. Hetkel tasaste valduses olev Dantos ei ole sugugi suursugune
ja auvééart riilk nagu Nathar, vaid see on téielikult laostunud. Suurte linnade killuse- ja hiilgesjad on
unustusse vajunud.  Juba mitmeid pdlvkondi on inimesed seal allakdinud ja pahelist elu elanud.
Rikkad rikastuvad ja vaesed javad jarest vaesemaks, samal ajal kui aadlikud vaimulikust kuninga
Sargus |11 juhtimisel rahvast roovivad. Dantose arhitektuur ja vein on kdigest hoolimata tuntud ka

29



Natharis. Just vein ja arhitektuur — mida moned peavad pdhjuseks, miks riik Uldse pusma on
suutnud jaada, on teiste arvates taas riigi allakdigu peapdhjusteks. Kaitsmaks end tasaste riinnakute
eest on Dantose |88nepoolseim maakond Malthos sdiminud kaitseliidu Miraniga. Nathar on jélegi
Dantose pOhjapoolsed osad Louna-Ghedose suurvirstiriigina oma kaitse ala votnud. Vabas
Dantoses oli valitsgjaks vaimulikust kuningas Sargus |11 Palthuin. Dantose tunnus on must harg
hallil taustal.

EKSOS asub Natharist 16unas Nutva Mere 8ares. Eksoses on viljakad maad ning elu on seal igas
mottes hea ja kerge. Pollud ja puuviljaaiad kannavad rikkalikku saaki ja vakestes metsades on
piisavalt metsdoomi kittimiseks. Mitmes Eksose linnas elavad filosoofid, kunstnikud ja
teadusmehed, kes oma pdevi maaillma olemuse Ule juureldes dhtusse saadavad. Sellest tulenevalt
valitseb Eksoses murranguline motteviis, mis rohutab eelkdige inimeste endi suutlikkust, ilma
igasuguste jumalate voi maagiata. Eksodased on ka tuntud purjetgad ja uurimisreisjad. Nende
laevu voib sageli ka Nathari sadamates néha. Erinevalt teistest inimeste valduses olevatest riikidest,
e ole Eksos kuningriik, vaid demokraatlik Uhiskond. Kila ja linna asade Ule otsustatakse
keskvéljakul peetavatel koosolekutel. Kogu riiki puudutavad kisimused lahendab rahva poolt
valitud kahekimneliikmeline ndukogu ehk senat. Senati eesotsas on praegusel hetkel Ketiros.
Eksose stimboliks on kuldne kits violetsel taustal.

GETHAR on Natharist pdhjapool asuv vaene kuid visa kuningriik. Getharis on karmid
elutingimused ning pdlluharimine e tasu ennast &ra. Seetbttu e ole sinna just suuri linnu rajatud
ning asustus on hajutatud. 1gaiiks peab seal vamis olema voimalikuks pdhja barbarite rinnakuks ja
ennast ka kaitsta suutma. Seega tuntakse getharlas kui halastamatuid vditlgjaid. Gethari valitseja on
kuningas Leivius | Kassandros. Gethari simboliks on punane hunt rohelisel taustal.

MIRAN on suurriikide keskel asetsev piske kuningriik, mis on suutnud sdilitada oma iseseisvuse
tanu sellele, et riigi elanikkonnast suure osa moodustavad vOlurid. Paljudel miranlastel on
migtilised vOimed. Ka Korgeimasse Torni voetakse Miranist Opilas palju rohkem kui teistest
riikidest, kuigi Mirani rahvaarv on tsna vaike. Mirani kilades on palju unenggijaid, volureid ja
mangjaid. Tegelikult on ka sealsed elanikud enamasti pdlluharijad ja ké&sitoolised, kes oma
juhudlikke maagilis voimeid igapaeva askelduste hdlbustamiseks éra kasutavad. Mirani kuninganna
Marudia Davorina on ka ise tuntud voimekas volur, vaatamata sellele, et ta ise kunagi Koérgeimas
Tornis 6ppinud ei ole. Mirani simbol on hdbedane Ukssarv rohelisel taustal.

NATHAR on kdik see, mis ja jargi Nathose Impeeriumi hiilgeaegadest. Keiser Zangaviuse kée all
puidleb Nathar taas parema ja hiilgavama tuleviku poole, aga samas on need putdlused suures
hulgas kodanikes rahulolematust pdhjustanud. Ulatuslikud Glesehitust66d ning vditlus kaotatud au
ja hiilguse taastamiseks on diski alanud. Natharis on mdned suuremad linnad, suurem osa
asustusest on aga koondunud kiladesse ja moisadesse. Tavalisemad elatusalad Natharis on
polluharimine, kittimine, kalastus ja k&sitdd. Nathari keisririigi stiimboliks on tiibu laiutav kuldne
kotkas sinisel taustal. Kuningriigi simbol oli moirgav kuldne I6vi punasel taustal. Nathari viimane
kuningas oli Aldrion VI Sergius. Kuningas ja kdik tema jarglased on surnud.

I nimeste rihmitused
Kotkarudtlid on keisri isklik kaardivagi, kelle peamiseks Ulesandeks on keisri kaitsmine.
Raagitakse, et kotkarudtlid tegutsevad ka salapolitseina, jalgides ametnike, ohvitseride ja vaimulike

tegevust. ,Kotkastel* voib Natharis ka teis tahtsaid Ulesandeid olla — vajaduse korral voivad nad
olla seadusemehed, kohtunikud ja timukad. Seepérast kardetakse kdikjal Natharis neid mustadesse,
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hdbedaste kaunistustega rudtlikuube réivastunud sddureid. Paljud kotkartitlid on valismaalased,
sest sellisal juhul ef ole neil seost Nathari sisepoliitikaga

Trodai-sddurid on sddurite salaselts, mille kohta teatakse vaga vdhe. On teada, et
soduritevennaskond loodi keisri kaitsmiseks Nathose Impeeriumi gjal, aga peale Zangaviuse
troonile tulekut on paljudest trodaidest saanud méssajad ja lindpriid.

VOlurid on kardetud ekstentrikud. Nad tunnevad maagia saladus kdigist teistest paremini. Volureid
koolitatakse Mustas Metsas asuvas Korgeimas Tornis, kus kogenud volurid oma teadmisi
noorematega jagavad. Sealt |&hevad vOlurid veel paariks aastaks edasi mdne laias maailmas oleva
vOluri dpipoisiks. Selle kohta, mis Kdrgeima Torni seinte vahel toimub, ré&gitakse stingeid lugusid,
sest tavaliste inimeste arvates e ole volurid just eriti meeldivad, ning nad suudavad vaid véga
Uksikutest voluritest kuidagi moodi aru saada.

Vaimulikel on téhtis positsoon peamiselt ainult suurtes linnades. Vaimulik kutsutakse majja kdill
pulmade, matuste ja ristsete gjal, aga uldiselt el ké tavaline kilaglanik templis ronkem, kui ainult
suurte puihade aegu. Seetdttu kéivadki kulavaimulikud sageli vastavalt vajadusele kilast killa. See
eest on linnades tihtipeale iga piirkonna peajumalale puhitsetud tempel ja neile lisaks veel koigi
jumalate tempel. Koigis neis viivad vaimulikud iga péev tseremooniaid labi. Vaimulikke e ole
soovitav dhvardada, sest nad on jumalate kaitse all. Ra&gitakse ka, et mdned vaimulikud oskavad
kasutada jumala jdudu omaenda keha kaudu.

Raudse Kuu 6eskond on naissoost palgasddurite Uhendus, mis tegutseb peamiselt Louna-Natharis.
Raudse Kuu 0desid tuntakse kui vOimsaid sddureid, kelledle on auas lahingus mitte kunagi
taganeda. Nad tétoveerivad ennast sooritatud kangelastegude mérgiks. Oeskonnaga liitutakse elu
[6puni ning 6dedel ei ole lubatud meestega abielluda.

Riunase jungrid kummardavad cruinnelaste haiguste- ja valujumalat. Mitmetest linnadest vOib leida
nende salgjas templeid, kuhu nad pahaaimamatuid inimes rituaalidel ohverdamiseks meelitavad.
VOlurivahid on volurid, kes maailmas ringi randavad, nad otsivad ebaseadudikult maagiaga
tegelevaid inimes ja karistavad neid. Volurivahte kardetakse ja vaga Uksikud julgevad nelle vastu
hakata. Volurivahid liiguvad ringi Uks ja tavaliselt kannavad nad violetset talaari ning laiadérset
kubarat. Sageli on igas suuremas hertsogi valitsetud linnas olemas ka piirkonda valvav volurivaht.

Gerose lapsed on erakud, kes veedavad suurema osa oma elust Nathari metsades. Seal teenivad nad
Gerost ja hoolitsevad metsa eest. Monelpool palgatakse neid jahiloomi vahtima, teisal taas
kardetakse neid kui lindpriisid. Gerose lastel on enamasti rohelised ja pruunid réivad ning nad on
varustatud vibu ja kirve vOi odaga. Paljudel neist on |&hedane suhe metsavaimudega.

Merer6ovlid on tavaline nahtus Nutva Mere rannikul. Nad on enamasti Gethari voi Varjudemere
darsete maade kauba- vOi sOjalaevade meeskonnast &ra karanud vargad. Kdige rohkem on
mereroovlite [66gi al just Gethar, Cruinne ja Nathari pdhjaosad.

NGidu kohtab siin ja seal. Uksildastes hiittides, kusagil maapiirkonnas tegelevad nad oma
needmiste, ravitsemiste, ndigjookide keetmise ja muu maagiaga. NOidu aati e usadata, aga
teatakse, et kurjuse olendid e julge neile l&henda. Heaks pooleks voib pidada ka seda, et ndiad
Opetavad maagiat naistele ja teistele, kes Kdrgeimasse Torni Oppima e paase. Teisalt aga, igalks,
kes nbidadega tegemist teeb rikub ndiduse seadust ning ringi likkuvad volurivahid voivad neid
lausa surma moistmisega karistada.
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Cruinne radtlid on allakéainud rattelkond, kes Cruinnes hadapérase korra eest hoolt peavad. Nende
tlem on Uks viiest Cruinne lordist, kes alub otse kuningale. Monikord voib neid ka Nathari poolel
kohata. Seal suhtutakse neisse ettevaatlikult, kuigi méned sdduritest kdituvad igati auvaarselt.

Linnad ning teised inimeste elu- ja tegevuskohad

ADOR on suurim linn Vakaris ja asub kohas, kus Stivavéin Varjudemerre suubu. See on populaarne
kaubalinn, mida jétkuvalt sdjavée abiga barbarite ja koletiste rinnakute eest kaitsta tuleb.

BAROSTAN on linn Dantoses, Tanthari 188ni pealinn. Barostan sarnaneb nii mdneski mottes
rohkem Nathariga kui oma maaga. Sel on tihedad kaubasidemed Nathari linnade Sarkose ja
Margovaga. Linnas on omal gal ette tulnud ka riigipdordekatseid, mille eesméargks oli Tanthari
[&&ni ihendamine Nathariga.

DALOR on muistne linn, mis havitati juba enne Valius Uhendaja aega. Linna killluslikkusest ja
ilust jutustavad paljud muinaslood jalaulud, aga vaga harva voib kuulda lugusid kellestki, kes oleks
sedl ise kéinud ja elavalt tagas tulnud. Dalor asetseb nimelt keset Neetud Metsa.

DENEVA on Vakari maakonna pealinn ja sadamalinn, kust 1&heb laevu kdige enam Getharisse ja
Cruinnesse. Linn elab pidevas mererdovlite hirmus ning elu el ole seal, nagu ka mujal Vakaris, just
eriti turvaline.

DUICH on Cruinne pealinn. See on véiksemapoolne kaubalinn Cruinne mere lé@nerannikul, kus
resideerub Cruinne kuningas oma riditlitega.

ERKOR on Thelaris Kaubatee &dres asetsev kaubalinn. Seal valitsevad volurid ning linn e pea
Natharile makse maksma, Uhtlasi e vaja see ka sbjavae kaitset.

GAIDAVA on Nathari pealinn. Lisaks keisrilossile asub seal ka Nathari ainus tlikool.

GARBURG on Dantose dppimiskeskus. Paljud Dantose ulikud 6pivad Garburgi gimnaasiumis, kus
kéib sageli kulalispetajaid ka Eksosest vOi Gaidavast. Samuti on Garburg ka arvestatav kaubalinn.
Vaimulike positsioon ei ole seal nii korgelt hinnatud kui mujal Dantoses.

GRISHAF on vake rannikulinn Varjudemere idakaldal. See on (ks tdhtsamatest
kaubitsemiskohtadest, kus idapoolsete metsade Ulesharijad, orkid ja haldjad Nathariga kaupa
teevad. Grishaf asub Lagari suurvirstiriigi aladel.

GUTHMARK on Dantose poolse Ghedose pedlinn. Sinna on rgatud palju toredaid kiviehitis ja
ausambaid, justkui kinnitamaks Dantose vOimsust. Dantose ja Nathari vaheline kaubitsemine
toimub enamasti Guthmarki vahendusel.

GURNOVA on Lagari suurvurstiriigi maadel asuv linn, kus elavad enamasti ainult Nathari
kodanikud. Linn on saanud alguse Urmemé&gede raua- ja hGbedakaevanduste tooliste kilana. Sellest
arenes kiiresti vélja Gitsev kaubalinn ja vabasadam.

HENDARIT vdib pidada pigem suureks kulaks kui vakelinnaks, aga tegemist on Gethari

pealinnaga. Hendari sadam on turvaline peatumiskoht Varjudemere ja Cruinne mere vahel
purjetavatele laevadele.
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JONOVA on vaikne linnake Dantoses. Jonovalaste kohta réagitakse, et nad on vaiksed ja
vahendudlikud, aga uskumatult kitsid. Paljud kodulinnast lahkunud jonovlased on téepoolest ka
kaupmehed, aga peamiselt elatavad linnaelanikud ennast polluharimise ja karjakasvatusega.

KADOS on Dantose kaubalinn ja asub Varjudemere rannikul.

KAUBATEE saab alguse Gaidavast, ldheb l&bi Erkori ja Nathova ning 16peb Adoris. Vahel
arvestatakse Kaubatee osaks ka Adorist meritss Gurnovasse kulgev teekond. Viimastel aastatel on
Kaubateed kulgevate kaupmeeste elu palju kergemaks muutunud, tanu keisrile, kes teed sirgemaks
ehitada ja pinnata on lasknud ning tee &rde teatud vahemaade jargi sdjavéelise valve Ulles on
seadnud. Samas, kaubateede teetollimaksud on suurenenud.

KORGEIM TORN on salapérane dppeasutus, kus koolitatakse valureid. Torni kohta liigub mitmeid
kohutavaid lugusid. SeetGttu on suure enamus rahul sellega, et Gppeasutus asub keset Musta Metsa.

LAGOVA on Varjudemere kagukaldal asuv kaubalinn, mille kaudu Nathar korraldab suurema osa
oma idakaubandusest. Seal vdib ndha kaupa tegemas rahvast koigist inimeste poolt asustatud
riikidest, samuti orke, haldjaid ning ennevanasti isegi tasaseid. Lagova on Lagori suurvirstiriigi
pealinn.

MILOS on Dantoses asuv mustiliselt ilus linn. Miloses on véimul karm valitsus ja rahvas elab
halastamatute vaimulike ikkes. Tanu sellele on aga linnas arvukalt uskumatult kauneid templeid
ning isegi kerjused on puhtalt riides.

MARGOVA on Ghedose maakonna pealinn. Linn on markimisvéarne usukeskus, kuna see asub
Jumalate Mé&e jalamil.

NATHOVA on Thelari maakonnas Kaubatee aares paiknev elav kaubalinn. Réagitakse, et
ennevanasti oli Nathova Nathose Impeeriumi pealinn, enne kui Valius Uhendaa pealinna
Gaidavasse ule viis.

OLANOS on kdige lg8nepoolsem linn Dantoses ja Malthose 188ni pealinn. Olanosel on |dhedased
suhted Miraniga. Vaimulikele antakse seal kobik digused ja vOimalused — kill vdlurite vastu
voitlemiseks, teinekord jélle kohalike maagide vastuvdtmiseks oma kogudusse.

PALDOVA on Dantose kuningriigi ja Shadose |8ani pealinn, mis paikneb mitme tiheda liiklusega
kaubatee ristumiskohas. See on ka toeline templitelinn, sest seal leidub templeid kdigile dantodaste
ning ka mitmetele valismaistele jumalatele. Lisaks neile on Paldova kesklinnas vGimas lossitempel,
kus troonil vaimulikust Sargus111.

PODOVA on Eksose pealinn, senati kogunemiskoht. See on Uhtlas ka joukas kaubalinn, sest
polluharijate ja k&sitodliste parimad tooted jOuavad alati just sinna.

SANGORN asub Vergoe kaldal, Eksose ja Mirani piiri 1ahedal. See on Nathari kdige [6unapoolsem
linn, seega kohtab seal sageli kilalis 16unast. Sangorni turg ja kdrtsid on filosoofide, rannumeeste,
vaimulike, haritlaste ja vOlurite soositud kohtumispaigad, kus kuuleb kdiksugu uskumatuid lugusid
jamuidu sligavmbttelis sonavotte.

SARKOS on Piiha Jarve kaldal Kullajoe suudmes asetsev kauba- ja templilinn.
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SEREVA asub Vahujde ja Linnuj6e hargnemiskohas. Natuke maad pdhjapoole asub suur lehtmets
ja idapool suur okasmets. Tanu neile metsadele on linn tuntud oma jahiloomade ja karusnahkade
poolest.

SLONEVA on koige pdhjapoolsem linn Eksoses. Seal toimub aktiivne merekaubandus Gaidava ja
Duichiga. Oeldakse, et Sloneva elanikud on kaik filosoofid.

THEGARD on Dantose moonaait, kus toodetakse suured kogused veini, vilja, liha ja juustu.
Aadlikud ja kdrgemast soost inimesed veedavad seal oma joukast ja killuslikku elu, mis meelitab
ka palju valismaalas Thegardi puhkust veetma. See eest Thegardi Umbrus kilaglanikud korraldavad
sageli masse.

TOLOVA on Thelari maakonna pealinn, suur sadamalinn ja Nathari laevastiku tugikoht.

TSELOVA on Eksose |dunapoolseim linn ja teatud mbttes merekaubanduse keskus. Linna
Umbritseb suur saarestik, kus on Guratu palju kalamehi ja pdlluharijaid nagu ka omavahelis
kahmlusi.

VLANOVA on anuke linn Eksose idarannikul. Linn asub Eksose lahe kaldal ja sellel on
kaubasidemed véhemalt Miraniga. Moned rédgivad, et linnas elab nii vOlureid kui ka orke, selle
kohta liigub erinevaid hirmutavaid lugusid.

Geograafilised kohad

KUMMITUSMAED asuvad I6unas. Alustuseks lahutavad méed teineteisest Mirani ja Unede
Lagendikud ja segjérel veel Unede Lagendikud ning Eksose lahe. R8&gitakse, et Kummitusmégedes
on palju ebasurnuid, viirastus ja pahasid vaime. Nathatlased e kipu sinna just eriti. NOiakunste
valdavad miranlased kaevandavad Kummitusmégedest siiski kulda ja kalliskive.

ADORIVAIN on Adori pdhjaosas asuv veeribake, mis eraldab Hundimere Varjudemerest.

ALMON on manner, kus asus muistne Nathose Impeerium. See saab alguse léénest Nutva Mere
kaldalt ja jatkub idas tasaste aladele ja sedlt veel edasi. Pohjapool peaks Almon ulatuma vahemalt
Suurte Jadliustikeni ja |6unapool Unede Lagendikeni, aga keegi e ole kunagi uurinud, mis seal
teiselpool on.

CRUINNE MERI on Cruinne pdhjaosas asuv mereterritoorium. ldapool Cruinne mere kaldal
asuvad Nathar, Gethar ja Julmad Maad. PBhjapool muutub meri Ikijadliustikuks. Nathari ja Gethari
vahel voolav Slvavéain eraldab teineteisest Cruinne mere jaVarjudemere.

OKASJARV on Karusmetsa keskel asuv pisike jarv.
EKSOSE LAHT on Nutvast Merest alguse saav mereterritoorium, mis lahutab Eksose ja

Kummitusméed teineteisest. Lahel purjetab palju kaubalaevu, mis veavad kaupa Miranist Eksosesse
javastupidi. TOs, rédgitakse, et vahel on sedl liikvel ka orkide lagvu, nagu ka merer6ovlite aluseid.



TASASTE ALAD asuvad Varjudemeret ja Dantosest idas. Ainult véaga tiksikud inimesed on tasaste
aladel kdinud. Keegi ei tea, kas alad on jagatud riikideks vdi muudeks Uksusteks. Teatakse Siiski, et
tasastel on mdned linnad Varjudemere kaldal.

URMEMAED algavad Varjudemere pdhjakaldalt ja jatkuvad sealt kirdepoolse horisondini. Neist
kaevandatakse vahel ka rauda ja hdbedat, aga vaga populaarseks ei ole méed oma kilma kliima
ning jatkuva barbarite ja koletiste hirmu téttu saanud.

NUTTEV MERI on ookean, mis asub Almonist 1&&nepool. Keset Nutvat Merd kdrgub Cruinne
saareriik. Mere kallastel asuvad Eksos, Nathar, Gethar ja Julmad Maad. Ldunas eraldavad
Kummitusméed teineteisest Unede Lagendikud ja Nutva Mere. Keegi e tea, mis tuleb teiselpool
Nutvat Merd, aga kdige levinum oletus on, et seal on maallmaddr. Pohjas muutub Nuttev Meri
Cruinne mereks. Nathari ja Gethari piiril voolav Slivavain eraldab Nutva Mere ja Varjudemere.

JULMAD MAAD asuvad pdhapool ja kubisevad julmadest barbaritest. Julmade Maade rannikualad
on katkendlikud ja sia-sinna on pikitud vakes kalurikilasd ning sadamaid, kust véljuvad
roovlilaevad on suureks hirmuks igas Nutva Mere d&rses kolkakulas. Julmade Maade sisemaa
moodustavad suuremalt jaolt mustilised metsad ja kilmad stepid, mille elanikud samuti slingeteks,
mornideks ja vagivaldseteks on muutunud. Juba Nathose Impeeriumi gal I6bustasd Julmade
Maade barbarid end |6unapoolsete kilade ja linnade rindamisega. VOib Utelda, et ega nad oma
kombeid palju muutnud ei ole.

JUMALATE MAGI on keset Natharit paiknev uskumatult kdrge magi. Kuuldavasti elavat mée
tipus jumalad. Veel teatakse, et méagi hoiab Uleval Taevakaant ja on seega kogu maailma keskpunkt.

NEETUD METS on peaaegu tihi mets Gaidava ja Jumalate M&e vahel. Neetud Mets peidab endas
peamiselt elutuid kuivanud puid ja sellisel hulgal Uleujutavaid soolaukaid, et Ukski elav hing seal
kuigi kaua vastu pidada e suudaks. Metsas e ela isegi metsloomi. Metsa ei ole pdlluks aletatud aga
seetdttu, et sealsed maad on viljatud ning liigub ka erinevaid kuulujutte, nagu oleks see vaimude ja
piirade kaitse all, kes mingil kummalisel pdhjusel metsa oma sdjatandrina kasutavad.

VAHUJOGI on jgi, mida kasutatakse sageli kaubateena. Jogi saab alguse Pilhast Jarvest ja suubub
Nutvasse Merre. Selle kallastel asuvad Makhova, Margova ja Gaidava linnad. Parast Margovat
Uhineb V ahujbega Dantose poolt tulev Linnujogi. Moodda Vahujoge on voimalik Nutvalt Merelt
Varjudemerele purjetada.

KULLAJOGI voolab Pilhast Jarvest Varjudemerre. Selle pdhjakaldale ja8b Must Metsja
[6unakaldale Dantos. M60da joge liigub palju kaubalaevu, aga oma nime ei ole j6gi saanud nende
jérgi, vaid joest kulda vélja uhtuvate dnneotsijate jargi. Dantose linn Kados asub seal, kus Kullgogi
Varjudemerre suubub.

LINNUJOGI voolav 18bi Dantose ja Nathari kagu-loode suunas ning suubub |18puks Vahujdkke
Margova l&é8neosas. Jogi on mitmete l&énide piiriks Ghedose maakonnas.

MUST METS on tohutusuur ja siinge mets, kuhu ka kdige vapramal seiklgjal 6isel gjal aga e peaks
olema. Musta Metsa kohta teatakse, et see on neetud ja kubiseb koletistest ning teistest pimeduse
olenditest. Selle keskel asub Kdrgeim Torn, kus volureid koolitatakse. On teada, et volurid pakuvad
omadele metsas kaitset, aga mitmekordistavad metsa Sudused nende jaoks, kes Musta Metsa
vOlurite vastu suunatud pahade kavatsustega astuvad. Must Mets asub Kirde-Natharis. Sealsed
elanikud e austa aga mitte mingisuguseid valitsusi ega seadusi. Uhelt poolt on mets Natharile
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kaitseks tasaste ja dantodaste vastu, aga teisalt votab see enda alla palju hdid sadamakohti
Varjudemere rannikul.

NOIANEEM neem, mille moodustavad Gethar ja sellest pdhjapoole javad alad

PITRASAAR on Hundimeres paiknev suuremapoolne saar, mille koopad on paksult piirasid tais.
Onneks e suuda piirad vett Uletada, aga laevad modduvad Piirasaarest alati ringiga, piki Hundimere
[Gunarannikut.

PUHA JARV on Jumalate Maest 16unapool asetsev Vahujdge ja Kullgjdge tihendav jarv. Jarve
rannal leidub lisaks palverannakupaikadele ka kaubitsemiskohti. Jarv asub ka Musta Metsa varjus,
mis pakub seiklgjatele hea voimaluse enestele elatist teenida.

SUITSUMETS asub Jumalate M&est 16unas ja peidab endas peaaegu kogu Ghedose maakonda. See
on usna tihedalt asustatud. Oma nime sai mets omal gjal tuleasemetest ja |6ketest tdusnud suitsu
jérgi, mis kaugele éra paistnud.

KAITSEJARV eraldab teineteisest Erkori linna ja Neetud Metsa. See eriti kalarikas jarv toob toidu
Erkori elanike lauale ka kbige karmimal talvel. Kittimine ennast Neetud Metsas &ra ei tasu.

SUURED JAALIUSTIKUD algavad teisel pool Julmi Maid. Need on alad, kus maa on kogu aeg
lume al ja meri jaéga kaetud. Ennemuiste elanud jadliustikel ka inimesi, aga praegu el kannata kuill
keegi sealset kilma vélja. Radgitakse, et Suured Jadliustikud on jumalate ja koletiste
voitlustandriks, kus kunagi midagi e kasva ega hakkagi kasvama.

SUVAVAIN voolab Gethari ja Nathari piiril ning eraldab Cruinne mere Hundimerest. See on tiheda
liiklusega laevatee.

KARUSMETS asub Pohja-Natharis Kaubatee aéres ning on rikas pdtrade, karude ja muude kaunite
karusloomade poolest. Ador ja Nathova asuvad metsast pohimétteliselt thekaugusel, aga eri suunas.
Madlema linna kaupmehed teevad Karusmetsa karusloomadega enestele head raha.

UNEDE LAGENDIKUD asuvad Miranist ja Dantosest I6unas. Unede Lagendikud kujutavad endast
I6putuid tasandikke ja korbesid, kus, nagu réagitakse, ebatavalised joud teineteisest mddtu kavad
vOtmas. Unede Lagendike pOhjaosas elab inimes véikestes karjastehGimudes. Mida kaugemale
Unede Lagendikel on mindud, seda harvem on sealt tagasi tuldud. R&3gitakse, et Unede Lagendikel
l&hevad tdelisus ja kujutelmad segaminin — ndnda saab hullus ka tugevaimast mdistusest jagu.
Jutustused teiselpool vélju asuvatest kadunud linnadest, tdotatud maadest ja jumalate varaaitadest
ohutavad ikka jajélle julgemaid sealt oma Gnne otsima.

VARJUDEMERI on Nathari kirdeosas paiknev sisemeri, mille kallastel asuvad ka Must Mets,
Dantos, Gethar ja Julmad Maad. Varjudemerel sbidab palju kauba- ja veolagvu. Ule mere kulgeb
mitmeid kaubateekondi. Siiasinna rannikule on tekkinud kauplemiskohti ja kaubalinnu.
PAhjakaldal Urmemégede jalamil asuvad ka mdned kaevanduskilad ja -linnad. Mdningad neist on
Nathar ametlikult oma asumaadeks kuulutanud.

VEREJOGI on piki Nathari I8unapiiri voolav joki, mis eraldab Nathari Eksosest, Miranist ja
Dantosest. Oma nime on jogi saanud selle kallastel peetud arvukate lahingute jargi.
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[Na&mé seuraavat nimikappaleet kannattanee taittaa marginaaleihin tms.]
Lihtrahva nimed Natharis

(PBhinevad muinasgermaani ja muinasinglise nimedel, mdned neist on saanud mdjutusi ka Cruinne’
nimedest voi haldjate ja jumalate nimedest, Ulgjaénud on lintrahva tblgendus vanakeelsetest
nimedest.)

Tavaliselt kasutatakse lintrahvast rddkides ainult eesnime. Samanimeliste teineteisest eristamiseks
kasutatakse eesnimele lisaks kas Uhe vanema nime (Barothan Kharibertipoeg, Bera Brytatltar),
liignime (Ramald Sepp, Kuidrakas-Hilda) voi voodrsil olijatest tema kodukoha nime (Rosamund
Fastriclane, Lindsael Gerold). Eriti just pikemate nimede puhul, kasutatakse sageli huddnimena
[Ghemat nimeversiooni. Néaiteks, Erkenthani voidakse kutsuda Erkeniks voi Thaniks.

Aadlike nimed Natharis
(ladinapérased)

Neid nimesid kasutavad peamisalt ainult aadlikud, ehkki ka mdned teised kdrgemast soost inimesed
muudavad vahel oma nimed ladinapérasteks, et need uhkemalt kblaksid. Aadel kasutab eesnime ja
véhemalt Uhte perekonnanime. Vahel on perekonnanimeks aadlisuguvdsa enda nimi (Thanos
Arathuin, Diana Arathina), teinekord jdle suguvbde kuuluvate maavalduste nimi (Silvius
Helmstan, Lusia Helmstan), aga kasutatakse ka mdlemaid korraga (Eruvius Bolgios Fastmark,
Ghadina Bolgia Fastmark).

Nii mbnedki kdrgemast soost inimesed on perekonnanime kasutusele votnud, aga sageli kohtab ka
aadlipdrase eesnime ja lihtrahvaliku lisanime Uhendamist (Hadadrius Hadroniusepoeg, Elena
Adorlane).

MUUDID

Pimedatel talvedhtutel natharlased meeleldi jutustavad Uksteisele lugusid ja laulavad laule. Mdned
lood on head selleks, et aeg lihtsalt kiiremini l&heks, teised aga tuletavad aalugu meelde voi
Opetavad elus hadaohtu &ra tundma.

Kdigist lugudest on olemas mitmeid erinevaid versioone. Monikord vbivad nimed ja slindmused
lausa tundmatuseni muutuda. Allpool on &ra toodud mdningad lood ja muldid, mida teatakse
kdikjal Natharis.

Kurblik Teekéija

Lugu réagib haldjast, kelle elu Ule kurbus on vditu saanud. Keegi ei tea, kust see kurbus on tulnud.
Kas haldjas on kaotanud oma armastatu? Ehk on ta kogemata oma sdbra hukanud? V6i on ta lihtsalt
elust tidinud? Kurblik Teekdija eksleb endiselt VValenoris — teda vdib kohata kord siin, kord sedl,
kord mehe, teinekord jalle naisena. Teda teatakse erinevates kohtades erineva nimega — raégitakse
néiteks ka Hallist Randurist, Kurvameelsest ja Varjude Jingrist

Raagitakse, et alles gsis kui Kurblik Teek&ija on kdinud Iabi kdik Valenori teed agusest [Gpuni ja
|6pust algusesse, voib ta l6puks ometi rahus hinge heita.
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Orkiks muutuv naine

Oli kord kiila, kus elasid eit jataat. Taat oli vaikne jatagasihoidlik, tema naine oli aga tks korralik
kiusupunn. Eit karjus oma mehe peale kogu aeg ja monikord isegi peksis teda. Kila teised mehed
vaheldumis tundsid mehele kaasa ja naersid tema Ule.

Uhel ilusal paeval sai taadil eidest villand ja ta laks lahedal asuvasse linnakesse, kus elas vlur. Taat
palus, et vOlur eidele dpetust jagaks, aga vOlur vastas selle peale vaid, et: ,Kill loodus agad paika
seab.” Taat e jaanud sellega rahule, vaid palus abi kodujumalannalt Venitalt. Ka Venita vastus ol
sama. Taat puudis vélja kutsuda kilas elavaid vaime, I0puks palus ta abi isegi piiravirst
Dugankiselt, aga vastus oli ikka Uks ja seesama: ,,KUll loodus asjad paika seab.”

Ei léainud palju aega mdoda, kui eit haigeks jai. Mees muutus rodmsaks, lootes, et saab 18puks ometi
oma kohutavast naisest lahti. Eide nahale tulid rohekad laigud ja tema hambad valutasid. Mdlemad
olid selle tle vaga imestunud, ka kilas el teadnud keegi, millest selline asi vaiks tulla.

Mo6dus nadal, ja teine, aga eit ikka e paranenud. Uhel hommikul &rkas taat eide kdrval ning
mérkas, et eit oli orkiks muutunud. N&gu oli téiesti hall, slmad olid muutunud vaksesteks
seasimadeks, suu asemel oli koon, millest tungisid esile kihvad. Eit oli oma loomuselt ntld
endisest veelgi tigedam ning tema hoobid olid tugevamad. Muidugi stilidistas ta kogu loos taati.
Nonda oligi loodus agad Giglaselt seadnud. Mdlemad said oma palga — nii tige eit kui ka taat, kes
oma naisega agu selgeks rédkida el olnud osanud.

Dionosja Aldriona

Igivana lugu réégib sellest, kuidas muistse Nathose Impeeriumi aegadel olevat keisri vanim poeg
Dionos oma rahva ja varanduse reetnud ning armunud Aldriona nimelisse haldjatari. Aldriona oli
julma haldjakuninga Areldliss titar. Nende armastus oli meeletu ja havitav.

Aldriona elas suurte leekidega Umbritsetud haldjasalus. Kui nad teineteist ndha soovisid, pidi
Dionos igal 66l 18bi tulemldri pugema ning juba enne hommikukoitu salust lahkuma. Kui teised
haldjad Dionosi méganud oleksid, oleksid nad ta sealsamas surmanud.

Loost on mitmeid erinevaid versioone, aga koige rohkem tuntud variandis Dionos ja Aldriona
pbgenevad, abielluvad ja elavad koos maapaos. Seal on nad natukene aega onnelikud, aga surelik
Dionos saab vanaks ja sureb. Peadle seda ldheb Aldriona suurest kurbusest peast segi ja teeb
enesetapul.

Teises versioonis saab haldjakuningas Areldliss kogu loo teada ja tapab Aldriona. Segjdrel sureb
Dionos tuleleekides oma armastatut otsides. Vahel radgitakse hoopis, et neile sindisid
poolhaldjatest lapsed, kes oma vanemad &ra tapsid. Kdlvatumates lugudes muutub Aldriona meheks
vOi on tegelikult kogu aeg mees olnudki ning naise valimust ainult Dionose vorgutamiseks &ra
kasutanud.

Oli kuidas oli, Dionose ja Aldriona armastust ja selle pdletavaid tulemiiire peetakse endiselt suure
armastuse simboliks

Sepp Waldior

Ennemuistsetel aegadel elas kusagil Nathari kolkas Waldiori nimeline mees. Ta oli parim sepp,
kedaiial Vaenoris néhtud. Just tema oli see, kes tagus md6gad omaaegsetele suurkuningatele ja
neid kaitsnud Trodai-sddurite.

Waldiori kuulsaim mdodk oli Ersius Prosperuse nimelisele sangarile taotud volumddk Ladinor.
Waldior tagus ka suurkuningas Valius Uhendaja mddga, millele anti nimeks Dalbien. Waldior ise
kasutas enda taotud oda — Othronrioli.
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Raagitakse, et raud suisa elas Waldiori sees. Enne ega pérast teda el ole taotud mddka, mis Waldiori
taotud relva vastu saaks. Waldior sai oma jou otse seppade jumal Safanukselt.

Arvatakse, et Sepp Waldior oli pooleldi inimene ja pooleldi haldjas, ning just seepérast pdlesid
POrgu tuled tema ahjus. Kuna Waldior oli poolhaldjas, siis oli ta ka poolearuline. Samas oli ta ka
vOlur ning vananes vastupidi — raugast sai imik. Teda kutsuti ka Waldior Poolhaldjaks ja Waldior
Raudhingeks.

Isegi ténapaeval naeb aeg-gjalt siin-seal mGdku, mille kohta réégitakse, et need on Waldiori taotud.
Selliseid véiteid kuuleb nii kilalaadal kui ka rudtlilossides. Véimalik, et moni neist peab ka paika.

Suured panused

Kord seikles sangar Ersius Prosperus Mustas Metsas ning Dugankis vottis ta enda vangiks.
Dugankisel oli kiire. Ta lohistas kdidikutes Ersiuse tohutu suure musta loss tohutu suurde musta
saali. Saalis oli tohutu suur must laud, mille &res istusid haldjakuningas Areldliss Julm ja kardetud
orkipealik Shagath Kolmiksdrm.

Dugankis istus Areldliss ja Kolmiksdrme korvale ja nad hakkasid kdik koos téringuid mangima.
Laual olid kuldrahad, mille kohta Ersius kuulis, et kbik need olid “kimnesed’. Mang jétkus ja
Areldliss hakkas voitma. See vihastas Shagathi ja Dugankist, kes peagi haldjale kallale soostsid.
Tekkinud riseluse gal onnestus Ersiusel end koidikutest lahti pédsta. Ta varastas kuldrahad ja
pogenes mustast lossist. Kohe kui ta lossist vélja oli joudnud, muutus iga kuldraha kimneks
inimeseks. Mustas lossis oli mangitud inimhingede peale. Ersius oli nad ndnda &ra pdastnud.

Kogujaja Luigelaul

Ra&gitakse, et Valenori maadel ja meredel liigub lendav valge laev, mil nimeks Luigelaul. Laev
kuulus algselt 6hu ja ilmade valitsgjale — Makhiosele enesele — aga Koguja nimeline surematu
haldjas olevat selle temalt mingite teenete eest &ra ostnud. Koguja purjetas Luigelauluga 18bi 6hu ja
ilma ning hankis endale Uksteise jérel jarest uhkemaid ja haruldasemaid esemeid. Ra&gitakse, et
Koguja valduses on ka Waldiori taotud mddku ja maagilis kalliskive, Sarvkroon ning Uks
kolmandik varem jumalatele kuulunud maskidest. Koguja raamatukogus on olemas kdik Valenroi
raamatud ja temaloomaaiast voib leida haruldasi loomi — greifist tulikiilideni vélja.

Keegi e tea, kes see Koguja on, aga usutakse, et ta on keegi Dugankise alamatest inimestest. Teised
rédgivad jélle, et Koguja on Kurbliku Teekéija sugune haldjas, kes leiab oma elule mdtte vaid Uhest
tegevusest. Kusagil on taas véidetud, et Koguja ei olegi keegi ks jakindel olend, vaid terve piske
kummaline sekt, kus alati peale vana Koguja surma uus valitakse. V6i ékki on Koguja kdigest
Luigelaulu enda loodud vaim. Aga kindel on see, et kui kusagil on kaduma l&inud haruldane voi
vaartudik ese, siis kunagi ei voi kindel olla, et just Koguja seda minema el ole viinud.

ARMEE ARGIPAEV

Keiserlik armee vastutab turvalisuse eest Natharis. Paljud sddurid on oma péritolult lihtsad
talupojad ning teenivad armees tasa oma volga isamaa ees. Vabatahtlike stidameid juhib nende usk
Natharisse, ainsasse Oigesse isamaasse, mida niud kuninga asemel keiser valitseb. Vdimas armee
on Nathari ainus lootus, ehkki sddurite hulgast leidub ka mdningaid vOimuhimulis ja ahneid
tegelas.

Suur osa keiserliku armee ressurssidest kulub riigi siseagade korraldamisele, méssgjate taga
otsmisele ja méassgarihmituste hédvitamisele. lima méssudeta oleksd maksud véksemad ja
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elanikud e peaks kogu aeg kartma, et neid riigi reetmise eest Ules puuakse. Kindlasti ltiheneks ka
sOjavéaeteenistus, vahemalt peale seda kui piirialad taas rahulikumaks muutuksid.

lgal aastal peavad kdik l&&nid loovutama armeele teatud hulga sddureid. Paljudes kohtades
téahendab see kdigi téisealiste noorte viie aastalist sundvarbamist armeesse, teisal satuvad armeesse
anult vaesed vOi need, kellel lihtsat e vedanud. Monelpool taas on keiser kohustatud
palgasdduritele maksma, et mehi jatkuks nii armeesse kui ka pdllule. Tuleb ette ka seda, et keegi,
kes pérast viieaastast teenistust koju on lubatud, varvatakse mone gja parast uuest armeesse.

Enne keisri aega sellist armeed el tuntud. Siis saatis iga kila kuninga teenistusse paar ridtlit ning
talupoegi varvati ainult juhul, kui selleks tdeliselt vajadus tekkis.

Armeetavad

Armees on sodurid harjunud tegema tépselt seda, mida nende Ulemad nell teha késivad, Uleliigseid
kismus estamata. Pohjust kurtmiseks leiab loomuliult alati ja nurisemine ongi armees pool toitu.
SOnadest tegudeni sbandavad jouda vahesed, sest armees valitseb range kord. Vastuhakule jargneb
tavaliselt flusiline karistus voi tlranniseerimine.

Kdiga karmima kohtlemise osaliseks langevad loomulikult vagjooksikud, sest lisaks sellele, et neid
endid isamaa reetmise eest Ules puuakse, seavad nad oma tegudega ohtu ka oma pere ja sdbrad,
keda niiid samuti méassumeelsuses stitidistama voidakse hakata. Halvimal juhul voidakse Uheainsa
vagooksku tottu Ules puua kimme inimest, kes kdik veel elada oleks vdinud. Seepérast
suhtutaksegi véaegjooksikutesse kdikjal suure pdlgusega, nii armees kui ka tsiviilisikute hulgas.

Nii nagu inimesed on ka Natharis elavad orkid kohustatud 18bi tegema sojavaeteenistuse. Orkid
saadetakse tavaliselt kdige esimesena ohtlikke Ulesandeid t&itma. Véga vahesed on ndus koos
nendega oma sojavéeteenistust téitma. Seetdttu ongi loodud eraldi orkirigemendid, kus on vaid
rohelisenahalised sddurid. Mdnikord harva leidub orkisddureid ka inimeste riigemendist.

Uldjuhul vBetakse noored mehed viieks aastaks armeesse kohe, kui nad taiskasvanuks on saanud.
Esimene aasta m60dub nekrutina véljadppel ning armee argipéeva sisse elades. Jargmised neli
aastat kuluvad sOjavéeteenistujal tavaliselt soduri voi rindesdduri staatuses, aga nendest voib saada
dlendust juba ka seersandiks. Kui vditlustes ja teiste juhtimisega eriliselt hasti silma paista,
vOidakse padev seersant ka leitnandiks tlendada.

Viie teenistusaasta jarel on voimalik veelgi armeeteenistust jétkata. Sellisel juhul on tlendamine
tavaliselt kindel, aga aadliseisuseta mees e saa olla kdrgemas auastmes kui leitnant. Siiski & saa
vaita, et sangarliku leitnandi radtliks 166mine oleks just vaga haruldane. Orkisddurid el pagse
rindesdduri staatusest kérgemale.

Korgemast seisusest sdjavéelas tervitatakse pusti seistes ning neile tehakse ,keisi tervitust” —
parema kée rusikaga lUtakse vastu oma vasakut Olga, segjédrel tOstetakse kas sirgelt ette, seda
endiselt rusikas hoides. Selline liigutus peab olema kiire ja kindel. Tervituse I0petuseks lastakse
ké&s vabalt alavastu kilge sirgeks.

Ohvitseridega kéitutakse viisakalt ja nende poole podrdutakse aupaklikult, eriti kdrgemate

ohvitseride puhul. Tegelikkuses proovivad paljud alamad ohvitserid oma alamatega lahedas suhteid
séilitada — nii mdnedki ohvitseride endi seast on ju oma teenistust nendega tihel gjal alustanud.
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SOj avaelised auastmed

Nekrut: vahem kui aasta tagas varvatud sdjavaelane jalavées voOi laevastikus. Tavaliselt valjadppel
vOi valvelllesannetes.

Reservvaelane: shjavéeteenistuse sooritanud jalavde sbdur, kes vdidakse Siski armeesse tagas
kutsuda. Kohustatud oma votlusvormi séilitama.

Ajateenijac aasta vOi rohkem armees teeninud sddur. Nad moodustavad suure osa linnades olevatest
armeeliksustest, aga voivad teenida ka varustusteenistuse véeosas ning téita koolitaja, kaskjala voi
seersantide ja leitnantide abiliste ja kirjutaja tlesandeid.

Rindesddur: ajateenija vOi noorsddu, kes on saadetud rindele. Marsivad rivis voitlusse, tavaliselt
tasaste vastu Nathari [Gunapiiril vOi siin-seal pead tOstvate méssajate vastu.

Pootsman: aasta voi rohkem laevastikus teeninud sbdur. SOuavad, rehvivad purjeid ja peavad
vOitlus merel. Pootsman on oma auastmelt vordne gjateenijaga.

SOjavée ravitsgja: igas rugemendis on vahemalt (ks ravitsga. Ravitsgjaks vOib olla kes tahes
ravitsgja voimeid omav inimene, kes on suudetud armeesse vérvata. Tavaliselt on see naine, kel
puudub sdduri véljadpe, aga oma auastmelt on taikkagi rindesdduri ja seersandi vahepeal.

Seersant: kasutab ruhma ehk kdige enam kiUmnest noorsddurist, ajateenijast vOi rindesddurist
koosnevat Uksust.

TUurimees: kasutab rihma ehk kdige enam kiimnest noorsddurist vdi pootsmanist koosnevat Uksust.
TUurimees on auastmelt samavaarne seersandiga.

SOjavée velsker: igas divisionis on véhemalt Uks velsker. Tema Ulesanneteks on olla habemegjaja,
maarohtudetundja, kirurg, luumurdude lahastgja ja ravijookide keetja. Tavaliselt to6tavad sdjavée
ravitsgjad SOjavde velskrite aluvuses. Uldjuhul e ole velsker mingisugust sBjavaelist véljadpet
saanud, aga on oma auastmelt ikkagi seersandist ja titrimehest kdrgemal.

S6javolur: Igas rigemendis ja laevas on véhemalt Uks volur. Paljud voluriks dppijad sooritavad oma
meistritb0 aasta aega armees sOjavolurina tegutsedes. Nad e ole l&bi teinud sOjavéelist valjadpet,
aga on oma auastmelt sOjavée velskrist kdrgemal. Nad nbiuvad relvi, ennustavad ning on eriti
asendamatud voitluses tasaste vastu

SHjavée vamulik: sdjajumal Ersiuse vaimulik, milliseid on vahemalt Uks igas rigemendis ja laevas.
Sageli el ole sOjavéelist valjabpet saanud, aga siiski sdjavolurist kdrgema auastmega.

Radtli dpipoiss (“relvakandja’): on ridtlite voi rudtlikomandoride relvakandja, kéaskjalg, abiline voi
teener. VOib gutiselt ka seersandi Ulesandeid taita.

Leitnant: kasutab rugementi, kuhu kuulub kdige rohkem kimme rihma (10-100 rindesddurit),
sageli siski ainult paar rihma. Aadliseisusetut meest e voi leitnandi auastmest kdrgemale
Ulendada.

41



Kapten: kasutab laevas, kuhu kuulub kbige enam kimme rihma (10-100 pootsmani), sageli Siski
vaid paar rihma. Kapten on oma auastmelt vordne leitnandiga.

Rautel: voib olla nii armees kui laevastikus, on sageli aadli seisusest ohvitseride kaskjalg voi teener.
Vaib gjutiselt ka leitnandi voi kapteni Ulesandeid téita. Rultel on oma auastmelt vahemalt
rudtelkannupoiss.

Kindral: kasutab divisoni, kuhu kuulub kdige rohkem kimme riigementi (10-1000 rindesddurit),
sageli siiski vaid paar rigementi. Kindral on ridtliauastmelt vahemalt radtlikomandor.

Merevaekapten: kasutab laevastiku Uksust, kuhu kuulub kdige rohkem kimme laeva (10-1000
pootsmani) sageli giski vaid paar laeva. Merevaekapten on oma rlutliauastmelt vahemalt
rudtlikomandor. Merevaekapteni auaste on samavaarne kindrali auastmega.

Marssal: késutab kompaniid, kuhu kuulub kdige enam kimme divisioni (10-1000 rindesddurit).
Tavaliselt on nad aadliauastme poolest véhemalt krahvid.

Admiral: kasutab flotilli, kuhu kuulub kdige enam kiimme laevastikutksust (10-10000 pootsmani).
Tavaliselt on nad aadliseisusalt vahemalt krahvid.

Armee Ulemkomandor (keiser): kéasutab armeed, kuhu kuuluvad kdik kompaniid ja laevastikku,
kuhu kuuluvad kdik flotillid.

TRODAI

Kuningriigi gal kaitsesid trodai-sddurid sittuid pahade eest ja trodai-mungad aitasid hédasolijaid.
Neist salapérastest sdduritest moodustus kuninglikku perekonda kaitsnud Kuldse L&vi vennaskonna
tuumik. Maapiirkonnas Opetasid nad pdllumeestele, kuidas ennast vaenlase eest kaitsta. Varem
téhistas sdna ,trodal“ turvalisust ja stabiilsust, praegu on nad aga lindpriid, kellega réandureid
hirmutatakse ja keda keiserlik armee armutult taga ajab.

Valgus

Alguses oli Pimedus. Ja Pimedus kestis kogu igaviku. Siis stindis esimene Valgus, mis valgustas
osa Pimedusest ja 16i sellesse varve ja vorme. Ja kui see Valgus paistis esimest korda sellesse
maailma, mis siani oli elanud igaveses 00s, arkasid haldjad maa peal oma igavesest unest. Sest
haldjad on Valguse rahvas, kes ndevad valgust ka seal, kus seda e ole. Vagusest saavad haldjad
oma jOu, seda nad hingavad ja seda nad sd6vad. Haldjad ongi Valgus.

Inimesed on siindinud maast ja maaga on nad ka seotud. Nad ei vOi mitte iial saada taelikult
Valguse olenditeks. Valgus on siiski suursugune ja puhas ega pea hiljem stindinud inimestele viha.
Nii vdivad ka inimesed eneses Valgust tunda, Valgust puudutada, Valgust hingata. Enamik inimesi
loobuvad sellest voimalusest ja pooravad oma siidame voimu, raha ja kergema elu poole. Aga need,
kes suudavad unustada kdik maise ning keskenduda tasakaalu ja headuse toomisele siia maailma;
need, kes suudavad puhendada end Ullamate aadete teenimisele, nemad vdivad kogeda ka Vaguse
puudutust kdige sligavamal iseendas.

Valgus annab joudu neile, kes kaitsevad Oiglust ja elavad oma elu seitsme vooruse jargi. Neid
inimesi on hakatud kutsuma "Valguse Valvuriteks', mis oli haldjate vanas keeles "Troda". Valgus
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ja Pimedus on pdhimétteliselt Uks ja seesama, aga erinevatest suundadest vaadatuna. Pimedus on
Valguse puudumine, aga Pimedus oli kdigepedlt. lIma Pimeduseta e saaks olla ka Valgust, aga
Valgus voidab Pimeduse. Ka Pimedusel vdib olla jarelndhtusi ja nende méjud vdivad olla sarnased
Valguse mdjule, aga need on teistsugused néhtused — vaarastunud.

Jumalatesse ja vaimudesse suhtuvad trodait samasuguse austusega nagu nad kohtelvad ka Ulejaanud
maaillma os. Kdigele vaatamata trodaid e teeni ega kummarda jumalaid, vaid r6hutavad oma
oskuste ja Valguse tahtsust. Vaadusel on trodaid valmis heatahtlike loodusvaimudega vastastikku
teeneid osutama, nagu ka inimestega. Trodaid usuvad, et jumalad ja vaimud on maailmakorralduses
inimestega samal tasemel ja nende asetamine haldjatest ja Valgusest kdrgemale on pohimdtteliselt
vale. Teisalt, toob usk jumalatesse tegelikkuses enesega palju head kaasa.

V oorused

Valguse seitse voorust on ausus, kindlus, julgus, diglus, au, vaimsus ja alandlikkus. Igas inimeses
on teatud voorused, aga mitte kelleski e ole Uht voorust téiudiikuna. Kui keegi vastupidist véita
julgeb, dis on ta juba oma vélja 6eldud sdnadega minetanud nii oma alandlikkuse kui ka oma
aususe. Trodai Uritab elada seitsme vooruse jargi, teades, et tegelikkuses ja téiudikult kudndivad
selleni vaid Valguse Lapsed. Ikkagi on just puudius téelikkuse poole see, mis troda eriliseks
muudab ja miks Valgus trodaidega kaasas kaib.

Ausus on ustavaks jaamine tOele, soov ja tahe mitte kunagi petta ennast ja teis. Kindlus on
tingimusteta puhendumine ja oskus tuua end ohvriks selle ees, millesse sa usud. Vaprus on oma
tdekspidamiste, otsuste ja tunnete jérgi tegutsemise joud. Oiglus on mdistmisest juhitud
puhendumus tbele ja headusele. Au on julgus digluse eest vdidelda, isegi kui vOit oleks téiesti
vOimatu. Vamsus on oma sisemise olemuse eest hoolitsemine; tbe, armastuse ja julguse
tdlgendamine. Alandlikkus on teadlikkus oma kohast maailmas, mitte saavutustele vaid koigi
isendite vaartusele vastavalt.

Astmed

Noormehed ja neiud, kes néitavad Ules soovi vOidelda oma isamaa, au ja Oigluse eest ega kohku
tagas karmi elu ees, vOivad trodai-meistriteks Oppima purgida. Neist saavad trodai-Opipoisid.
Opipoisiks olemise ga ssavad nad pohiteadmis mdistuse tasakaalustamisest, voorustest,
vOitlusoskustest ja motisklemisest, tGendoliselt saavad nad olla ka abilisteks erinevate Ulesannete
téitmisel. Opipoisiks olemise aeg ei ole kindlalt madratud, see saab |&bi siis, kui trodai-8pipoiss ise
tunneb, et ta on valmis trodai. Selle margiks palub ta oma meistrit, et see tema oskused ja padevuse
proovile paneks. Segjarel korraldab meister eksami, kus lissks oma oskuste néitamisele, peab
trodai-Opipoiss siimits seisma ka oma kodige sligavamas hingesopis pesitsevate koletistega —
iseenda ndrkustega.

et At

— trodai-sOduriteks ja trodai-munkadeks. Nii sdduri kui munga tee viib I6puks vélja sama
eesmargini, aga erinevat kaudu. Mdlemate koolitusse kuulub nii kehalis kui ka hingelis harjutus,
erinevused tulevad esile eelkdige nende tegevuses. S6durid harjutavad mdoga késitsemist ja tels
sojaoskusi ning votavad osa hulljulgetest selklustest oma isamaa ja vabaduse eest. Munkade
vOitlusoskused piirduvad relvitu voitluse tasemega. Nemad kasutavad oma aega Valgust uurides ja
vaeseid aidates. Viimasel ga on trodai-sddurite arv olnud palju suurem munkade omast, aga
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réégitakse, et ennemuistsetel aegadel olevat trodai-mungad olnud abi pakkumas koikjal, kus esines
vaesust ja viletsust.

Kui trodai-sddur on juba palju halastustédd teinud ning ndidanud héaid tulemusi nii voitlustes kui ka
Valguse tundmises, vOib seitsmest trodai-meistrist koosnev ndukogu trodai enda juurde kutsuda ja
ta meistriks kuulutada. Trodai-meistreid saab siiski olla kdige enam vaid seitse korda seitse, praegu
on neid Uldse vahem kui kakskiimmend. Meistrid jalgivad trodai-liikumise arengut, juhivad trodai-
rihmitus ja kontrollivad uute trodai-Opipoiste varbamist ja koolitamist.

Seitse staatuselt korgeimat trodaid moodustavad trodai-ndukogu ehk Seitsme Noukogu. Noukogu
juhib kdiki trodaisd, kohandab liikumist gjaga kaasnevate muutustega ja jalgib trodaide tegevust
maailmas. Kadigil ndkogu liikmetel on oma piirkond, mida valvata. R&&gitakse, et Natharis olevat
kolm suurmeistrit, Cruinnes uks, teistes endise Nathose maades kaks ja Uks veel kusagil 16unas.
Seitseme Noukogu tuleb kokku alati, kui selleks on tarvidust ning véhemalt iga seitsmes aasta
taiskoosseisus. Nad peavad Uksteise ning teiste meistritega Uhendust, et Uksteise tegevusega kursis
olla.

Ennevanasti olid kdigil ndukogu liikmetel kaelas ripatsid, milledest igaiiks esindas Uht voorust.
Nende jérgi kutsuti ndukogu liikemeid ka Valguse Kandjateks. Segaduste ja sisesddade aastatel on
osa ripatsitest kaduma lainud ja teine osa valedesse kétesse sattunud, ka Seitsme Noukogu ei ole
enam pikka aega kokku tulnud.

Raagitakse, et Nathose Impeeriumi hiilgeaegadel elanud Valguse Lapsed, kes koosnesid seestpoolt
Valgusest nagu haldjadki. Neid elas alati ainult Uks korraga ja nad sindisid aati kdige suurema
viletsuse gjal. Monikord kulus aastasadu, ilma et thtki Valguse Last stindinud oleks, aga aati kui
trodaid abi vajasid, oli Valguse Laps neid seal juhendamas. Siis kui veel Valguse lapsed olemas
olid, olid nad ka Seitsme Ndukogust kdrgemal ning juhtisid suurepéraselt kdiki trodaisid. Viimaste
siingete aastate jooksul on eelkdige nooremate trodaide hulgas puttud dratada lootust, et Vaguse
Laps tuleb tagasi, aga paljud nende hulgast on juba igasuguse lootuse kaotanud.

Trodai ja mook

"Lase tunnetel endas tormituulena mollata, lase neil kogu joust raevukalt pekselda, aga juhi seda
tormi; &ra pdasta teda valla, vaid koonda tuule joud Uhte punkti, ja olgu selleks punktiks sinu k&es
olev mook!"

Trodal Uritab jérgida seitset voorust ka nende vooruste eest voideldes. Igal trodail on siiski omad
ndrkused ning kdik nad peavad jétkuvat sisemist vOitlust enesekontrolli ja tunnete vahelise
tasakaalu leidmisel. Eesmérgiks on eelkdige saavutada téielik kontroll enda ja oma mdistuse dle,
mis viib omakorda vooruste jargimiseni ja lisab vditlusoskus parandavat joudu.

Végivald, voitlemine on trodaidele viimane abindu, juhuks kui teisi valikuid enam e ole. Seeparast
el haara trodal kunagi esmesena relva, e rinda salakavalat peidikust voi seljatagant, e 100 seda,
kes ennast kaitsta e suuda. Ta annab oma vastasele vordsed voimalused, laseb tal voitlusest
loobuda vOi taganeda ja mitte kunagi ei tapa trodal vastast meelega, kui on olemas veel muid
véljapédse. Trodai j&tab ka vaenlasele voimaluse oma au Séilitada.

V Ordsuspohimdtte alusel on trodai relvaks alati mook. Vibu on trodaide arvates vaenlase suhtes
aandav. On ka mojuvam pOhjus, miks just vibu troda-relvana kasutada e saa: noole



lendamisteekonda el vOi mdttejouga suunata, sest parast seda, kui nool on lendu lastud, jétkab see
teekonda omapead. Mddka voib trodai algusest 16puni ise juhtida — métte jOul ja kée juhtimisel,
sooritatud liigutuse algusest kuni 166gi teostamiseni vdja. M66gal on ka gjalooline téhtsus. Trodaid
austavad traditsioone ning médk on olnud trodaide relvaks juba aastasadu.

Oma motteid kontrolliv trodai on voitlussituatsioonis véliselt keskendunud, titne ja rahulik koigis
oma toimingutes.Véine koor voib tegelikult petlikuks osutuda — sligaval oma sisemuses vOib trodai
vihast keeda. Ta on vaid suutnud tunnetes peituvate jdudude Ule kontrolli ssavutada ja juhib neid
soovitud suunas — antud juhul mddgavditlusesse. Trodai ei raiska tunnete jdudu ilma agata

Hirm on just see vditluses esinevatest tunnetest, mida trodai igal juhul véltida pttab. Hirm hévitab
keskendumisvGime ja valdab mdistuse, mis tdhendab, et kasulikud tunded sunnitakse taanduma.
Kui trodai kaotab enesevalitsuse ja kontrolli oma mdistuse Ule, kaotab ta samas ka oma oskused.

K &netamine ja kombed

Trodaid pdorduvad Uksteise poole hitdnime pidi voi Sis kutsuvad Uksteist Vendadeks ja meistritele
deldakse Meister. Opipoisse kdnetatakse alati hiliidnime jérgi. Trodai-likumisega mitte seotud
inimes kdnetatakse Uldistele tavadele vastavate sobilike nimedega. Juhul kui nad soovivad
avaldada austust kellelegi, kes ise troda e ole, voivad nad tale , Auvaarne* 6elda. Kui trodaid
mérkavad, et keegi mitte-trodai on haruldaselt voorudlik ning nad talle oma sligavat austust Ules
soovivad nédidata, voivad nad anda sellele inimeselel liignime ,,Valguse Otsija’.

Trodaide koige tavalisemad viisd Onne ja edu soovida on jargmised: "Vagus olgu sinugal”,
"Valgus viib vBidule!", "Valgust sinu teele!”, "Ara iial kaota oma voorusi!. Sagedamini kasutatavad
trodai-needmised on: "Pimedus maksab sulle kétte!", "Kull Pimedus veel nduab oma osal”

Trodaid jargivad eelkdige uldis valitsevaid kombeid ja traditsoone — pulmad ja matused peetakse
dysaniudaste rituaalide kohaselt. Sinniga on siiski seotud ka Uks eriline trodaide traditsioon.
Trodai-meistrid kogunevad nimeandmispidustustele lapse saatust ette ennustama. Nad Utlevad, kas
Valgus on lapsele Iéhedal ja kas lapse tulevik on seotud trodai-aadetega. Ennustuses 0eldakse ka
seda, millised Valguse voorused aitavad last tema teel.

Trodai-litkumine praegu

Enne riigipooret leidus trodai-sddureid igast linnast, teenimas nii kuningat kui ka Valgust. Gaidavas
tegutses Kuldse LAvi ordu, mille liikemetest suur osa olid trodai-sddurid. Ainult trodai-sdduritest
radtlid voisd olla kuninga ihukaitgateks. See oli eriline trodai-klass, mida kutsuti trodai-
ihukaitgad. Paljud Valguse kandajad tegutsesidki varem ihukaitsatena.

Riigipoordest tingituna sattusid trodai-sodurid ja rojalistlik aadel esimestena hukatavate nimekirja.
Paljud hukkusid juba riigipotrde ajal kuningat, kuninglikku perekonda ja Natharit kaitstes. Praegu
on trodai-sddureid vaga véhe, kindasti véhem kui kunagi varem, nagu & istu ka Seitsme NOukogus
enam seitset Trodai-meistrit

Trodaid tegutsevad salaja metsade varjus vOi vaikestes maakulades. Mdned trodaid on vélismaale

pbgenenud ja ootavad, et uus riigipdore tuld votaks. Seal nad niidd vananevad, osa on vististi juba
ka surnud. Moned trodaid jatkavad endiselt voitlust. Metsargovlite voi rahva méssule Ghutajatena
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hoiavad nad hinges keisri vastast massu. Samas on kuulda olnud ka selliseid lugusid, et mdned
trodai-valjadpet saanutest on liitunud keisrimeelsetega ja usuvad, et ka see on Valguse valitud tee.

Trodaid e ole suutnud just palju korda saata. Uks teise jarel voetakse neid vangi ja hukatakse,
samas koolitatakse pdlismetsade siigavuses ka uus trodaisid. Uldine Ghkkond on siiski draootav,
justkui trodaid vajaksid dht suurt juhti — olgu selleks gis trodai-meister vOi massumeelne
sodurhertsog — kes méssuleegi taas tuhast 10kkele voiks puhuda. Siis trodaid tGhineksid ning oleksid
selle méssu kindralid ja sangarid!

MAAGIA JA VOLURID

Umbes Uhel inimesael kimnest esineb teatud voluvoimeid. Nad ndevad ennustavaid unendgusid,
liigutavad mottejduga esemeid, parandavad oma puudutustega haavu ja teevad muud sellist.
Paljudel on sellised vdimed vaga ndrgalt arenenud ja e pruugi kunagi esile kerkida. Need inimesed
on dnnega koos.

Monedes jalle voogavad tugevad nbidusgdud voi Sis jdle juhtuvad need vaksemad sisemised
vOlujoud enesest mérku andma. Selliseid inimes nimetatakse maagideks, aga rahvakeeles ka
ndidadeks, voluriteks ja muuks sarnaseks. Koigil maagidel on vdimalus voluriteks saada, kuigi
selleks Oppima voetakse Uldiselt ainult mehi. Juhul kui maag e soovi oma elu maagia teooriat ja
praktikat Oppides moodda saata, siis on tal suur oht hulluks minna: maagia voib oskamatu maagia
kasutaja Ule voimust votta ning muuta ta ebasurnuks maagia kehastusteks — kdiguseks. Niisugused
olendid on ohtlikud nii iseendale kui ka end Umbritsevatele, seeparast koolitamata maage sageli ka
vOOrastatakse ja kardetakse.

Maagid, kes maagiat Oppida soovivad, ldhevad Korgeimas Tornis asuvasse volurikooli. Seal
pudenevad ndrgemad vélja ja parimaid saadab edu. Tavalised inimesed e tea just kuigi palju sellest,
mis Kdrgeima Torni saravvalgete seinte vahel aset leiab, aga mingil kummalisel pOhjusel peetakse
vOlureid sageli Usna eemaletdukavateks ja ebausaldusvadrseteks.

Opingud

Opingud algavad nadalaid kestva Eksamiga, millest peavad osa vdtma kdik maagid, kes valuriks
soovivad saada. Lisaks maagide voluvdimetele testitakse ka nende meelekindlust, otustusvdimet ja
tarkust. Ainult Uks kimnest soovijast paéseb Kdrgeimasse Torni Oppima, Ulgaénutelt voetakse
nende véhesed maagivbimed eluks ajaks @ra. Seeparast purgivad Korgeimasse Torni vaid need
maagid, kes on eneses téiesti kindlad voi need, kes oma voimetest on tudinenud.

Kui vérske Opilane on Kdrgeimasse Torni vastu voetud, saab ta endale volurinime. Nime annab
tavaliselt argimaag voi keegi kdrgematest meistritest ja sellest hetkest aates kasutab Opilane ainult
oma volurinime. Nimeks on ,Z“-i — maagia ruunimérki — sisaldav sdna. Oppimise ajal vdi pérast
seda vOib volur endale saada ka lisanime, nagu néiteks Hazal Miranlane, Varjude Dizmal vOi Razik
Haldjameel. ,Z* hd&ldub nimedes terava nn. mesilaseh&alikuna, nagu inglise keeles.

Opilastel on iga paev kolm kuni viis Gldharivat tundi (keeled, ajalugu, agebra, akeemia,

astroloogia, maateadus jms.), mdned tunnid maagia teooriat (maagia ja tegelikkuse olemus, maagi
vastutus, elu ja surm, teised dimensioonid jms.) ja Uks vdi kaks tundi naitlikku maagia kasutamist
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(loitsmine, alkeemia, manamine, rituaalid jms.). lgasse 00pdeva mahuvad veel ka igapéevased
rituaalid, toidukorrad ja magamine.

Uldharivate Gppeainete tahtsus tuleb esile alles hilisematel aastatel, sest keerukamates loitsudes on
eriti tahtis, et millestki midagi teataks, soovitavalt kdike kdigest. Kerge on dunast pilti voluda, aga
kui illusoon dunast peaks peegelduma valgusena voi peaks suutma Guna maha kukutada voi slilia
ehk muud sellist, siis on véga kasulik teada, mis tegelikult juhtub. Inimese keha hasti tundev volur
vOib parandada katkis luid pelgalt siirdeloitsu abil.

Naitlik maagiakasutus téhendab eelkdige loitsude harjutamist ja katseid maagiliste elementidega,
jérelvaatgja juuresolekul. Esimese aasta Opilased vOivad vabalt terve aasta néiteks pelgalt
valguseloitsu — erinevates variatsioonides — harjutada, enne kui neil midagi huvitavamat teha
lastakse. Seda mitte selle parast, et valguseloits oleks kuidagi eriliselt tahtis voi keeruline, vaid
sellepérast, et esmeste Opiaastate eesmark on keskenduda uldharivatele ainetele ning luua pdhi oma
tulevaste Opingute tarvis. Tos kiill, paljud volurid valdavad just valguseloitsu eriti suureparaselt.

Peale seitse aastat kestnud Opinguid 18heb noor voluridpilane kellegi péris voluri Opipoisiks.
Opipoisiaeg kestab nii kaua, kui meister seda soovib, sageli vdhemalt aasta ja harva kauem Kui
kolm aastat. Sel ga on Opipoiss téielikult meistri k&sualune ning peab tOepoolest sageli ka
igasuguseid ebameeldivaid Ulesandeid taitma. Samas Opib ta palju praktilisest maagia kasutamisest.

Opipoisigja jarel naaseb voluriGpilane Kérgeimasse Torni, kus ta oma meistritéod ette valmistama
hakkab. Selleks vdib olla uus peen voluese, Ulevaade mdne loitsu algsest péritolust voi midagi
muud, mis tOestab, et dpilane on vdlukepi vaariline. Kui argimaag ja ja kdrgemad meistrid on tdole
oma heakskiidu andnud, kuulutatakse dpilane uhkel koolildputseremoonial véljabpetatud voluriks ja
ta saab diguse vOlukeppi kasutada.

Kdrgeim Torn

Keegi el tea, kust Kérgeim Torn on tulnud. Monede legendide kohaselt seisis see omal kohal juba
gis, kui inimesed Ule pdhjapoolsete jadliustike Almonisse tulid. Teistes lugudes véidetakse jélle, et
vOlurikooli asutgja Sherez Voimas olevat selle otse maa seest vélja tostnud. Mitte keegi el tea,
kuidas see t&psalt juhtus, ehkki mdned volurid on lausa kogu oma elu torni péritolu uurimisele
puhendanud.

Kdrgeim torn on tohutu suur, keset Musta Metsa kdrguv saravvalge torn. Torni pind on sile ja
sellest kiirgab heledat kirgast valgust. Materjaliks, millest seinad on ehitatud, e ole matt kristall,
saravad pérlid ega ka kiirgavvalged kivid, vaid midagi, mis meenutab natukene neid kdiki. Torni
tipp kaob pilvedesse ning teatakse réadkida, et jumalad kasutavad torni korgeimat korrust oma
eeskojana. Keegi, kes tornis piisavalt korgel ara on kdinud, e ole oma kogemustest teistele rédkinud
— juhul kui ta tldse tagasi on tulnud.

Maapinnaga samal korgusel asuval korrusel on eeskoda, Suur Saal, kus sttiakse, kdok ja infoleti
sarnane koht, kus tks lintne vaimolend torni saabunud maagide vdi eksinud réndurite kiismustele
vastab. Esimesel korrusel, mis j&8b maapinnast allapoole, asub Kdorgeima Torni otsatu suur
Raamatukogu. Sellest allapoole jaévad Opilaste eluruumid. Torni hoovis on 66bimiskohad
kulalistele ja templid, surnuaed, |6bumaa ning erinevad voluttopajad ja ruumikad sopid katsete
tegemise tarvis. Torni teisel korrusel on Opetgjate ja argimaagide kabinetid ja to6ruumid. Teisest
korrusest kdrgemal on viis korrust Gpperuume, péarast neid moned laboratooriumikorrused ja nende
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jarel veel moned korrused, millest tavalised Opilased mitte midagi el tea. Ra&gitakse kull piiradest,
ndiapeeglitest, vOluvéravatest, unikristallidest ja muust sellisest, aga eks alati rédgitakse millestki...

VOlurite olemus

Volurid kannavad alati varvilist (mitte kunagi valget ega musta) talaari ja neil on kaasas kepp. Kepp
aitab neil teatud moel oma maagilist energiat laadida ning nad laevad seda teatud ga tagant.
Voluridpilased riietuvad musta talaari, kannavad rétikut ndo ees ja kaes musti kindaid. Neist e tohi
rohkem vélja paista kui ainult silmad ja laup. VOlurite pipoisid rdivastuvad hali talaari. Alles
vdljadpetatud volur tohib endaga kaasas kanda volukeppi, mis talle koolildputseremoonial Ule on
antud.

VOlurid on oma sotsiaalsete oskuste poolest sageli piiratud. Paljud on veenvad esingjad — vahemalt
nad Uritavad olla — aga karismaatilis ja meeldivaid volureid on véhe. See vOib osaliselt tuleneda ka
karmist ja raskest Opigjast Kdrgeimas Tornis ning Opilase ja Opipois staatuses olles ette tulevate
ebameeldivate Ulesannete taitmisest. Isegi Opilase riietus on vaga ebamugav ja selles on raske
hingata. Arvatakse, et rasked tingimused karastavad tugevaid meeli veelgi rohkem ja tulemuseks
saadakse tahtejOulised volurid, aga tihtipeale on mdju hoopis teistsugune.

Koik maagid on juba siindides osaliselt Maagia tasandi olendid. Enese jagamine Maa ja Maagia
tasandite vahel suurneb dpingute edenedes ja veelgi rohkem voluvée suurenedes, seetdttu tunduvad
vOlurid korvaltvaatajale kuidagi imelikud. Nad el ela mitte kunagi taielikult ,,siin ja praegu”, vaid
peavad oma madistust kahe tegelikkuse vahel jagama. Mdned volurid 18hevad just seepérast peast
segi, teised muutuvad kdigusteks — Maagia tasand on nende moistuse taielikult vallanud.

Tegelikkuse olemus

Tegelikkus jaguneb erinevateks tasandideks. V&lurid tunnevad 4 tasandit: Maa, Ohk, Ves ja Tuli.
Cruinne ja ka Korgeim Torn asuvad Maa tasandil. Vahetevahel nimetatakse seda ka Valenoriks voi
Inimeste tasandiks (seda kull ainult inimeste keskel). Tule tasandit kutsutake Porguks, seal elavad
piirad ja tuleolendid. Vee tasandil elavad aga erinevad vaimud ja jumalolendid ning seda peetakse
Jumalate tasandiks. Tule ja Vee tasandid on, oma pdhiolemusest tingituna, igavesel sdjgjaal. Ohu
tasand on sama kui Maagia tasand.

Ebakips maagia voolab Maagia tasandil vabalt, justnagu dhk voi ves Maa tasandil. Seal elavad
olendid, kes hingavad maagiat ja koosnevad ndidusest. Need on olendid, keda tavalised inimesed e
suudaks endale isegi ette kujutada. Tavalised inimesed isegi e nde neid.

Erinevate tasandite vahele satub mdnikord dhumulle vdi ndrku hoovus, mida kaudu piirad voi
vaimud endid mdnikord Inimeste tasandile ilmutama p&asevad. Teinekord juhtub jélle, et inimene
satub Jumalate tasandile. Sel viisil voolab maagiat pidevalt Ohu ehk Maagia tasandilt Maa ehk
Inimeste tasandile ning see seguneb Maa tasandi 6huga. Nonda satub maagiat koikjale, aga seal kus
[abivool on tugevam, on ka voluvagi kdige tugevam ja seda on lihtsam kasutada.

Osavates kétes muutub maagia vaartuslikuks loodusvaraks, aga ebaklpselt ja talitsematult ringi
voolates voib maagia pohjustada tegelikkuse traagilist muutumist ja vaarastumisi. Juhudlikult
taevast alla sadavad kalad, keravélgud, mutandid, imed ja muu selline vdivad vaga vabalt olla just
ebaklipse maagia valjundid.
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Rasgitakse veel kateistsugustest tasanditest, aganeid ei ole volurid uurinud. Uhed vaidavad, et
haldjad ja trodai-sddurid teenivad Valguse ja Pimeduse tasandit, teised jéle usuvad, et need on kaks
erinevat tasandit. Ra&gitakse, et uned ja maavaimud tulevad Unede tasandilt. Vahel 6eldakse jélle,
et surnud ja ales sindimata inimesed ootavad Aja tasandil — lihtsad inimesed usuvad, et seda
tasandit voime me ndha — Kuuna. On olemas erinevaid teooriaid selle kohta, et kdik tasandid on
tegelikult ainult Maa tasandi erinevad peegeldused voi et kdik tasandid asetsevad tegelikult mingil
suurel thisel (Maagia) tasandil. Mdned vaidavad omakorda, et tasandeid on veel tuhandeid ja
tuhandeid — kdik taevatdhed on tegelikult kaugel asuvad tasandid.

M aagia olemus

Maagiat e ole voimalik pelgalt teaduse abil lahti seletada (kuigi mdned seda jétkuvalt Uritavad),
sest maagia on ka kunst. Seega on tee I0pliku arusaamiseni véaga harva voimalik ja mitte kunagi el
ole see kergete killast.

Maagia tahtsusest réagitakse palju. Kdrgeima Torni volurid suhtuvad maagiasse kui loodust — ja
maailma — valitsevasse jOusse. Seega, volurite looduse poolt méératud Ulesandeks on inimkonna
vaitsemine, kuigi selleks veel kaugeltki valmis el olda. Teatavaid ennetavaid ettevalmistus on juba
ka tehtud — Miranis ja Natharis on voimul maagiakasutaja ning vahemalt Cruinnes on volur valitsgja
nduandjaks.

Miranlaste arusaama kohaselt on maagia tasakaalustav joud, mis peaks suutma inimesi teatud moel
Uhendada. Selline arusaam e ole ikkagi paris Oige, sest maagia on teatavasti méaritletud looduse
valiseks jouks, maagia on muutus ja ennekdike tasakaalustamatus. (Miranis koolitatakse maagideks
kanaisi...)

Maagia abil suudetakse uskumatult palju korda saata, aga mdned on ikkagi seda meelt, et see on
liiga véhe. Voimsad volurid suudavad ilma kontrollida, pelga puudutuse abil olendeid havitada voi
POrgust piirasid oma teenistusse kutsuda. Siiski on olemas palju agu, mida ka maagia abil teha el
suudeta. Ajas ja ruumis réndamine on iseenesest voimatu nagu ka enese ndhtamatuks voi hoopis
kellekski teiseks muutmine. Maagi abil e ole voimalik luua mdtlevat elusorganismi ega surnuid
tagas elavateks muuta.

VOlurite suurimaks valjakutseks ja meelehdrmiks on surematuse saavutamine. See e tundu kuidagi
Onnestuvat, aga paljudele, muidu nii véagevatele, voluritele on vastuvbetamatu mote sellest, et nad
vaid oma vananenud keha tottu surmale alistuma on sunnitud. Mitmed volurid usuvad, et nad
suudavad luua Suurima Loitsu, mille abil nad igavesti noored plisiksid ning, ise téies elujous olles,
koguksid aastate jooksul juurde aina rohkem véage ja mdjujéudu.

M aagilised ruunimérgid
lgas kaheksateistkiimnendas ruunis peitub tohutu véagi, sest nende abil hoitakse volujoud ohjes.

Ruunimérkidega teostatakse erinevaid rituaale ning kdik nad e ole sugugi sama vagevad. Tavaliselt
valdavad volurid hasti viit voi kuut ruuni, Ulejéénusid teavad nad pealiskaudsemalt.
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Uks ruunidest — Ksii — on Keelatud Ruun. Kdrgeim Torn on selle ruuni uurimise ja dpetamise &ra
keelanud ja dra havitanud kdik raamatud, kus seda ruunimérki esines. Praegu e ole keegi nOus
paljastama, milline ruun see on, aga rédgitakse, et selle ruuni abil vdiks igast inimesest maag saada.

Loitsud koosnevad Uhest voi mitemest ruunist, mille abil volur suunab neid joude, mida ta kasutada
soovib. Samade ruunide abil vdib erinevaid loitse lausuda, seega voluri tahe on vaga tahtis. Juhul
kui vOluril loits sass 1aheb, vOib ta réhutada vale ruuni ning loits voib téielikult ebadnnestuda voi
Sis voib selle mdju valeks poodrduda.

Loitsmisel piisab Uldiselt sellest, kui ruune kdva héélega lausutakse, aga paljud volurid tugevdavad
oma keskendumist véikese rituaali voi mantraga. Moned volurid kirjutavad ruunimérgid 6hku. Kui
vOlur mingil pdhjusel raékida el saa, Sis piisab loitsimiseks ainult ruunide 6hku kirjutamisest. Kui
vOlur ruune lausub, kujutab ta peas seda aga enesele ette. Seega, loitse e ole voimalik juhudlikult
ruune lausudes teha.

Ruunimérgi  kirjelduse jarel on kaks reeglitehnilist numbrit. Esimene neist nditab, kui palju
VOlupunkte ruuni kasutamine kulutab, kui seda ruuni osatakse. Teine number néitab, kui palju
punkte kulub siis, kui seda ruuni kasutab see, kes sedaise el valda.

Rah (0O): Taudlikkust siimboliseeriv mark, mis tahistab ka valgust, elu, paikest ja maagilist ringi.
Viimasena mainitud omaduse tottu kasutataks seda eelkdige kaitsva siimbolina rituaaliloitsudes. See
on riim, millega tavaliselt loitsimise dppimist alustatakse, sest seda ruuni Uksikult valja lausudes
loob see valguse. (3/5)

Far (Kolm punkti Ulespidises kolmnurgas): Maagiline side teiste voluritega, monikord ka tasaste ja
maagidega. Vdlurivahid kasutavad selle ruuni abi maagide &ra tundmiseks. (2/ 4)

Zin (Z, mille mdlemad horisontaaljooned on tegelikult keskele kaarduvad poolringid — meenutab
pisut halvasti kirjutatud protsendimérki): Maagia jailma mérk, mis simboliseerib ilu,
mitmekiilgsust ja kunsti. Uks olulisemaid loitsuruune. (2 / 4)

Mec (slmusnelinurk — nelinurk, mille nurkades on ringid): Tasandite ruun, mis iseloomustab
maailmakdiksuse olemust ja kdige mitmekilgsust. Vaga tahtis ruun teoreetilises maagias, mis uurib
maailmakdiksuse olemust, néiteks planaarmaagia, kus uuritakse erinevate tasandite vahelist sidet. (2
/ 6)

Col (=, kus on kolm joont): Maa, tavalisuse, maalisuse mérk. Kasutatakse sagel teaduste simbolina.
(a/3)

Ag (Ulespidine kolmnurk, mille 16ikab |&bi pikk horisontaaljoon): Vee, jumalate, heade vaimude ja
onnistamise méark. Mark, mida volurid kasutavad, kaitsmaks end kurjuse jdudude eest. (2 / 4)

Dez (Alaspidine kolmnurk, mille 16ikab labi pikk horisontaaljoon): Tule, piirade ja needmiste mark.
Selline mérk olevat graveeritud ka Porgu varavatele. (2 / 4)

Eth (Kaks “seljakuti” asetsevat poolringi): Téahistab teatud suunda (mida osutatakse

sormega’kepiga). Seda ruuni kasutatakse palju, sest selle abil voib loitsmist teostada ka
vaatekaugusest, kuigi tavaliselt peaks loitsima kéeulatuskauguselt. (4 / 10)
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Gyn (Pikavarreline girbikujutis, vars ulespoole): Kutsumidloitsudes kasutatav mérk. Kujundina
téhistab see tdusmist, aga selle abil vdib vélja kutsuda olendeid nii alt- kui ka dlevaltpoolt.
Maonikord joonistatakse see ka ristikujuliseks. (5/ 8)

Ulm (Pikavarreline sirbikujutis, vars allapoole): Saatmise mérk. Gyni vastandmark. Selle ruuni abil
saadetakse olendid tagas sinna, kust nad tulnud on. Alati oleks mottekas see ruun enne Gyni éra
Oppida, ehkki niiviisi toimitakse harva. (4 / 10)

Lon (L, mille |8bistab keskelt pikk horisontaaljoon): Andmise ja sidumise ruun. Selle mérgiga
valmistatakse maagilis esemeid ja pannakse peale pikagjalis dnnistus ja needusi. VOib kasutada ka
eseme stibolina, juhul kui loits vajab objekti. (3/ 8)

|z (valgunool, aga mitte z-suunaline): Valgud ja magnetism. (4 / 8)

CHir (2, mille horisontaaljoon on pikk ja mille I6ikab [8bi vertikaaljoon): (Inim)keha simbol.
Kasutatakse mitmetes kehale suunatud loitusedes, nagu néiteks ravitsemis- ja rinnakuloitsudes. (3 /
5)

Yrth (Y): Tunnete ja meeleolude ruun, millega vOib pdhjustada nii r6dmu ja julgust kui ka
vastumeelsust jahirmu. (4/7)

Nall (~): Liigutamine; selle abil vdib néiteks raskeid esemeid liigutada. (3 / 5)

Onth (thel nurgal seisev nelinurk): Tervise ja dnne mérk. Selle mérgi abil ravitake haigusi. Seda
kasutatakse ka tldise 6nne ja edu siimbolina. (3/5)

Toz (Ilma aumise jooneta liivakellakujutis): Haiguste mérk. Selle mérgi abil tekitatakse haigus.
Seda kasutatakse ka Uldise ebadnne ja ebadnnestumiste siimbolina. See on Onthi vastandmérk. (3 /
5)

Vol (+): Surma, pimeduse ja kuu méark. Moned selle ruuni valdajad usuvad, et nad suudavad leida
igavese elu saladuse vOi surnuid tagas ellu @ratada. Paljud kasutavad sed ikkagi (surnu)kehade
uurimiseks ja monikord ka tapmiseks. (3/5)

Ksi (tundmatu): Keelatud Ruun, mille abil vaib igailks maagiat kasutada. Keelatud Ruun on juba
aastasadu unustatud olnud ning Uhtlas ka seadusega keelatud.

AADEL

Natharis on palju aadlisuguvdsasid, kelledest mitmed on kordamdéda troonil olnud. Kdik aadlikud
ja pajud linnaelanikud tunnevad kahtteist tdhtsamat aadlisuguvosa. Nad teavad ka, kuidas erinevast
seisusest aadlikke kdnetada. Aadlike kohuseks on Opetada hdid kombeid ja viisakat kéitumist ka
nende korval elavatele maainimestele.

Aadliseisused

Mdlema vanema aadliseisus parandub edas vanimale lapsele. Kui kdige vanem laps mingil
pohjusel aadlikuks ei sobi, siis vOib seisuse ka monele teisele lapsele edas parandada. Tegelikult
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parandub edasi ainult maaomanikest aadlike aadliseisus. Naiteks vaba rittli poeg kuulub vaid
kdrgemast soost ehk aadlisoost lihtrahva hulka. Sellist inimest kutsutakse vabahérraks voi vabahérra
abikaasaks. Nemad ei pea makse maksma. Tema lapsed on aga juba téiesti tavaline lihtrahvas.

Koiki aadlikke teietatakse, vélja arvatud ehk kdige |&hemate sOprade keskel — jaisegi Siis, kui keegi
|&heduses kuulmas ja ndgemas on.

Seisuselt kdige kdrgem aadlik on loomulikult keiser. Kesrile alluvad virstid, virstidele taas alluvad
hertsogid, nende jérel tulevad krahvid ja ridtlid. Keisrit kbnetatakse vastavalt kas “Tele keiserlik
majesteet” vOi “Tele maesteet”. Keiser Zangaviusel e ole laps ega keisrinnat naiseks, aga
vastavast seisusest inimeste poole poordudes lausutaks “Teie keiserlik kdrgeausus’. Keisri lapsed,
kellel endal maad ei ole on pritsid voi printsessid.

Siis kui veel kuningad troonil olid, poorduti nende poole, 6eldes “Teie kuninglik majesteet” voi
“Teie majesteet” . Teistele kuningapere liikmetele 6eldi “Teie kuninglik kdrgus’. Kuninga naine oli
kuninganna, lapsed printsessid ja printsid. Printside ja printsesseide lastest said enamasti vurstid ja
hertsogid, kas siis abiellumise kaudu voi anti neile see tiitel otse.

Virsti valitseda on tiks Nathari maakondadest. Seega, on olemas Vakari virst, Ghedose, Thelari ja
Nodose virstid ning Sondari virst, kes on kaise keiser. Naissoost virst voi siis virsti abikaasa on
virstinna. Vrstide poole poordutakse, 6eldes “Teie kdrgeausus’. Mitmed virstid annavad oma
maadest lastele hertsogkonna ja teevad neist seega hertsogid voi hertsoginnad. V Ursti lapsed, kellel
maad ei ole on aadliseisusalt lordid ja leedid.

Hertsog voi hertsoginna valitseb 1&ani ja sellesse kuuluvaid kilasid. Nad elavad oma lossides, mida
tavaliselt Umbritseb kila voi vahel isegi linn. Hertsogid tegutsevad viirstide alluvuses, aga
maakonna pealinna hertsogiks on viirst ise. Hertsogide poole pdordutakse, 6eldes “Tele
armulikkus’. Hertsogid annavad sageli noorematele lastele oma maadelt krahvimdisa, siis saavad
lastest krahvid voi krahvinnad. Hertsogi lapsed, kes maad ei oma on aadliseisuselt lordid ja leedid.

Enamikes 188ni kilades on mais, kust valitseb kila krahv voi krahvinna. Nathari krahvid on
riiklikult tasandilt vaadatuna Usna vahetahtsad tegelased, aga kilades on nad tdelised suurmehed.
Mitmed krahvid ja krahvinnad on varem riittlid olnud ja oma ridtliseisuses jarjest kdrgemale
tOustes on neile kila valitsemiseks antud. POhja-Natharis kutsutakse krahve monikord ka
vanaaegselt jaarlideks. Krahvi alamad kdnetavad krahvi, lausudes “Valitsgja’ voi “Valitsgjanna’,
korgemast seisused inimesed Utlevad aga “ Teie auvaarne”. Krahvi nooremad lapsed on
aadliseisuselt lordid ja leedid.

Lordid jaleedid on ilma maata aadlikud, kelle nooremad lapsed ei kuulu aadliseisusesse. Ruditlina
karjaéri tehes voivad ka nemad néiteks krahvi seisusesse tbusta ja abielu kaudu lausa veelgi
korgemale. Lorde jaleedisid kdnetatakse “ Tele auvadrne”.

Koik senaatorid on aadlikud. Sageli on nad virstide ja hertsogide 6ed-vennad. Birgermeistrid on
hertsogile ustavad aadlikud, kes kannavad hoolt linna eest. Ka foogtid kuuluvad aadliseisusesse —
nemad kannavad hoolt krahvi vOi hertsogi loss eest. Burgermeisrid ja foogtid on oma seisuselt
enamasti lordid ja leedid.

Teispool Nathari piire on kaks suurvirstiriiki, mis kuuluvad Nathari Keisririigi koosseisu, aga mitte

nii jaigalt nagu siinsed maakonnad. LoOuna-Ghedos — varem Dantosele kuulunud Ghedos — on neist
kdige vérskem ja Varjudemere teisel kaldal asuv Lagor rohkem laiali hautatud. Molemat
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suurvarstiriiki valitseb suurvirsti enk Nathari keisri poolt ametisse nimetatud kuberner. Kubernerile
aluv suurvirstiriik on jagatud |&8nideks, mida valitsevad hertsogid — tépselt nii nagu
maakondadeski. Kubernerid on Uldiselt virstide nooremad lapsed, kelle keiser eraldi selesse
seisusesse on nimetanud. Kuberneri seisus e ole péritav. Kubernere kdnetatakse samal moel nagu
virstegi, aga ametlikult on virstid oma seisuselt kuberneridest kdrgemal.

Ei ole sugugi haruldane, et mdnedel inimestel on mitu tiitlit korraga, mida kasutatakse koige
pidulikumatel ja téhtsamatel hetkedel. Sellistel juhtudel lisatakse aadlitiitlitele ka maagilised,
akateemilised ja religioossed aunimetused. Millegi véljakuulutamisel vOi seaduste koostamisel
kirjutatakse keisri nimi jargmiselt: “Meie Zangavius | Suur, jumalate armust kogu Nathari keiser ja
ainuvalitsgja, Sondari virst ning Louna-Ghedose ja Lagori suurvirst ning Korgeima Torni maagia
meister, Gigusteaduste audoktor Gaidava Akadeemias ja Dysaniuse kiriku poolt jumala seisusesse
Ulistatu, teatame koigile ustavatele alamatele, et...”

Aadlike ajakasutus

Maa-aadlil on palju t60d, mis koosneb peamiselt kahest kohustusest: pakkuda kaitset oma alamatele
jamaksta makse omaisandale. Tavaliselt Uritavad foogtid, volurid, vaimulikud, Seriffid ja radtlid
nimetatud Ulesannetega hakkama saada, aga sageli peavad ka aadlikud ise kaitsemidride juures
valvama, maksude laekumisel silma peal hoidma, oma alamate vahelis tulisid lahendama, ridtleid
treenima ja muud sellist tegema. Palju aega kulub ka pidude ja teiste sindmuste korraldamisele,
mille abil maa-aadel teiste aadlike ja kohalike suurmeeste seas oma head mainet séilitada soovib.
Eelkdige noortel aadlikel kulub teatud osa gjast ka ratsutamise, mddgavaitluse, vibulaskmise,
lugemise, Gukonnaetiketi ja muu sellise Gppimiseks.

Suur osa aadlike gjast kulub siiski inimestega labikdaimisele ja erinevatele I16bustustele. 1gal Ahtul
kaetakse lossides ja moisates rikkalikud soogilauad ning lossielanike ja kilaliste I6bustamiseks on
kohale kutsutud jutuvestjad, moosekandid, néitlejad, narrid ja loomataltsutgjad. 1ga uus kilaline on
eriliselt oodatud ja temalt péritakse maailma siindmuste ja ta omade seikluste kohta. Vdhemalt korra
nédalas korraldab hertsog voi virst olengu, kuhu ta kutsub oma kila vai linna kdige auvaérsemad
aadlikud, vaimulikud, volurid, kaupmehed ja ametimehed. Juhul kui kohale tuleb t&eliselt tahtsaid
kiulalis voi mdeldakse véja moni teine sobiv pdhjus pidutsemiseks, voib sellisest olengust véja
kujuneda toeline pidudhtusttomaaeg, kus vein jarasv voolavad ojadena.

Aadlikud kilastavad meeleldi oma sugulasi, sdpru ja naabreid. Mida kauem reis on kestnud, seda
pikemalt ka kulas viibitakse. Ei ole vélja mdeldud uhti viisakat moodust, kuidas sellist kulalist
vOiks lahkuma sundida. Nii mdnigi on sunnitud kasutama alatuid valesd, mille abil pultakse
vabaneda soovimatutest kilalistest. Néiteks, thed on proovinud oma himurat titart homohertsogile
naiseks sokutada, teised jélle on kinnitanud krahvinnale, et piirad on nend kilasse tunginud.

Sageli saadetakse péev Ohtusse harrastustega tegeledes. Ruitlite seas on véga populaarsed
radtliturniirid, kus Uksteisega oskustest mootu voetakse. Ka kdige vaiksemad turniirid voivad kesta
mitmeid péevi ja neist vOtab osa kimneid rudtleid. Koik hertsogkonna elanikud, kel vahegi
voimalik, tulevad turniire vaatama. Tullakse ka kaugemalt. Selliseid véiksemaid turniire korraldab
tavaliselt krahv vOi hertsog. Suurematel turniiridel vOib osaleda lausa tuhandeid rudtleid kdigist
inimeste kuningriikidest ja sis jatkub pidutuju alati vahemalt kuuks agjaks. Ainult voimsamad
vurstid saavad enesele nii suurte turniiride korraldamist lubada. Ennevanasti oli kuningal kombeks
korraldada suur Kevadvoitlus, mis algas pungakuu esimesel pédeval ja jatkus poole metsakuuni
vdja.
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| gapaevasem meelelahutus on jahilkaimine kdigi oma aldiikidega. Uhtedele meeldib pidada jahti
ratsaja gjukoertega, teised kitivad jala ja vibudega, kolmandatele meeldivad jéle jahikullid. Jahil
kéies el ole eesmargiks toidu hankimine, vaid oma oskuste ja jou demonstreerimine — t0si, saagi
peavad teenrid koju kandma. Paljudel aadlikel on jahimajakesed ja saakloomavalvurid, kes
hoolitsevad selle eest, et jatkuks pbtru ja rebaseid, kellele jahti pidada. Mdnikord vdivad hulljulged
rudtlid suurest tulgastusest ka piirgjahile minna, kui nad teavad mond Iéheduses asuvat piirakoobast.

Koik harrastused e ole seotud vérskes 6hus viibimisega. Mitmetel aadlikel on voluri, vaimuliku,
filosoofi voi doktori koolitus ning nemad voivad ga téiteks uurida maagilis voi religioosseid
kirjutis vOi gsiis teha alkeemia ja fllsika katseid. Ka see e ole sugugi ebatavaline, et vaid aadlik ise
ennast eriliselt tark ja haritud arvab olevat ning kutsub pidevalt killa maagia meistried, professoreid
vOi kdrgemaid vaimulikke, kes siis, surmani tiidinuna, selle aadliku teooriaid on sunnitud kuulama

Aadlike seas on armastatud agjaviiteks ka méangude kuningas male. Puust, kivist voi luust nupud ja
mangulaud on kindlasit igas lossis olemas. Moned harrastavad ka tikkimist, kujude voolimist voi
muusika kirjutamist.

Aadlisuguvosad

Natharis on kaksteist mfjukat aadlisuguvisa. Nende hulka kuuluvad koik virstid ja keisrite
suguvisad, samuti mitmed hertsogid. Vaksemad aadlisuguvOsad on sageli suurte suguvdsade
vahetdhtsamad harud voi liitlased. Mitmed aadlisuguvdsad on pealtndha keisrimeelsed, aga sSisimas
vOib neil peituda palju salgjas plaane ja siseimis vastuolusid.

Paljudel aadlisuguvdsadel on sugulas ka vdlismaal. Mitmetel on sugulas just Dantoses,
[6unapoolsetel suguvbsadel aga ka Eksoses ja Miranis; pohjapoolsetel Getharis ja lé&neranniku
linnades elavatel suguvbsadel Cruinnes. Praegusel hetkel on kdige mGjuvdimsamaks
aadlisuguvosaks Narathili suguvdsa, aga ka Kassandrose suguvosal on palju pooldajaid.

Sergiuse suguvosa: Filosoofid ja sddurid, kelle kdes pusis kroon kauem, kui Uhegi teise suguvdsa
ké&es. Sergiuse suguvisa tuntakse kui tahtejoulist ja tarka valitsgatesuguvosa. Sergiustel on kdige
enam mdjuvoimu Nodoses jaVakaris. Endine Adori hertsog.

Kassandrose suguvosa: Mdned tlevad nende kohta pilkavalt maa-aadli suguvdsa. Nende hulgast on
ikkagi esile tdusnud vaimulikke, teadlas ja senaatoreid. Mojuvdimsad eelkdige Vakaris, Nodoses ja
Thelaris ning Getharis. Kuninganna isapoolne suguvdsa; Nodose virst, Gurnova kuberner, Gethari
kuningas.

Luviani suguvdsa: Paljud Luvianid on ndrgad nii kehalt kui vaimult, aga mdned harud on hakanud
tugevamaks muutuma. Ennevanasti on nende hulgast isegi keisreid tulnud. Kapriissed
kunstiinimesed, mdtlejad, vaimulikud ja vOlurid. Neil on mdjuvdimu Thelaris, Sondaris ja
Ghedoses ning Miranis. Erkori hertsoginna. R&agitakse, et Luvianid on Mirani liitlased.

Arathuini suguvbsa: Rojalistlik suguvdsa, keda teatakse nende ldhedasta suhete poolest trodai-
soduritega. On olnud mdjukas eelkdige Thelari, Sondari ja Ghedose maakondades. Kuninga
valitsusgja tunti neid vapruse ja ustavuse poolest. Olnud korra asevalitsgjaks. Endine Nathova
hertsoginna ning Dantoses Garburgi hertsog.
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Elybriani suguvdsa: Esimene keisrisuguvdsa, kuhu kuulus muuhulgas ka Valius Uhendaja.
Praeguseks on Elybriani suguvdsa vaid moneks haruks kokku kuivanud, kust on ikkagi tdusnud
mitmeid kuulsaid radtleid. Suguvdsal on mGjuvdimu Sondaris ja Ghedoses ja mingil méaral ka
Eksoses, Miranis ja Dantoses. Kuninga 6emees, Sereva hertsoginna ning Dantoses Jonova hertsog.

Geryoni suguvdsa: Rikas, aga ilma eesméarkideta suguvosa, mille liikmed ei ole just tuntud ustavuse
poolest oma suguvdsale. Varem on keegi nende suguvosa harudest kaks korda keisriks tGusnud.
SOdurid, rudtlid, seiklgad, vaimulikud. Mojuvoimsad Sondaris, Ghedoses ja Nodoses ning
Dantoses. Kuninga vennanaine, Nathova uus hertsog ja Dantoses Milose hertsoginna.

Briariuse suguvfsa: Suguvosa, kust on tulnud rohkem volureid kui Ghestki teisest aadlisuguvosast.
Algupéraselt on nad périt Miranist, niid elutsevad ka Thelaris ja Sondaris. Briariused olid
keisriteks gis, kui Nathos pidas voitlust tasastega. Suguvdsa on jagunenud kaheks — Uhed on
Kdrgeima Torni, teised Mirani volurite poolel. Kérgeima Torni argimaag, Sangorni hertsoginna,
L duna-Ghedose kuberner.

Narathili suguvosa: TahtejOulised, otsustusvbimelised juhid, nende hulgas on olnud ka keisreid.
Praegu giski téelikult ustavad keiser Zangaviusele. Vaimulikud, radtlid, meresditjad, valitsejad,
vOlurid. Mojuvdimu kdikjal Natharis, nagu ka Dantoses ja Getharis. Korgeima Torni liitlased.
Thelari virstinna (Tolova hertsoginna) ning Dantoses Olanose virst.

Peloriani suguvdsa: Otsusekindlad, aktiivsed ja otsekohesed. Nende hulgas on olnud keisreid.
Kibestunud, kuna kaotasd oma positsiooni Sergiustele. Papid, radtlid, volurid, trodai-sddurid.
Mojuvdimsad Ghedoses ja Nodoses ning Dantoses. Ghedose virst (Margova hertsog), Lagori
kuberner, Guthmarki hertsog (oli varem ka Lduna-Ghedose virst).

Gaidaviuse suguvOsa: Kunstnikud ja burokraadid, kellel on palju poliitilist vBimu, aga vahe maad.
Neil on mdjuvdimu lisaks Sondarile ka Eksoses. Taiteilijoita ja byrokraatteja, joilla on paljon
poliittista valtaa, mutta véhan maita. Gaidava hertsog ja blrgermeister.

Thaliose suguvdsa: Julged ja ustavad aadlikud, kelle esindagjad on uhked selle Ule, et millega tahes
nad ka tegelema e hakka, neist saavad selle ala parimad. Mitmed on edukad radtlid voi trodai-
sodurid, teised jalle mdjuvomsad volurid, vaimulikud ja kunstnikud. Thaliose suguvfsa on
mabjuvdimas Vakaris, Nodoses ja Thelaris ning Getharis. Vakari vanaja uus virst (Deneva hertsog).

Veladina suguvdsa: Aristokraatne ja austusvéérne, traditsioone jargiv suguvdsa. MoOnede arvates
vanamoodne ja uUhe koha peale seisma jaanud suguvdsa, aga samas on mitmeid, kes seda suguvdsa
austavad. Osa Veladinidest nutavad taga kuningate aegu, teised jélle ndevad ees Zangaviuse
keisririigi uut ditseaega. Mjuvdimsad Nodoses ja Ghedoses ning péris palju ka Dantoses. Nodose
uus virstinna (Sarkose hertsoginna). Dantoses: Thegardi hertsog, Kadose hertsoginna.

Teised aadlisuguvosad

Tahtsamad vélismaised aadlisuguvdsad on Davorioni  kuningasuguvdsa Miranis ja Palthuini
kuningasuguvOsa Dantoses. Mdlemal suguvdsal on oma harud ka Natharis. Natharis on ka teis
vahemtahtsaid aadlisguvdsasid, millest saagu mainitud jargmised:

Petroniuse suguvdsa: Braloni hertsog. Tanthari virst (Barostani hertsog).
Davorioni suguvdsa: Volur, Nodose viirsti isa. Mirani kuningas.
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Kreoni suguvdsa: Vamulikud. Malthose virst (Olanose hertsog).

Kathadruini suguvosa: Trodai-sddurid. Praegune Adori hertsog.

Palthuini suguvdsa: Dantose vaimulikust kuningas (Shadose virst, Paldova hertsog).

a Duichi suguvdsa: Cruinne kuningas.

Adoriuse suguvdsa:  Trodai-sddurid, haritlased ja vaimulikud. Palju mdjuvdimu  Adori
hertsogkonnas.

Dantoriuse suguvdsa: Muistne Dantose suguvosa; kaupmehed ja valitsejad.

Valitsg asuguvosad

Parast Valius Uhendaja Elybrani aega on Nathost ja Natharit valitsenud seitse erinevat suguvésa.
Kdigepealt olid voimul Elybrianid, segjdrel Geryonid, Briariused, Luvianid, Narathilid, uuesti
Geryonid ja Pelorianid. Viimase keisrinna Hadadria Alistagja Peloriani poeg otsustas toetada
Dantose iseseisvust ning loobus oma keisritiitlist. Samas muutis ta oma nime Aldrion Pelorianist
Aldrion Sergiuseks — isa poolse suguvdsa jargi. Sergiuste kuningasuguvdsa valitses Natharit sadu
aastaid, kuni keiser Zangavius nad troonilt tukas.

Elybriani keisrisuguvdsa

1.1.1-1.3.X Keiser Valius Uhendaja Elybrian

1.3.X-1.4.VI Keisrinna Hadronia Punane Elybrina

1.4.V1-1.4.1X Keisrinna Lusia V aatlgja Elybrina

1.4.1X-1.8.111 Keisrinna Thesea Suur Elybrina

1.8.111-1.9.1V Keiser Lusius Kardetud Elybrian (eelmise tltrepoeg)

1.9.1V-1.10.V Keiser Julius Naistetu Elybrian

1.10.V-1.10.I1X Keisrinna Lusia |l Sttdimdistetu Elybrina (eelmise 6de)

1.10.1X-1.11.VI1I Keiser Shertos Oiglane Elybrian (suri tuberkuloosi, olles viimane oma suguvdsast)

Geryoni keisrisuguvisa

[.12.VII-11.2.111 Keisrinna Silvia Raudvod Geryona

[1.2.111-11.3.VI Keiser Lusius Paksuke Geryon

11.3.VI-11.4.111 Keisrinna Honia Must Geryona

[1.4.111-11.4.X Keisrinna Lusia Kindelmddk Geryona (eelmise 6de)

11.4.X-11.6.1V Keiser Lusius |1 Lovi Geryon

11.6.1V-11.8.11 Keiser Valius Md6gamees Geryon

11.8.11-11.9.11 Keisrinna Lentia Kirveskds Geryona (langes tasaste kius ja hukkus, olles viimane
oma suguvosast)

Briariuse keisrisuguvdsa

11.9.11-11.11.X1 Keiser Zebaoth Miranlane Briarius

[1.21.XI1-111.2.111 Keisrinna Pari Maroth PurpurkeepBriaria
H.L111-111.3.X11 Keiser Arzames VOlur Briarius

H1.3.XI1-111.5.XI11 Keisrinna Artemisia P6orane Briaria
[1.5.XI1-111.7.X Keisrinna Ezter Labiragkija Briaria (eelmise pooldde)

56



111.7.X-111.7.X11 Keiser Arzames |1 Ootaja Briarius (eelmise pojapoeg)
[1.7.XI11-111.9.1V Keisrinna Pari Maroth Il Kindlameelne Briaria (nimetas oma sugulase Mortisia
Luvina enda jarglaseks)

Luviani keisrisuguvdsa

[11.9.1V-111.9.V Keisrinna Mortisia Karm Luvina

[11.9.V-111.9.VIII Keiser Valius Noor Luvian

[1.9.VIII-111.12.111 Keisrinna Artemisia Kurvameelne Luvina

[11.22.111-1V.3.X] Keisrinna Silvia Poetess Luvina

IV.3.X1-1V.5.VI Keiser Arzames Verine Luvian (eelmise tltrepoeg)

IV.5.VI-IV.6.X] Keiser Aldrion Poolearuline Luvian

IV.6.XI-1V.7.111 Keisrinna Ledia Verevaene Luvian

IV.7.111-1V.7.V Keiser Vaius I Rohutud Luvian (eelmise vennapoeg; hukkus oma Ge kée 1abi; dde
aeti maapakku ja suguvosa hadbus)

Narathili keisrisuguvdsa

IV.7.V-1V.10.V Keiser Driados Tugev Narathil

IV.10.V-V.1.1V Keiser Daria Suur Narathil

V.1.IV-V.1.VIll Keiser Darius Vana Narathil

V.1.VIII-V.4. Keiser Eruvius Kaitsgja Narathil (hukkus piirakuningas Dugankise kée 18bi)

Geryoni teine keisrisuguvosa

V.4.1-V.4.X KeisrinnaLusia |l Piirasurm Geryona
V.4.X-V.5.1V Keisrinna Daria Salakaval Geryona
V.5.1V-V.5.V KeisrinnaLusia I Il Noor Geryona (langes voitluses Cruinne orkide vastu)

Peloriani keisrisuguvdsa

V.5.V-V.6.XI Keiser Lusius Gaidavalane Pelorian
V.6.XI-V.7.XIl Keisrinna Hadadria Alistgja Pelorina (tema poeg Aldrion vottis endale oma isa
perekonnanime)

Sergiuste kuningasuguvosa

V.7.X11-V.8.XIl Kuningas Aldrion Uuendaja Sergius

V.8.X11-V.12.111 Kuninganna Julia Aus Sergia

V.12.111-V.12.1X Kuningas Driados Vana Sergius

V.12.1X-V1.1.X1I Kuninganna Daria Haldjameel Sergia
VI1.1.XI1-V1.3.VI Kuningas Thanos Kaunis Sergius

V1.3.VI-VI.3.VII Kuningas Aldrion || Mustkeep Sergius
V1.3.VII-V1.3.VIII Kuninganna Eruvia Neits Sergia (eelmise 6de)
VI.3.VIII-VI.4.VIll Kuningas Thanos Il Sdjaisand Sergius (eelmise vend)
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VI1.4.V11I-V1.8.1V Kuningas Aldrion |11 Palvetaja Sergius

V1.8.1V-VI1.10.111 Kuninganna Aldria TGsimeelne Sergia (eelmise tutretitar, paneb aluse Sendtile)
V1.10.111-VI1.10.VI Kuningas Aldrion IV Abitu Sergius (eelmise vend)

V1.10.VI-V1.11.V Kuninganna Rosalia Jédrapea Sergia

V1.11.V-VI1.11.1X Kuningas Thanos |1l Musthabe Sergius

VI.11.I1X-VI1.11. X1l Asevalitsga Julius Arathuin Sergius (oma poja Aldrion V asemel)
VI1.11.X11-VI1.1.X1 Kuningas Aldrion V Noor Sergius (Thanos |11 vend)

VI1.1.XI-VI11.4.111 Kuninganna Daria |l Kaugelevaataja Sergia

VI1.4.111-VII1.4.1X Nathari viimane kuningas Aldrion VI Arukas Sergius (hukkus riigipoorde gjal)

Zangaviuste keisrisuguvosa

VI1.4.1X- Keiser Zangavius Suur (algne péritolu teadmata)

Kuningattaren sukulaisia

Kuninganna Lusia Kassandra Sergia

Kuningannaisa Nodose X X1 virst Lusius Kassandros

Kuninganna ema Sheila tyr Reghail a Baradrich Kassandra (Cruinne krahvi titar)
Kuningannaisaisa Nodose XX virst Lusius Kassandros

Kuninganna isa ema Klaudia Luvian Kassandra (trodai-sddur)

Kuninganna 6de Nodose X X1 virstinna Lusia Kassandra

Kuninganna 6emees Zandros Davorion Kassandros (volur)

Kuninganna 6epoeg Nodose X X111 virst Timon Kassandros (vOeti vangi riigipdtrde ajal)

Kuninga lapsed

Printsess Daria Sergia
Prints Aldrion Sergius
Printsess Miranda Sergia

Kuninga 6ed-vennad

Vend prints Dainos Sergius

Vennanaine Serovia Kreon Sergia (vaimulik)
Vennaesktitar Aurora Sergia

Venna pesamunast titar Pasifia Sergia

Ode printsess Ghadia Sergius

Oemees Eldrius Elybrian Sergius (trodai-ihukaitsa)
Oe esikpoeg Elrdius Sergius

Oe esiktiitar Daria Sergia

Oe pesamunast poeg Thanos Sergius
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RUUTLID

Aadliperede vanim laps parib oma seisuse ja tiitli vanematelt, aga nooremad peavad oma seisuse
vdja teenima. Tavalisemad vOimalused selleks on teha karjéari Ulikoolis, hakata vaimulikuks,
vOluriks voi rudtliks, voi siis seisusele kasuks tuleva aadlikuga abiellumine.

Enne 18plikku elukutse valikut Opetatakse noorele aadlikule nii Gukonnaetiketti, galugu, riigi
seadus, erinevaid teadusalasid, volukunste, kunsti kui ka mddgavoitlust, ratsutamist, jahipidamist ja
teis tegevudikumaid alasid.

Umbes kimnendaks eluaastaks leiavad aadlikest poisid ja tlidrukud enda jaoks selle ala, millega nad
kogu ulgdanud elu tegelema hakkavad — kui just abiellumine vOi vanema Ge-venna surm
seisusetdusu kaasa ei ole toonud. Moned voivad ka aadliseisusest ilma jéada; naiteks, kui neid
sliidistatakse riigireetmises. Samas, moned voivad ka ise oma aadliseisusest lahti titelda, kasvoi
madalamast seisusest inimesse dra armudes.

Ridtlikarjaari alustatakse relvakandja ehk ridtlidpipoisina. Relvakandjaks voib hakata millal tahes,
kui ainult keegi rudtel on nbus endale noort abilist votma. Relvakandja ja rudtli suhe on véga
vahelduv — mdnikord on see rangelt agalik, teinekord jéle végagi ldhedane. Kuna paljud rudtlid
kuuluvad ka keiserlikku armeesse, sis nad votavad relvakandjaks meelsamini noore pois kui
tudruku, aga on olemas ka ainult naistele mdeldud rudtelkondi.

Relvakandja lttakse rudtliks piduliku tseremoonia kaigus, sis kui ta saab téisealiseks. Rudtliks
vOib lUtia radtlikapten voi kes tahes krahv, hertsog voi virst, loomulikult ka keiser ise

Mitmel pool kuuluvad rudtlid aadlike isiklikku kaardivakke, aga rudtelkonnad pltiavad sageli téita
just eriti raskeid tlesandeid, nagu néiteks piirade tapmine voi rahu kaitsemine.

Uldiselt veedavad ruiitlid osa oma elust keiserliku armee juhtkonnas, teise osa aadlisuguvdsa voi
oma valitsgja suguvosa lossis ja osa vaba rudtlina modda maid ja mets ringi rénnates. Mdoningad
vabad riutlid randavad ringi maskeeritult, aga veelgi sagedamini vib maapiirkondades kohata
kelme, kes vaidavad, et nad on radtlid.

Radtlid on au sees nii maal kui linnas. Neid kostitatake ilma palumatagi ja usutakse, et just rudtlid
suudavad aidata aati mistahes hadades voi vajadusel kohalikke armeeliksus kamandada. Monikord
juhtub aga nii, et kilas viibivad ridtlid ainult kasutavad &ra lihtrahva kilalislahkust ja kaovad, olles
teinud rasedaks koik kila tutarlapsed.

Ruatliseisused

Rutlidpipoiss enk relvakandja

Noor aadlisoost poiss voi tudruk, kes Opib rudtli aureegleid ja on kellegi ruttli teenistuses ning
kaitse al, seni kui ridtliordu voi vahemalt hertsogi seisusest aadlik ta ruditliks 166b. Ta on lubatud
kanda modka, aga raudrtud ja kilpi veel mitte. Tohib kanda sama vappi, nagu riutel, kelle
teenistuses ta on.

Riutelkannupoiss

Vérskdt radtliks 166dud noor nultel, kes teenib vasdlina teda ridtliks 166nud aadlimeest.
Ruutelkannupoisiks voidakse lutda ka voitluses vaprust Ules ndidanud sOjavaelas (tavaliselt

59



leitnante), aga see nduab tOeliselt suurte vagitegude sooritamist, ja isegi sel juhul voivad teised
radtlid sellistesse “tOusikutesse” torjuvalt suhtuda. Nell on lubatud kanda mddka ja kilpi ning
kasutada rtittlikuuel, lipul jakilbil rudtliordu voi oma isanda vappi.

Vaba riitel

Rudtel, kes e kuulu radtliordusse ega aadlike teenistusse. Mdned on randrititlid, kes el veeda oma
aega oma valduses oleval maal voi on mingil pdhjusel oma maast voi lausa rudtliaust ilma jéanud.
Tohivad kanda mdoka ja kilpi, aga nell e ole digust kasutada vappe. Vaba ridtel peab ise oma
varustuse kinni maksta suutma.

Rudtlikomandor

Kdrgeauline radtliordu liige, kes on mitmetes vditlustes oma voimeid tdestanud. Tema rudtliks
[60misest on mo6dunud vahemalt viis aastat. Tohib kanda riiitli mddka ja kilpi ning kasutada keisri
vappi oma ruutlikuuel, lipul jakilbil. Nad on sageli Seriffid, kindralid voi merevaekaptenid,
tavalisalt hertsogi aluvuses.

Riutlikapten

Rautel, kes juhib radtelkonda voi rudtliordut (rattliordude juhiks on kill enamasti hertsog).
Sellised riitlid sageli ka valitsevad ja koguvad makse oma maatikil, olles ise véikese kiila
krahviks. Nad on olnud ridtlid vahemalt seitse aastat. Tohivad kanda m6dka ja kilpi ning kasutada
radtlikuuel, lipul ja kilbil oma enese vappi.

Rudtliordud

Paljud radtlid kuuluvad kellegi aadlimehe teenistusse voi rudtliordusse. Ridtliordu tegutseb
pohimotteliselt aadlike vOimust sSOltutmatult ja see on sageli plhendunud mingile kindlale
Ulesandele. Rudtliordude juhiks on radtlikapten, hertsog voi virst, kellel voib lisaks radtliordule
ollakatavalis vasalruutleid.

Tavaliselt peetakse rudtliordusse kuulumist auagaks — noor rudtel Ulendatakse rudtlikomandoriks,
kui temast saab rudtliordu liige. Enamikes ridtliordudes peab sellele eelnema teatud Ulesande
edukas sooritamine vdi mingisugune julgustiikk, millega rudtel tdestab, et ta vaarib lilkmestaatust.

Moned rautlid astuvad ridtliordust erimeelsuste t6ttu voi isiklikel pdhjustel vélja. Siis saavad neist
vabad ridtlid, seniks kuni nad mone teise rultliorduga thinevad. See e ole aati lihtne, sest ka
rudtliordudel on palju omavahelis erimeelsusi.

Radtliordusse kuuluv ridtel voib peaaegu alati teise sama ruttelkonna ridtli loss minna ning sealt
raha ja varustust laenata, sest rudtliordudel on tgpne llevaade oma lilkmete varast. Volgadelt el
kisita protsenti, sest seda peetakse ainult varahaldamist hdlpustavaks seigaks, kui kdike endaga
kaasas el pea kandma.

Tahtsamad rudtliordud:
Kotkaordu: “Kotkartitlid” on keisri isiklik kaardivagi, kellede peamiseks Ulesandeks on kaitsta
keisrit. R&agitakse, et kotkartitlid tdidavad teatud mottes ka salapolitsei Ulesandeid, jalgides

ametnike, ohvitseride ja vaimulike tegevust. ,,Kotkastel* voib Natharis ka teis téhtsaid Ulesandeid
olla — vajaduse korral voivad nad olla seadusemehed, kohtunikud ja timukad. Seepérast kardetakse
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koikjal Natharis neid mustadesse, hdbedaste kaunistustega rittlikuube réivastunud sddureid. Paljud
kotkarutlid on valismaalased, sest sellisal juhul ei ole neil seost Nathari sisepoliitikaga
Tavaliselt on nad périt Dantosest voi Getharist.

Valge Roos ordu: Rudtliordu, mis on votnud oma peamiseks Ulesandeks kaitsta Nathari elanikke
piirade eest. Aeg-gjalt korraldavad nad eskpeditsioone piirade tekitatud avaustesse ja dhvardavad, et
Uhel ilusal paeval votavad nad ette pika teekonna alla Porgusse ning peavad seal ptiha sdda, kuni
viimnegi piira hinge on heitnud. Valge Roos ridtlid annavad puutumatusevande, mille kohaselt nad
elavad ja surevad neitsitena, nad e kasuta alkoholi ega tubakat ja el priiska toiduga. Nad peavad ka
kdigi inimestega alati viisakalt ja austavalt Umber k&ma Need rudtlid voib &ra tunda valge
rudtlikuue jéargi, millel on roosipunane vapikujund ja selle sees valge roos.

Vasesiima ordu: Sellesse ordusse kuuluvad aadlikud, kes on véljadpetatud volurid ning segjérel on
otsustanud hakata elama riutli elu. “Vasesilmad” usuvad, et volurikoolitus vastab igati relvakandja
gjale ja loovad radtliks kdik aadlikest volurid, kes seda ainult soovivad. Nathari volurid on enamasti
kdik mehed, aga ka mdningad aadlinaised pagsevad Korgeimasse Torni dppima ja Mirani aadlisoost
naisvOlureid on samuti selle orduga liitunud. Vasesiima naisvolurid on kdikjal pigem kardetud kui
armastatud, sest harva toovad nad enestega midagi head kaasa. Vasesiimad on salapérased ja
teatakse, et nad kiusavad taga inimes, kes teenivad piirasid, valesid jumalaid voi haldjaid. Tihti
rédgitakse ka, et Vasesilma rudtlid otisvad mingit volueset, mis juba vaga pikka aega kadunud on
olnud. Vasesilmadel on halvad suhted peaaegu kOigi teiste ordudega, ehkki aeg-gjalt nad teevad
koostodd virmalisterttitlitega ja luigertiitlitega. Enamasti kannavad radtlid radtlikuube ja volurid
talaari, aga vasesiimad kannavad nende vahepealset riietuseset, mis meenutab kdige enam ilma
kaisteta voi luhikeste kaistega kuube. Kuub on tumeturkoossinine ja sellele on tikitud violetne kahe
peaga lohe. Kui kuub on eest lahti, Siis paistab, nagu sellel oleks kaks tihe peaga lohet, kes vaatavad
erinevas suunas. Lisaks sellele on Vasesiima ridtlitel thes kdes volukepp ja teises rudtli mook.

Kuldse LOvi ordu: Praeguseks lindpriideks kuulutatud ordu oli varem Nathari kuninga juhtimise
all ja snna voeti vastu ainult kuningriigi suurimad sangarid. Paljud aadlikest trodai-sodurid
kuulusd kuldsete 16vide hulka. “Lovirtdtlid” olid sageli eelkdige kuninga ihukaitgateks ja
saatjateks, aga aeg-gat saatsd korda ka suuri sangaritegusid, lohede tapmisest avastusretkedeni
vdja. Kuldse Lovi radtlid riietusid purpurpunasesse rudtlikuube, millel oli kuldne Nathari [Gvi.

Laulva Md0ga ordu: Tasaste vastu vditlev ja mets armastav ordu, millel on pikad traditsioonid
Nathari kagupiiri kaitsmisel. Praeguseks on neid “laulvaid rudtleid” vahe jérele jaénud ja nad kdik
on laiai, aga paljud aadlilapsed soovivad nendega liituda, et oma maad tasaste eest kaitsta. Ordus
elab kindel usk, et tasaseid oleks lihtne tappa Londebres'ga — Sepp Waldiori taotud Laulva
Moddgaga. Londebres on kaua kadunud olnud, aga réagitakse, et mitmed Laulva Mddga rudtlid on
mddga Ules leidnud, sellega tasaste kdest stiltuid inimes péadstnud ja selle taas traagiliselt &ra
kaotanud, segjuures ise sageli kellegi ldhedase reetmise 1abi hukka saades. Laulva Mddga ridtlid on
tihti pikki perioode metsas ja neil on ldhedased suhted mitmete loodusvaimudega. Laulvatel
rudtlitel on roheline radtlikuub, millel on kuldne tammepuuoks.

Kolme Kaarna ordu: Pisike natharlaste ordu, mis votab oma liilkmeteks eranditult ainult naissoost
rudtleid. Kolme Kaarna rudtleid teatakse ka Golose ridtlite nime all, sest nad teenivad Kuu ja
Surma jumalat. Tegelikkuses tahendab see seda, et nad teevad kOik, et siitud e peaks agata
surema, aga ise soovivad nad surra vapralt lahingus. Ordu tegevus on tihtipeale vaga salapérane
ning seetbttu on nende tegevus kogunud palju kdhklusti ja halba mainet — Uhed peavad
“kolmkaarnaid” riigireeturiteks, teised piirateenriteks — see kbik toimub nende selja taga, sest
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tegemist on ikkagi rudtlitega, kes vamis voitlema viimse veretilgani. Kolme Kaarna ridtlitel on
tumesinine rudtlikuub, kus on hdbedane taiskuu, mille peal on kolm musta kaarnat

Cruinne ordu: Cruinne aadlimeeste alakanud ordu, mis suudab tagada hé&dapérase korra
Cruinnes. Nende komanddr on (ks viiest Cruinne lordist ja on sealse kuninga otsene alam. Vahel
vOib neid ka Nathari poolel kohata. Natharis suhtutakse neisse ettevaatusega, ehkki moned neist
peavad ennast vadrikalt Ulal. Mitmed maapakku aetud Nathari aadlimehed on liitunud Cruinne
rudtlitega. Rudtlid riietuvad valgetesse rittlikuubedesse, millel on veinipunane maltarist.

Luigeordu: Merel tegutsev ordu, kuhu kuuluvad mitmed Nathari laevastiku peamehed.
Luigertitlid peavad voitlust mererdovlite ja merekoletistega, mitmeid ordu vanemaid liikmeid
tuntakse kui lohetapjaid. Ordu peamiseks eesmérgiks on leida Ules &ra kaotatud Anglori saar ja tuua
tagas suurkuningas Aurelion. Aga Anglor on ndhtamatu ja muudab oma asukohta — réagitakse, et
loodusvaimud lasevad saarel paista anult korra seitsme aasta jooksul. Luigerddtlitel on hall
radtlikuub, kus sinisel vapil ilutseb valge luik.

Virmalisteordu: Nathari ordu, mille keskus asub Getharis peab oma Ulesandeks inimestele
“eelpostiks’ olemist, juhuks kui koletised Valenori naasta otsustavad. Liiguvad sageli Julmadel
Maadel ja Urmemagedel ning vditlevad piirade ja orkide vastu. Stutuid elanikke kaitsvatest
virmalistertitlitest peetakse Getharis vaga lugu. Virmalistertttlitel on violetne valge pohjapddra
pildiga radtlikuub.

DY SANIUSE USK

Paljud natharlased ja kdik dantoslased on dysaniuse usku ehk teenivad jumalaid nii, nagu vaimulik
Dysanius seda ennemuiste rahvale Opetas. Dysaniuseusulised on jumalatele kuulekad,
kummardavad ja teenivad neid tingimusteta. Monikord vOib jumalatelt siiski ka abi paluda, ja
jumalad aitavad vastavalt sellele, kuidas neil soovi ja tahtmist juhtub olema. Paljud dysaniuslased
suhtuvadki jumalatesse nagu véikekila elanik suhtub oma maakonna virsti — mélemad on kdrged
iskud, keda harva ndhakse, kellele kuuletutakse, aga kes oma rahvast véliste hddaohtude eest
kaitsevad.

Teatud puhade agjal voi eriti rasketel hetkedel viiakse monikord labi tagasihoidlik ohvriteenistus voi
-rituaal, et jumalaid enda poolel hoida. Jumalatelt sbandatakse harva midagi paluda, sest nad on
tintipeale &kilised ning e arva Ulbetest inimestest just vaga hésti. Kbigele vaatamata el ole jumalad
julmad ega sOjakad, vaid peavad oma tahtsaimaks Ulesandeks hoolt kanda looduse tasakaalu eest.
Nathari riik pooldab tht kindlat Dysaniuse Opetust jumalast, teis dpetusi peetakse paganlikeks, aga
mingisuguseid dogmasid usu suhtes &i ole.

Dantoses karistatakse ebadysaniuse usu levitamise eest vaga karmilt.

Dysaniudaste siimboliks on nooleots, mille kohal on tasane, pisut kaarjas horisontaaljoon. See
siimboliseerib Jumalate Mé&ge ja selle kohal olevat Taevakuplit.

Vaimuliku tlesanded

Koik jumalad koguvad enestele teenreid ja pooldajaid ning vaimulikke nende juhtideks. Vaimulike

Ulesandeks on hoolitseda jumalateenistuste, tseremooniate |&biviimise, religioosse teabe levitamise
ning paganlike mdjude eemal hoidmise ja oma jumala jou suunamise eest.
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Linnades on Uhele voi mitmetele jumalatele pihitsetud tepmleid, kus vaimulikud jumalateenistusi
peavad. Maapiirkonnas kulub vaimulike aeg enamasti kilast killa kédes, nimeandmis-, abiellumis-,
matuse- ja teis puhasid teenistus 18bi viies. Ehkki kdik vaimulikud on tegelikult pihendunud Uhele
kindlale jumalale, siis vdhemalt maavaimulikud (nagu ka vaimulikud, kes vastutavad tks koigi
jumalate templi eest) viivad labi kdigi jumalate talitus. Linnavaimulikel on paremad voimalused
oma jumalale puhendumiseks.

Vaimulikud on iskud, keda jumal ise on kutsunud vaimulikuks hakkama voi kes juba vaikse
lapsena templi vaimulikukoolitusse vdlja valiti. Tavaliselt saadakse vaimulikuks umbes kimme
aastat valdanud dpingute jarel, parast taisealiseks saamist.

Vaimulikel on mitmesuguseid Ulesandeid. Nad on rahva vaimulikud juhid — aitavad arutleda
probleemide Ule, dpetavad, mis on jumalate tahe ja viivad |8bi rituaale. Vaimulikud voivad Opetada
jumalakeeltele, ravitsgjatele, verepeatajatele ja unendgijatele, kuidas oma vOimetega sina peale
saada. Sageli pultakse just neid Uleloomulike vOimetega isikuid vaimulikeks vérvata. Tihti
assitavad vaimulikud rahvast ka piirakeelte vastu.

Erinevaid jumalate vaimulikud vdivad oma olemuselt ja rituaalide poolest Gisna erinevad olla. Nt.
Ersust kummardavad ja ka ise mddka kandvad sddurvaimulikud, Venita templites ohverdatakse
jumalale seks harrastades, Golose vaimulikud agjavad oma pea kiilaks ja réégivad kaarnatega,
Gerose vaimulikud elavad aga metsades loomade keskel.

Dysaniuseusuliste kiriku organiseerumine

Koik sai alguse tuhatkond aastat tagas Dysaniusest endast. Ta réndas jutlustades Thelaris ja
Sondaris ning tema teod on ules tdhendatud Dysaniuse Raamatusse, mida mdnikord ka lihtsalt
Raamatuks nimetatakse. Dysanius oli vOimas jumalakeel, kel leidus jungreid nii vaimulike,
mustikute, vOlurite, ravitsgjate kui ka teiste jumalakeelte hulgas. Nende hulgast valis Dysanius oma
jérglaseks Uhe teise jumalakeele, kellele anti aunimetus “dysaan”.

Ka ténapdeval juhib Sarkoses dysaniudaste kirikut vaimulikukoolituse 18bi teinud jumalakesl,
dysaan Gersvinda I1. Dysaanile on abiks Sarkose nbukogu, mis koosneb toompiiskoppidest, kellest
igaiks j&lgib Uhe Nathari vOi Dantose maakonna vaimulike tegevust. Varem oli ka Eksoses,
Miranis, Getharis ja Cruinnes oma toompiiskop, aga kuna nende alluvused on ikkagi vaga vahe
vamulikke, dis nudd kutsutakse neid piiskoppideks ja neill e ole enam Oigust Sarkose
ndupidamistel osaleda. Dantoses on igas laénis oma piiskop, kellele alluvad kilade vaimulikud ning
taise allub oma maakonna toompiiskopile.

Maakondade pealinnades asub toomkirik — kdigi jumalate tempel — mida juhib toompiiskop. Sellele
lisaks on linnas véiksemaid, Uhele kindlale jumalale pihitsetud templeid. Paljudes kilades on ainult
Uks tempel.

Uldiselt on igal hertsogil ja krahvil oma kiilas vahemalt ks dysaniuse usku vaimulik, kes allub otse
maakonna peapiiskopile. Juhul kui kilas on mitu vaimulikku, sis neist kdige vanem voi staatuselt
kdrgeim on kdrgem vaimulik ja koik Glgdanud on tema alamad. Vaimulikudpilased, kellel dpingud
alles pooleli tootavad templiteenritena. Jumalakeeled voivad kohe vaimulikeks hakata.
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Jumalakeeled ja templiteenrid Onnistatakse vaimulikeks tseremoonial, kus nad esitavad |Gike
Dysaniuse Raamatust ning seejarel kastetakse nad vette. Veest védlja tulles on neist saanud
dysaniuseusuliste vaimulikud ning toomkardinal, piiskop vOi korgem vaimulik kuulutab nad
Dysaniuse Opetuslasteks.

Dysaani ja Sarkose ndukogu tahtsaimaks Ulesandeks on jalgida, et Dysaniuse Raamatu Opetustest
kinni peetaks ja raamatu Umberkirjutamine toimuks punktitdpsusega. Vahel voib Sarkose ndukogu
teavitada Dysaniuse Opetuse sobitamisest uues situatsioonis — viimane selline olukord oli, kui keiser
Zangavius jumalaks kuulutati.

NEUKWALDA USK: TUHANDE MASKI TEE

Tuhande maski tee on Nathari peakiriku dysaniusaste keskel alguse saanud suund, mis on kogunud
palju poolehoidjaid just maaelanikkonna hulgast. Tuhande maski tee on loodud mdned sajad aastad
tagas Neukwalda nimelise naise poolt ja selle tee jargijaid kutsutaksegi monikord
neukwaldalasteks.

Neukwaldalased usuvad tasakaalu ja vordsusesse, elu ja ga ringlusesse ning inimeste voimesse
jumalatega otse réékida. Neukwaldalaste arvates aeg kordab ennast pidevalt — stinnile jargneb elu,
elule jargneb surm ja surmale jérgneb taas uus siind. Sellist ringlust voib ndha nii looduses, elus kui
ka néiteks poliitikas — kroonitakse uus kuningas, ta valitseb ja I10puks sureb, segérel astub uus
valitsgjatroonile.

Samamoodi usutakse, et kuninga, keisri voi krahvi vOim e périne jumalatelt vaid inimestelt.
Valitsga on “valitud isk” oma rahva hulgas, kelles kujunevad vdlja rahva soovid, probleemid ja
tugevad kuiljed. (Sellest mbtteviisist on stindinud palju kuninga teemalis néidendeid ja laule.) Selle
parast on rahva Gigus ja kohustus tbugata troonilt halb valitsgja, kui tema asemele leidub parem.
Selline mottelaad ja sellest tekkinud mitmed pisemad talurahvamassud e ole neukwalda usule
voimulolijate hulgast just eriti palju toetgjaid juurde kogunud.

Loomulikult suhtuvad ka neukwaldalased aadli seisusesse kui valitsevasse Uhiskonnaklassi, mis on
mitmel moel parem kui lihtrahvas. Ometi tdusevad rahva halvimad pooled mdingate aadlike néol
eriti teravalt esile, ja parema aadli nimel, voib nende aadlike vastu méssu tosta.

Aadel on uldiselt neukwaldalaste vastu. Dantoses on see paljudes kohtades isegi keelatud. V6ib-olla
just selle pérast ehitatakse neukwaldalaste templid tavaliselt tUhermaale voi véikeste kilade
l&hedusse; linnadesse ainult vaga harva. Kdige levinum on neukwalda usk Nathari ida- ja |dunaosas,
eriti Varjudemere ldhedal. Dysaniudlastest vaimulikud peavad neukwaldalas valeusulisteks.

Tavalise rahva hulgas on vaga vahestel usust oma kindel ettekujutus. Enamik on Opetatud
dysaniudasteks, aga nad vOivad véga vabalt austada ka mdningaid neukwaldalaste traditsoone ja
Opetus. Neukwalda vaimulike pooramist60 kannab ikka aeg-gjalt vilja, kui maaelanike uks
iseendasse kasvab ja nad julgevad nduda rohkem nii oma jumalatelt kui iseendilt.

Neukwaldalaste simboliks on kaks vastastikku asetsevat poorist, mis tleval Uhinevad. Mdnede
arvates siimboliseerib see kujund ka hérjasarvi.



Neukwalda

Neukwaldat kutsutakse monikord ka Neukaliks. Ta on salapdrane naine, kelle kohta teatakse
réékida palju lugusid. Mdnede jutu jargi on ta Venitaja inimsdduri sohilaps, teised réégivad jélle, et
ta olevat oma péritolult luigevaim.

Sellega on aga koik péri, et Neukwalda Opetas Sarkoses ja selle lahistel umbes kolmsada aastat
tagas. Dysaanile ja linna valitsgjale tema Opetused ei meeldinud ning Neukwalda aeti linnast vélja.
Jargnevad aastad liikus ta ringi maapiirkondades ja rédkid oma Opetustest. Moned dysaniudaste
vaimulikud, jumalakeeled ja teised mustikud hakkasidd tema jungriteks ning kutsusid iseend
neukwaldalasteks. Nad rajasid moningaid véikeseid templeid, kus nad Neukwalda Gpetuste kohaselt
jumalaid teenisid

Jargnevad aastat jutlustas Neukwalda Dantoses. Ta kéis jutlus pidamas Kadoses ja Barostanis, aga
ka sedlt gjasid voimul olnud ta minema. Neukwalda tuli tagas Natharisse ja kéis Guthmarkis ning
Margovas, kus dysaniuslastest vaimulikud ta |6puks hukata lasid.

Neukwaldale méarati surm tuleriidal polemise |&bi, Margova turuplatsil. Ta raékis oma jungritele, et
praegu ta kull sureb, aga naaseb Uhel pdeval Golos juurest ja hakkab taas jutlustama. Siis peavad
rikkad vaeseid kummardama ja voimulolijad peavad kuuletuma lihtrahvale.

Jargmisel pdeval Neukwalda poletati. Neukwalda seisis titnelt ja rahulikult, kui leegid teda Ggisid.
Ta Utles vaid: “Te vdite &ra pdletada minu keha, aga minu sdnad elavad igavesti.”

Lood paatavad, et jargmisel péeval tdusis tuhast tdiesti terve Neukwalda, kes kellelegi sona
lausumata pdhjapoole kdndima hakanud. Kui ta Jumalate Mé&e jalamile joudis, hakanud ta méest
Ulesronima. Taolevat jumalate juurde lainud ja ootavat seal tanaseni, millal tagas Vaenori tulla

Jumalate tuhanded n&od

Rituaalides votavad vaimulikud ja monikord ka teised osalgjad endale Uhe jumalate tuhandetest
maskidest. Matustel vOib vaimulik votta surmgjumal  Golose maski, pulmades jdle
armastusgiumalanna Venita maski.

Koik maskid e ole otseselt jumalatega seotud. Me vbime rédkida Uldisemalt Teadja maskist,
Poolearulise vOi S6duri maskidest. Sageli voib ikkagi ka need maskid mingi jumala voi tuntud
mudlditegelasega siduda. Vaimulikud vaidlevadki selle Ule, kas k&ik jumalate maskid kuuluvad
erinevatele jumalatele ja kas Uhel jumalal voib olla mitu maski korraga.

Maske on tuhandeid, aga pajusid neist on vaga véhe. Tahtsaid maske on palju véhem ja need on
jagatud kolme ringi: Sunniring, Eluring ja Surmaring. lgas ringis on seitse maski, aga Sunniringi
Prohvet ja Surmaringi Poolearuline esindavad mdlemad samu asu — uue elu voimalust surmas.
Maonikord kutsutakse Prohveti maski ka Neukwalda maskiks.

Slnniring

Prohvet, Neukwalda (tlhjus, ettearvamatus, lootus, ootus, voimalus, talv)
Dugankis (valed, lilaldamine, piirad, kurjus)

Estia (tuli, mGtlemine, unendod, vaimulikud, kunstnikud)

Lenos (sliltus, lapsepdlv, armastus, puhtus)
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Sepp, Safanus, Waldior (tegemine, tagumine, metallid)
Fabius (r6dm, Ullatus, seltskond, kaos)
Venita (slind, loovus, emadus, koostdo, algus, kevad)

Eluring

Solonus, Dysanius (Péike, aeg, jatkuvus, igavik, valgus, suvi)

S6dur, Ersius (uudishimulikkus, iseloom, jéud, noorus, sddurioskused)
Kaupmees, Kuros (6nn, juhus, kauplemine, raha, muutus, inimesed)

Makhios (usk, jumalad, dpetus, kirjutis, moraal, ilm)

Valius (Vaenor, kdiksus, Nathar, Uhiskond, maa)

Kuningas, Zangavius (kord, seadus, voim, turvalisus, taiskasvanulikkus, kohutus)
Aurora (kéeoskused, volujoud, valjadpitus, tahtejoud, varvikullus)

Surmaring

Golos (Kuu, surm, having, 16pp, kalbus)

Aurelion (Bigus, tode, tasakaal, sisemine rahu, sdprus, head haldjad)
Jan Mathus (ves, Uksindus, kahetsus, vaikus, pimedus, tasased)
Alderliss (kohtuotsus, tapmine, julmus, kahetsus, halvad haldjad)
Jutuvestja, Minerva (kunstid, jutustused, inspiratsioon, vanadus, taiustumine)
Jahimees, Geros (kuttimine, saavutamine, jooks, metsloomad, orkid)
Poolearuline (tlihjus, ettearvamatus, lootus, ootus, voimalus, talv)

M aski kandmine

Rituaalides kasutatakse jumalate maske sageli reaalsete esemetena. Koigis templites on tadhtsamad
maskid olemas — puust voolitud, metallist valatud, ndovarvidega maalitavad vOi mingis muus
vormis.

Tegelikult e pea maski Uldse ndha olema. Kes tahes inimene vbib endale teatud hetkel kellegi
jumala maski saada, hetkeks osaliselt selleks jumalaks muutuda . Nt. sepaks vOi geeniuseks olemise
hetkel vOib endale ette seada Waldiori maski, sddur voib peale viimast, lootusetut kuid dnnestunud,
[60ki Ersiuse maski néo ette panna.

Tavaliselt oskavad ainult vaimulikud teadlikult jumala maski ette panna, aga paljud tavalised
inimesed Uritavad ikkagi ka. Moned usuvad, et kui nagu maalida mingi looma moodi, siis see annab
maalitavalle selle looma jou. Teised jdlle hiutlavad oma jumala nime, Uritades korda saata midagi,
millega nad endid ise e usu toime tulevat.

Usu organiseerumine

Neukwalda usk e ole just eriti hasti organiseeritud religioon. Kdik neukwaldalastest vaimulikud
tohivad teis neukwalda usku poorata ja kdik neukwaldalaste usu vastu votnud voivad vaimulikuks
hakata — piisab vaid templisse minemisest. Paljud austavad vaimulikuna kellegi teise templis ja
segjarel rgjavad kodukohta voi mujale sobivasse kohta oma templi.

Usku Onnistamine toimub vaimuliku kaasabil. Vamulik paneb enesele ette Uhe oma

lemmikmaskidest, tavaliselt Makhiose vOi Estia Segéarel périb ta usku pdordujat tema usu ja
aadete kohta. Kui viimane hésti vastab, paneb vaimulik tema ndo ette Neukwalda maski.
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Uskupdorduja kuulutab ennast neukwaldalaseks ja segjdrel ta ongi p6ordunud neukwalda usku ja
onnistatud neukwaldalaseks.

Kui samas templis on mitu vaimulikku, vdidakse templi rgjgjat vOi juhatgjat nimetada korgemaks
vaimulikuks. Templit kutsutakse sageli ka tema toaks vOi majaks. Tavaliselt peetakse vaimulikke
siski samavaarseteks, vanemad kull aitavad nooremaid, aga neil e ole dGigust neid kéasutada.
Erinevatel templitel e ole mingisuguseid kindlaid koostdokokkuleppeid, vaimulikud peavad
Uhendust nende vaimulikega, kes neile simpaatsetena tunduvad.

Neukwaldalaste templites vaimulikud juurdlevad Neukwalda dpetuste Ule, kopeerivad Uleskirjutus,
kasvatavad Urte, valmistavad veini, Glut ja tervendavaid jooke ning ravitsevad ja pOetavad lahikonna
haigeid.

Neukwalda ise el kirjutanud oma Opetus Ules, aga mitmetes templites on olemas koopia raamatust,
mida kutsutakse Neukwalda SOnaks. Raamat on kogumik Neukwalda peetud jutlustest,
jumalamidtidest ning lugudest, mis réagivad Neukwaldast endast. Kdik koopiad on erinevad.
Jutlused ja lood on kokku kogutud kellegi juttu kuulmise jérgi Ules tdhendades ning kdigist lugudest
on erinevaid versioone. Sellele lisaks on raamatut késits kopeeritud aastasadu ning iga kirjutaja on
seda pisut oma kommentaridega téiendanud, voimalik et ka terveid I6ike ara jénud voi juurde
lisanud. Sellest tingituna ei ole neukwalda usk aati Uhtlustatud, aga see muutub sobivalt agjale
vastavalt.

Moned neukwalda vaimulikud on avaldanud soovi, muuta usk tsentreeritumaks ning Neukwaldale
jéarglane valida. Valitseval peapiiskopil oleks samad Ulesanded nagu dysaniudaste dysaanil- ta
jélgiks, et kirjutised oleks digesti tlgentatud ja vaimulikud teeksid koost6od. Paljud on ikkagi
arvamusel, et peapiiskopi valimine oleks Neukwalda suhtes hébistav, kuna ta lubas ise Valenori
tagas tulla.

MURRANGULASED

Murrangulaste usk on Eksoses sadade aastate jooksul vélja kujunenud usk, mille kohaselt on elu
motteks elamine teistele inimestele. Vaenor on inimeste kodu ja inimesed peavad seal elama rahus
ja stabiilsuses.

Murrangulaste arvates ei seisa Ukski inimene teisest inimesest kdrgemal. Otsuseid ei langeta
kuningas ega tahtis paber, vaid inimesed ise peavad need vastu votma. Kogukonnas voetakse
otsused vastu turuvdljakul voi senatis peetavatel rahvakoosolekutel.

Nii nagu kdik inimesed on samavéarsed, e seisa ka Ukski teine olend inimesest kdrgemal — el
jumal, piira, haldjas, ork ega tasane. Maagid, vaimukeeled, piirakeeled ja valguslased on
murrangulaste meelest mérk sellest, et vodrad joud proovivad inimesi endale allutada, seega
ohustavad eelpoolnimetatud inimeste vabadust. Sellest kontrollivast jdust peaks igaiiks ennast oma
tahtejOuga lahti murdma. Naiteks, maage ei koolitata voluriteks, vaid eeldatakse, et nad
lammataksid eneses peituvad voluvdimed motete ja sisemise jOu abil.

Murrangulaste simboliks on tasakaalu stimboliseeriv ring, mille 16ikab 1&bi horisontaaljoon.
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Ajalugu

Murrangulaste liikumine arenes vaikselt mitmete filosoofite ja vaimulike kaasabil. Ka IGunapool
elutsevatel orkidel on selle kujunemises oma 0sa, sest just neilt on murrangulased palju Gppinud.
Murrangulastel on orkidega sageli palju soojemad suhted kui teistel inimestel.

Rohkem kui kakssada aastat tagas muutus murrangulaste religioon valitsevaks mottelaadiks
Eksoses ja leidis teatud méaral poolehoidjaid ka Mirani ja Sondari maarahva hulgas. Just siis
tOukasid murrangulased troonilt Eksose kuninga ja moodustasid senati oma riiki valitsema. Umbes
sada aastat hiljem rgjas Nathari kuningas oma alluvusse senéti.

Peale seda el ole murrangulaste usk just vaga laialt levinud. Paiguti on mdningad inimesed voi orkid
oma maailmavaadet selles suunas muutnud, aga uus suuremaid rahvaiihendus ei ole tekkinud.
Eksoses on murrangulaste usk enesele siiski koha leidnud ning sellest on véja kasvanud palju
Uksteisest vaga véhe erinevaid 6petussuundi.

Vaartushinnangud

Murrangulased e arva, et kdik haigused oleksid piirade tekitatud ja e usu, et ravitsgjad vOi
loodusvaimud on ainsad, kelle abil haigustest paraneda voib. Sellest tulenevalt on arstiteadus
murrodlaisten hulgas palju rohkem arenenud kui teiste inimeste seas

Murrangulased on aati valmis mille tahes kahtluse alla seadma ning pidama pikki filosoogilis
vestlus pdhimdtete, vaartuste ja toimimisviiside teemadel. Paljude arvates algse tGe leidmine ongi
kdige suurem ja siigavam eesmérk. Teised on j&lle seda meelt, et selline mottelaad on ebausk, sest
|6plikku tdde ei ole olemas, on ainult IGputult kisimusi. Alati tuleb valmis olla oma mdtteid
muutma, juhul kui need el ole tdega vastavuses.

Inimest peetakse osaks loodusest ja selle valitsgaks. Loodusvaimud, piirad, haldjad ja tasased aga
e kuulu sellesse tervikkusse. Osa on arvamusel, et ka orkid on osa loodusest, teiste arvates on ka
orkid loodusele voorad.

Murrangulased usuvad, et inimesed vdivad saada tdelisalt suureks, kui nad vabanevad oma hirmust
kujutletavate endast kdrgemate suhtes. Inimes on kdigil voimalikel viisidel proovitud muuta
vaartusetuteks, aga kui jumalaid e kardetaks, siisinimeste voimetel el oleks piire.

Murrangulaste arvates on nauding, hingerahu ja sdprus need asad, mille poole elus pltielda tasub.
Inimeses hinnatakse ausust, vastutustunnet, sallivust, tdhelepanelikkust, kaastundlikkust, arksust ja
koostodvalmidust. Koik on lubatud, kui ainult teistele kuidagi liiga ei tee. 1ga olukorda pltitakse
inimesele ja tema naudingutele soodsamaks ja paremaks muuta. Teisalt, kui agad on halvasti, aga
selle suhtes el ole voimalik midagi ette votta, Sis tuleb sellega tltnelt leppida ja tegutseda, nagu
olukord seda voimaldab.

Murrangulased hindavad filosoofiat, kunsti ja loodusteadusi. Kuna nad maagiat e kasuta ega usu ka
teiste Uleloomulike jdudude abisse, siis on nell teistest inimestest suurem vajadus arendada edas
loodusteadusi ja tehnoloogiat. Orkidelt on nad dppinud palju agu. Mdningaid agu, mida teised
teevad volujou abiga, teevad nemad teaduse abil. Kdigele vaatamata on veel palju, mida teha el
Suudeta.
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GAIDAVA AKADEEMIA

Gaidava Akadeemia on ainus korgharidust andev institutsoon Natharis. Mitmed tahtsad
ametimehed, arstid ja vaimulikud on seal Oppinud, nagu ka mdned aadlikud ja vOlurid.
Teaduskonnad on avatud nii meestele kui ka naistele, aga pohidpinguid soortitatakse teineteisest
eraldi.

Ulidpilaseks vGivad saada pohimotteliselt koik, aga tavaliselt vGetakse igal aastal vastu ainult
kakskimmend meest ja sama palju naisi. Kuna soovijaid on rohkem, sis on aadlikel, rikastel,
kohalikel ja eriliselt andekatel noortel teiste suhtes eesdigus. Paljud akadeemia Ulidpilased on varem
gumnaasimis dppinud. Oppimine on kallis, mis tahendab, et kui lihtrahva jéreltulija soovib dppima
asuda, siis peab tal olemarikas toetgja— Uldiselt vOib selleks olla kiila valitsev krahv.

Akadeemias on neli teaduskonda ja Uksteist professuuri ehk dppetooli: kolm tleloomulike teaduste
teaduskonnas, Uks Oigusteaduskonnas ja arstiteaduskonnas ning kuus filosoofiateaduskonnas.
Filosoofiateadsukond annab pdhikoolituse parast mida mitmed Ulidpilased jatkavad oma Gpinguid
mdnes teises teadsukonnas. Professorid vastutavad Opingute eest teaduskonnas, aga lisaks neile on
igas teaduskonnas ka jooksvaid agu korraldav dekaan.

Koik. Kes akadeemiasse tulevad peavad oskama vdhemalt lugeda ja kirjutada ning arvutada..
Filosoofiateaduskonnas on dpingud adli keeles, aga parast pohidpinguid peavad kdik ka vana keelt
ja haldjakeelt lugeda ja kirjutada oskama. Kaks esimest aastat on Opilased vastavalt soole ja
Opinugute alustamise aastale rihmadeks jagatud. Kolmandal aastal on veel ainult sugu tahtis ja
pérast seda on kdik Ulidpilased kuni kooli 16petamiseni koos.

Filosoofiateaduskonnas on kuus Oppetooli. Need on loogika, eetika, kdneoskus, keeleteadus,
fulska ja matemaatika. Loogika téhendab eelkdige kunstifilosoofia ja varsmddtude tépset
valdamist. Eetika uurib lisaks keisririigi gjaloolge ka Uhiskonnateadusi, digusteadust, politoloogiat
ning moraalikiisimusi. Kdneoskuses Opitakse peamiselt humanitaaraineid, sest siia mahuvad nii
kunstiteadus kui ka teadusfilosoofia. Keeleteaduses Opitakse vana keelt ja haldjakeelt ning adli
grammatikat. Fulsikas keskendutakse loodusteadustele, mehaanikale ja alkeemiadle. Matemaatika
Opetooli ala on aga sokutatud kdik see, mis mujale ei mahtunud: geomeetria, algebra, ehitamine,
astroloogia, maateadus, kaubategamine ja isegi muusika.

Uleloomulike teaduste teaduskonnas on teoloogia, thaumaturgia ja metafiilisika professuurid.
Teoloogia on keskendunud jumalate, loodusvaimude ja religioonide uurimisele. Paljud teoloogia
osakonna I6petanud ka to6tavad vaimulikena. Thaumaturgias uuritakse maagiat, volureid, tasaseid,
lohesid ja nende suhet inimestega. Thaumaturgia osakond teeb tihedat koostood Kdrgeima Torniga,
kuigi need kes siin 6pivad ei ole tavaliselt ise vBlurid. Metaflilisikas dpitakse Uldiselt kdike seda,
mida inimene e suuda kontrollida, olgu selleks siis maagia, piirgjéud, jumalad, lohed, haldjad voi
midagi muud. Metaflilisika uurib peaagalikult nende omavahelist suhet.

Oigusteaduskonnas uuritakse praegus ja endis seadusi, aadlisuguvdsade omavahelisi suhteid,
linnaplaneerimist, maailmapoliitikat ja muud sellist. Selle teaduskonna I6petanud hakkavad tihti
juristideks, kohtueesistujateks, kohtunikeks, senaatorite abilisteks voi teisteks ametimeesteks.

Arstiteaduskonnas Opetatakse alkeemiat, Kkirurgiat, filosoogiat ja taimetarkusi. Seal Opetatakse,
kuidas eristada piirade ja mirkide poolt pohjustatud haigus tavalistest loomulikest haigustest ning
tutvutakse erinevate maiste ja mustiliste meetoditega, kuidas neid haigus parandada. Paljud
arstiteaduskonna I6petanud on linnades arstideks.
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Tahtsaim valitsusorgan Ulikoolis on professoritest koosnev konsistoorium, kuhu lisaks
professoritele kuuluvad ka rektor ja kantser. Rektor on konsistooriumi juhataja, kantder jdle
vaatab, et akadeemia ja keiserliku valitsuse suhted oleksid korras. Tavaliselt on mdlemad endised
professorid

Parast filosoofiateaduskonna |Opetamist antakse Ulidpilasele filosoofia meistri  aunimetus.
Aunimetus jagatakse tlendamistseremoonial, mis korraldatakse tavaliselt kord kolme aasta jooksul.
Samal tseromoonia antakse ka doktori aunimetus neile, kes filosoofia meistritena oma dpinguid
kusagil teises teaduskonnas jétkasid ja selle Gleloomulike teaduste, Gigusteaduse vOi arstiteaduse
doktorina |6petanud. Mdned aadlikud nimetatakse ka audoktoriteks.

DANTOS

Dantos on suuruselt teine inimeste asutatud kuningriik, jd&des vordliuses alla vaid Natharile. Oma
kivise ja kuiva maa tottu on Dantos ikkagi Usna vaene ja lausa siinge, vOrreldes oma laénenaabri
Miraniga. Dantose elanikud on suuremalt jaolt pdlluharijad, puuraidurid ja jahimehed. K&ik on
sligavalt dysaniuse usku. Riiki valitseb karmikaeline vaimulikust kuningas Sargus I11 Palthuin.

Dantoslased on oma métteviisilt sageli jareleandmatud, otsekohesed ja usinad teistele nende vigu
nina ala hdéruma. Nad on tihti melodramaatilised ja Ulbed ning sageli vodrastavad kdike uut ja
tundmatut.

Viimase kahe aasta jooksul on tasased vallutanud suure osa Dantosest. Miran on sdlminud
kaitseliidu Dantose |é8nepoolse maakonna Malthosega ja Nathar liitnud pdhjapoolse Ghedose
maakonna “tagas” oma suurvirgtiriigiks. Kaks Ulgjaénud maakonda — Shados ja Tanthar — on
taielikult tasaste voimu all. Dantose elanikud, kes jdid ellu, on kas tasaste orjad voi Natharisse
evakueerunud. Alljdrgnevas peatikis tutvustame telle siski sellist Dantost, milline see oli enne
tasaste sissetungimist.

Ajalugu

Nathose keisririik koosnes alguses kolmest maakonnast — Thelarist, Sondarist ja Ghedosest. Ghedos
oli neis kdige uuem. Kui Ghedosest 16unapoole rajati uus linnu, sis kadis nende ja Ghedose vahel
tihe kaubitsemine. Ghedose I16unapoolsed maad olid tuntud Dantose piirkonnana, Thegardi linna
kaupmehest kuninganna Dana |1l Dantoria suguvosa jargi.

Sadu aastaid tagas otsustasid orkid ja tasased oma joud Uhendada ja rindasid Dantose maadel
asuvaid inimeste linnu. Sealsed rudtlid said abi Nathose keisririigilt ja Kérgeima Torni vOluritelt.
Raotlid voitlesid orkidega ja volurid tasastega. LOpuks sai vOitlusest Glratu maagiline soda, mille
tulemusena muutusid Dantosest 16unas asunud viljakad maad, kus elasid peaagalikult orkid,
maagiliseks tuhermaaks — Unede Lagendikeks.

Dantose piirkonna linnriigid olid moodustanud omavahel véikes kaitseliite, et end koletiste vastu
kaitsta. Kaitseliidud paiknesid jargmiselt: idas Tanthar, kagus Shados ja edelas Malthos. Need olid
pohimdtteliselt Ghedose maakonna liitlased ja otsisd Nathose Keisririigi kaitset. Labirdakimised
|6ppesid sellega, et Nathose valitsusalasse lisati neli uut maakonda: Tanthar, Shados, Malthos ja
Miran. Lounapiiri hakati valvama eriti hoolikalt.
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Jargmiste kulluses elanud pdlvkondade aja laienes Nathose Keisririik veelgi, nuid oli sin
kolmteist maakonda. Valitsemine muutus keerulisemaks ja korruptsioon ditses. Tanthar, Malthos,
Shados ja Ghedos tegid koost60d meelsamini omavahel kui teiste maakondadega.

Tasastega kéidi teatud maaral kaupa, aga orkide suhtes usaldamatus vaid kasvas. Mujal Nathoses
voisid orkid pdlatuina taes rahus elada, aga Dantose piirkonnas koheldi neid orjade vOi
kurjategijatena. Hakati kartma ka vOlureid, sest piirkond asus ju tapselt kirdes asetseva Korgeima
Torni, 188nepoolse Mirani, |6unas olevate Unede Lagendike ja kagus elutsevate tasaste pidevas
haardes.

Voimalik, et just seetbttu kujunes sellest Dantose piirkonnast vélja vaga siigavalt usklik ala.
PSlevasiimsed vaimulikud leidsid sealt palju kuulgjaskonda. Ka valitsgjad olid mitmel korral hardalt
usklikud ja kiusasid aeg-gjalt taga maage, trodai-sddureid, murrangulas ja hiljem ka neukwaldalas
jaUldse kdiki, keda nad pidasid valeusulisteks. Suhted voluritega on praeguseks paranenud, seda
tanu KOdrgeima Torniga tehtavale koostdole.

Piirade sadu aastaid tagas korraldatud suurriinnak oli Nathose Keisririigile igati havitav, aga
Dantosele kokkuvotteks ehk isegi kasulik. Voitlused peeti enamasti pdhjapool — Thelaris, Vakaris,
Getharisja Cruinnes. Kui Cruinne voitluste tulemusena iseseisvuse saavutas, hakkas ka Dantose
aladel iseseisvudliikumine hoogu juurde saama. Shadose maakonna juhtimisel kuulutasid Malthos,
Tanthar ja Ghedos ennast iseseisvaks Dantoseks ja nende eeskuju jargisid ka Eksose, Mirani ja
Gethari maakonnad.

Ulgjgdnud paésesid teatud mottes Dantose varjus lilkudes. Dantos pidas Nathose valitsgjatega
mitmeid pikki ja veriseid lahinguid. Kui Nathose tolleaegne keisrinna Hadadria Alistaja suri ja
vOimule sai tema poeg Aldrion Uuendaa, hakkasd agad muutuma.  Aldrion tegi Nathose
Keisririigist Nathari Kuningriigi ja ndudis Dantoselt iseseisvuse eest vastutasuks Ghedose
maakonda. Selline kokkulepe sdlmitigi ja Dantose kuningannaks sai Shadose virstinna Maria
Palthina.

Jargmisel sgjandil kasvas Dantose uhtsus veelgi ja Palthuini kuningasuguvdsa tegi Dantosest tugeva
keskvalitsusega riigi, kus vaesed jdid ana vaesemaks, aadel elas killuses ja koigis
thiskonnaklassides valitses siigav ja harras usk.

lImselt just dysaniuse usk ja samal gal alanud piiritilid tasastega said méaravaks rahva Uhtsuse
tugevnemisel ja selles, et talurahvaiilestbuse esines vaga harva. 1dapoolt levima hakanud neukwalda
usk julgustas monesid talupoegi oma isandate vastu tdusma, aga linnades l[ammatati see vddras
religioon sama kiiresti nagu rahvaiilestdusud maapiirkondades.

Sooviga saada tagas, mis talle kuulub, rindas Dantos Natharit, eesmérgiks vallutada Sarkose
vaimulikelinn, Jumalate Mé&gi ja Ghedose maakond. Pealetung suruti tagas, aga osa Ghedosest
liideti Dantose neljandaks maakonnaks — L duna-Ghedoseks.

Parast seda Dantosgja Nathari suhted rahunesid ja Dantos vottis omaks teatud laadi véikevenna
staatuse. Nathar ja Dantos on tugevad liitlased ja hoiavad Uhte nii orkide, piirade kui ka tasaste
vastu voideldes. Moned teavad rédkida, et Dantos on laostumise &érel, aga korralikud dysaniuslased
kummardavad oma kuningat ja hoiavad suu kinni.
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Uhiskond

Dantos on veel tugevamalt keskvalitsudlik riik kui Nathar. Kilasid valitsevad krahvid, kelle sbna on
seaduseks maistes agades ning vaimulik, kelle sbna on seaduseks usuga seotud kisimustes.
Krahvist kdrged on hertsogid ja virstid. Vaimulikud kummardavad hertsogkonna piiskoppi ja need
omakorda maakonna toomkirikutes olevaid toompiiskoppe. Nii toompiiskopid kui ka virstid on
Dantose vaimulikust kuninga otsesed kasualused. Tosi, toompiiskopid kuuletuvad ka Sarkoses
natharlaste linnas dysaniudas valitsevale dysaanile.

| segi mdte usuvabadusest on teotus paljude dantodaste silmis. Eriti halvasti suhtutakse
neukwaldalastesse ja murrangulastesse, kelle dpetuste levitamise eest karistatakse surmaga.
Trodaisid sallitakse, sest neid peetakse pisut omaparasemaks dysaniudaste haruks. Koik vaimulikud
valvavad, tdlgendavad ja jutlustavad Dysaniuse sdna omas kilas ja nende tdlgenduste vahel voib
ette tulla péris suuri erinevusi. Sellisel juhul on piiskoppide ja tdsisemal juhul ka toompiiskoppide
Ulesandeks, kanda hoolt selle eest, et rahvale jutlustataks Giget usku. Valeusu jutlustgjad voidakse
vajaduse korral hukata.

Dantose armee on Nathati armeega vOrreldes tiihine. 1ga krahv peab saatma sbtta kolm relvastatud
ratsanikku. Korralikku jalavage e ole olemas, aga vajadusel on iga dantoslane valmis oma kodu,
kuninga ja usu kaitseks hangu voi kirvega véja astuma.

Paljudel rikastel linlastel ja aadlikel on orjad. Parimad siseorjad on oskuslikud kasitdolised ja
haritlased, parimad t6dorjad aga orkid.

Orkidele e anta Dantose kodakondsust, aga kdik orkid arvatakse lindpriideks, kui nad oma
omanikku nimetada ei oska. Orke peetakse tavaliselt varasteks, vagistajateks ja poolearulisteks,
mistottu neid polatakse ja jdlestatakse. Mitte Ukski enesest lugupidav lapsevanem e lase metsikut
orki oma laste lahedusse. Moned palgasddurid hakkavad orkikittideks, kes notivad inimasulate
léhedusse tukkivaid metsikuid orke.

Dantoses peetakse jumalakedli, ravitsgjaid, verepeatajaid ja ndgijaid suure au sees. Péris tihti on nad
ka oma kogukondade juhtideks. Piirakeeleks olemine on surmaga karistatatav. Maagidesse
suhtutakse sama moodi nagu Nathariski ja Koérgeima Torni vdlurivahid tegutsevad ka Dantose
aladel. Voluritesse suhtutakse iseenesest sageli teatud ebakindlusega ja mitmed dysaniuslased
suhtuvad voluritesse peaaegu nagu vodra usu vaimulikesse.

Labi maa kulgevad téhtsad kaubateed. Miranist ja Eksosest saadakse palju véért tooteid, nagu ka
kagus elutsevatelt tasastelt. Vahel saabub IGunast orkikaupmeeste karavan, kelle toodud kaup
antakse tavaliselt edas inimestest kaupmeestele ja muliakse edas Dantoses voi Natharis. Joukamad
kaupmehed elavad samasuguses killuses nagu vaimulikud ja aadelgi. Dantose tahtsamateks
eksporttoodeteks on vein, karusnahad ja juustud.

Dantose linnad on tihtipeale ilusamad kui Nathari linnad. Ehituskunst ja skulptuur on Dantose
uhkuseks. Kogu maailma tempid ja jumalatekujud kahvatavad dantoslaste kétetod korval. Kdige
uhkem ehitis on loomulikult vaimulikust kuninga Paldovas asuv lossitempel.

Dantodaste nimed on sarnased Nathari nimedele.
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Dantodlased ja erinevus

Sligav usk ja muulastekartus Uheskoos on pohjustanud selle, et dantoslased kardavad kdike, mis on
erinev ja vooras. Orke aktsepteeritakse ainult orjadena, homoseksuaalne katumine on tugevalt
hukkamdistetud, ka volureid kardetakse ja vOorastatakse.

Vélismaalastesse suhtutakse nagu ebausaldusvédrsetesse kahtlastesse tulpidesse, keda simist lasta
el tohiks. Natharlas peetakse vabameelseteks klounideks, miranlas kahtlasteks voluriteks ja Eksose
elanikke kummalisteks ateistideks. Tasaseid peetakse ohtlikeks, aga kasulikeks kaubapartneriteks.
Haldjaid peetakse hirmuératavaks nuhtkluseks, aga dnneks neid leidub enamasti kaugel idapool ja
ainult natukene Natharis.

Kateis religioone peetakse halvaks. Mitmete piiskoppide maadel on vodrad religioonid lausa
seadusega keelatud. Murrangulaste religioon on neile taiesti mdistmatu dpetus, mida peaaegu keegi
kill katésiselt votta el suuda. See eest neukwaldalased on tdeliselt ohtlikud ja neid on, eriti just
vaeses maapiirkonnas ja kdnnumaadel, tekkinud juba hirmuératavalt palju. Neukwaldalased on
dantodaste siimis enamasti ohtlikud hullud, kes usuvad, et inimene on jJumalatega vordne.

MAA LAPSED: ORKID NATHARIS

Nathari orkid on polatud ja tagakiusatud rahvas. Nad kiinduvad tavaliselt véga tugevalt oma
kodukohta, olgu selleks siis véike koobas kénnumaal voi kila servas asuv palkidest hitt. Orkid ei
kannata liigse uhkuse vOi eneseupitamisvajaduse al, seetdttu nad kergesti lasevadki teistel ennast
kasutada.

Orkidel on kalduvus valitseva olukorraga kergesti leppida, aga kui neid liiat palju kiusata, voib
neid vallata loomalik raevuhoog. Orkid on tuntud kui kardetud sddurid ning ka metsa ja seal elavate
loomadega tulevad nad inimestest palju paremini toime.

Pikapeale on orkid kohanenud eluga inimeste Uhiskonna &drealadel. Orkid on kulades elavad
seakarjused vOi mets tundvad jajekiitid, keda ainult suure hada korral appi palutakse. Uldiselt
inimesed e lase orke oma linnadesse ja ka maal peetakse neid vaid tldrukute ja sulastena, kes t66
|6ppede lageda taeva alla heidetakse.

Ja orkid on ikkagi kuulekad. Nad armastavad oma kodukanti, sealseid kive ja puid, jarvi ja jogesid.
Oma kodu on nad valmis kaitsma vere ja elu hinnaga. Teisat on nad oma kodu séilitamiseks valmis
sedt ka dra — inimeste pdldudele tddle voi armeesse — minema.  Siis s00b neid pidevalt valus
koduigatsus. Orkid, kes oma kodust périselt ilma on j&&nud, vOivad peast segi minna voi ringi
ekselda, uskudes, et nad kuulevad kusagilt uue kodupaiga kutset.

Haritud orke e ole pdhimdtteliselt olemas, sest mitte keegi mdistuse juures olev inimene e SO0V
orkidele lugemist ega ka midagi muud Opetada. Seepérast usuvad ka paljud orkid ise, et nad on
inimestest rumalamad. Natharis kasutavad orkid inimeste nimesid.

Olemus
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Orkidel on rohekaspruun nauk, koon ja kihvad. Juustevarv vaheldub valgetest punasteni ja
pruunidest mustadeni. Tudpilistel pdhjas elavatel orkide on erkroheline nahk ja valged juuksed, aga
tulpilistel 16unapoolsetel orkidel on tuhmim nahk ja tumedamad juuksed. Monedel orkidel on ka
suured voi teravad kdrvad.

Orkid kannavad meeleldi karusnahka ja nahka ning ehivad ennast mdnikord sulgede ja luudega.
Ldunas kannavad orkid sageli kiibaraid ja paljud plitiavad jadlgendada inimeste riietumist.

Uldiselt on orkid loomu poolest kannatlikud ja heatahtlikud, aga kui nad midagi v&i kedagi vihkama
hakkavad, sis see viha vOib kesta kuni surmani. Orkidele meeldib olla koos loomadegaja elada
metsas, ka nell endil on palju loomadele omaseid vaiste. Paljudel orkidel on suurepérane
haistmismeel, mdned jalle ndevad voi kuulevad paremini kui inimesed.

Orkid on véagagi fuusilised olendid, kes naudivad liikumist ja agade tegemist. Vaba gal orkid
maadlevad, ronivad puude otsas vdi jooksevad voidu. Jahil olles vOi shjaretkedel tabab orke
vOitlusgjoovastus, mdned muutuvad lausa vergjanulisteks

Orkid elavad Uldiselt umbes neljakiimneaastaseks, aga pusivad heas vormis kuni surmani. Orkid
tahistavad téaiskasvanuks saamist tavaliselt umbes kimneaastastena. Kulmades piirkondades voivad
orkid lumiseks ajaks oma hiittidesse voi |&hedasse koopasse talveunne jééda.

Religioon

Vaga véhesed orkid on sligavalt usklikud. Tavaliselt teenivad nad, ilma igasuguse vaimustuseta,
oma kodukandi jumalaid, nagu ka lahedal elavad inimesed. Orkid vihkavad ja kardavad piirasid
nagu inimesedki. Orkid e usalda ka loodusvaime. Sageli peavad nad oma kodu ldhedal olevaid
vaime ohtlikeks tuitusteks, kes neid segavad.

Uhest orkipdlvkonnast teisele on parimusena kandunud lugu Maa Isast ja Aja Emast. Maa lsa on
loonud Valenori ja kbik sealsed olendid, Aja Ema mdtles aga vélja kbik stindmused, mis juhtuvad.
Esimesed orkid olid nende lapsed ja seepérast kutsutakse orke monikord Maa Lasteks voi Maa
Poegadeks ja Maa Tutardeks. Orkid ise peavad seda nime véga austusvédrseks ning seda
kasutavadki eelkdige need, kes soovivad olla orkide sobrad.

Orkid e usu julgusesse ja vaprusesse, nad teevad seda, mida tegema peab. Seda, mis teha tuleb
Utleb Aja Ema, kes on teinud plaani iga orki elu kohta. Need plaanid on juba kaua aega tagas ara
kadunud, aga paljud orkid usuvad, et ka see oli osa Aja Ema plaanist. Niigiis, orkid voivad alati
Oelda, et kdik mis nad teevad on osa Aja Ema plaanist ja seega mb0dapaésmatu.

See on ka pdhjus, miks orkid kinnitavad palju téhelepanu sellele, mis tunne neid valdab, kui nad
midagi teevad. Mida nad ndevad, haistavad, tunnevad, kuulevad ja maitsevad, kui nad teevad seda,

mida Aja Ema on otsustanud, et nad peavad tegema. Nad saavad justkui jélgida Aja Ema arenevat
teost, olles samal gjal osa sellest.

Rahvastest vanim
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Orkid méletavad, et nad on Vaenori vanim rahvas. Juhul kui kunagi ennemuiste on orkide elu
olnud tbepoolest hiilgav ja killudik, sis need ajad on praeguseks kaugele selja taha jédnud —
natseks, mil Natharis ja seda Umbritsevatel maadel valitsevad inimesed.

Paljud usuvad, et Nathari k&nnumaadelt leitud graveeritud kivisambad, hiidkivid ja kaunistatud
koopavdlvid on ennemuistsete orkide kétet6o. Tanapaeval orkid enam kive téodelda e oska ja nell
e jaggi muud Ule, kui anult arvata, millist tahtsust omasid need muistsed leiud nende
esivanematele.

Moned orkid usuvad, et kusagil on olemas Turvapaik, kus koik orkid vdivad elada vabalt
taisvédrtudike kodanikena. Turvapaigas puhkevad Oitsele ka kdik orkide ennemuistsed oskused
ning seal kaitsevad neid Aja Ema ja Maa Isa. MOned kodukohast minema aetud orkid otsivadki
Turvapaika vanadest koobastest vOi Musta Metsa sligavustest, teised jalle loodavad seda leida
pohjapoolt Julmade Maade tagant, kolmandad Unede Lagendikelt voi kaugelt idast.

HALDJAD: ELAJAD

Kdigist maailma olenditest on haldjad need Esimesed. Nad slindisid enne taimi ja nad siindisid enne
loomi. Nad siindisid enne tasaseid ja enne orke, enne piirasid ja enne jumalaid. Nad sattusid siia
maailma, olles osa Valguse ja Pimeduse vahelisest shjast.

Alguses oli Pimedus. Ja pimedus kestis kogu igaviku. Siis siittis esmene Valgus, mis valgustas osa
pimedusest ja andis sellele vérvid ja kuju. Ja sellest Vaguse ja Pimeduse Uhendusest siindisid
haldjad. Sest haldjad on Valguse ja Pimeduse rahvas, kes ndevad Valgust ka seal, kus seda e ole.
Valgusest saavad haldjad oma jou, seda nad hingavad, seda nad sbévad. Haldjad on osa Valgusest.

Paljud haldjad on Elgjad — haldjad, kes elavad metsades ja véikestes kilades, nad pidutsevad,
loitsivad, tantsivad, laulavad, kitivad, armastavad ja |6butsevad péevast pdeva. Monkord voib
kohata ka Méletgjaid — slingeid haldjaid, kes randavad haldjate, tasaste, inimeste ja orkide maadel,
otsides midagi kaotatut. Moned Mdetgjad on pimedusehaldjad voi varjuhaldjad, kes teenivad
Pimedust. Elgjaid el huvita Valguse ja Pimeduse vahelised lahkhelid, neile on oliline praegune hetk.

Olemus

Haldjad on valimuselt pikad ja sihvakad inimesesarnased olendid, kellel on teravaotsalised korvad.
Uldiselt on nad saledad ja ilusad, aga ndevad vilja eeterlikud ja ebainimlikud. Neil on tavaliselt
pikad juuksed, mis vBivad olla mistahes vérvi, sest haldjad saavad ise otsustada, mis vérvi juuksed
neile pahe kasvavad. Moned tundmatutena ringi randavad haldjad proovivad oma juukseid siiski
pruunide vdi mustadena pidada. Haldjate maine valimus on justkui lahjentatud versioon nende
tegelikust, esialgsest valimusest seal, kus on Valgus ja Pimedus.

Sisemiselt erinevad haldjad selle maailma asukatest palju rohkem. Haldjatel e ole siin maa peal
olles Giget hinge, nagu on teistel selle maailma olenditel. See eest on haldjad, nagu mdned inimesed
Utlevad, "seestpoolt valgusest tehtud”. Kui haldjad siin surevad, sis nad surevad 18plikult ja nende
sisemine valgus saab osaks Valgusest. Vastukaaluks sellele vananevad haldjad véga aeglaselt ja ei
sure vanadusse ega haigustesse.
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Kuna haldjad on igavesed ja surematud, siis nad on véga tugevasti kinni praeguses hetkes. Nad ei
hooli minevikust ega tulevikust, nad e méleta lapsepdlve ega karda vanadust. Nad e muretse
homse pérast ja e tee alati isegi paevadel vahet. Vanad méalestused tunduvad unustatud
unendgudena, kuni kaovad 16plikult.

Tanu sellele kogevad nad agu vaga voimsalt ja vOivad olla just sellised, nagu ise tahavad. 1ga hetk
nad armuvad ja vihastuvad, naeravad ja nutavad, ning nad teevad seda kdike kogu stidamest.

Kui Elgjad on tuhandeid aastaid elanud, vOivad nad @ra unustada, et elu mdte on elada. Nad usuvad,
et nende elu on téhtsusetu ja gja kulg hakkab neid vaevama. Nende elutahe hakkab hdabuma, nad
vOivad masenduda ja kilmaks muutuda, uskuda, et nad on juba kdik kogemisvéarse &ra proovinud.
Nad jdtavad maha oma kodu ja l&hevad otsima surma voi mdtet oma elule. Mdned usuvad, et nad
muutuva Méaletgjateks. Peagi ununevad nad elu taustakohinasse ja teised el jaa neid taga nutma.

Uhiskond

Haldjate meelest raha, seadused, religioon voi muu selline e ole vajalikud, ehkki maa peal olles ja
maa rahvastega kokku puutudes, peavad ka nemad aeg-galt selliste agade peale mdtlema
Inimestesse, orkidesse, loodusvaimudesse, piiradesse ja tasastesse suhtuvad haldjad Uleolekuga: nad
on taiesti kindlad, et kui Uldse kedagi, siis justnimelt haldjaid tuleks kummardada. “Oh teid véikseid
inimesi, me e vaa kil eneste kbrvale teis jumalaid peale iseendal” Haldjate kilades e ole
valitsgat, kuigi raégitakse, et idapoolsetel maadel asuvat haldjateriik, mida valitsevat kuningas
Arel-d-Liss.

Kui haldjas mdne teise rahva esindajaga lahemalt tuttavaks saab, unustab ta oma esialgse suhtumise
Usna kiiresti ara. Voimalik, et talle el tule isegi meelde, et ta e ole seda teist eluaeg tundnud. Teiste
olendite vananemine ongi haldjatele Usna sageli ehmatav ja Ullatav.

Haldjad armatsevad kellega tahes, kui neil teistel midagi selle vastu el ole. Ehkki haldjad vdivad
olla bioloogiliselt nii mehed kui naised, el paista see Uhiskonnas mitte kuidagi vélja — erinevate
olenditega armatsetakse erineval moel. Kui haldjas ja8b rasedaks, on see talle alguses ullatus, aga
peagi muutub see osaks temast endast ja parast lapse siindi vOib ta taielikult dra unustada, et ta tldse
kunagi rase on olnud.

Harva méletatakse, kes on kellegi laps, noorte eest hoolitseb kogu kogukond. Armunud haldjad
vOivad tahta kogu aeg Uhe ja sama haldjaga (vOi lausa inimesega) koos olla, aga abielusid voi muid
paarisuhteid e tunta — ka armukadedus ja kadedus on vddrad. Ka kdige palavam armastus ununeb
uldiselt kiiresti ja selle asemele tekib uus, veel kirglikum suhe.

Haldjad teevad Uksteisele liiga ainult siis, kui see on vaalik nende eesmérkide saavutamiseks. Nad
el kahetse kunagi midagi. Liha haldjad meeleldi e si6, sest nende meelest on elusolendi s66mine
jalkust tekitav. Monikord kaua inimeste keskel elanud haldjad unustavad selle &ra ning votavad
omaks selle loomaliku kombe, mis teistes haldjates tulgastust tekitab. Pddrad on haldjatele sageli
eriti Iahedased ja potrakitte karistavad haldjad karmilt.

Haldjakogukonnas on kdik thine ja ringi réndavad haldjad votavad seda, mis nell vaja on. Haldjad

tunnevad enda arvates maailma olemust nii hésti, et nad e vaja mitte mingisugust religiooni ega
teadust, mis selle neile lahti seletaks
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Haldjate nimed on haldjakeelsed sbnad, nagu naiteks Al-d-All (Unede Elga), Arel-de-Kry-s (Vee
Sober), Ir-Lon-Y-s (Mddgameister), Al-d-Riol (Igaviku Elaja), Arel-d-Liss (Surma Sober), Nib-de-
Nes (Lootuse O¢) tai Bal-d-Lyan (Piikese Laps). Inimesed vainavad need tihtipeale
omakeelsemasse vormi, nagu Waldal, Ardelis, Irlonius, Aldrion, Aldris, Nibennes voi Bwaldion.

Haldjate elupaigad

Maailm, mis on Maa on haldjate keeles Ai-le-Nour, mis téhendab "Maa, kus on olemas Valgus ja
Pimedus ". Inimesed kasutavad seda sama terminit ("Valenor"), kuigi nad ise arvavad, et see
téahendab “Valguse Maad”.

Ai-le-Nouris asub mitmeid mandreid, aga ainult Uhel neist elab vaimseid rahvaid. See manner
kannab nime Almon — haldjakeelsena Alme-On, SOjatanner. Almoni l&éneosas elavad inimesed,
[6unas orkid ja idas tasased.

Almonist 188nde jaéb saar, kus muistsetel aegadel elutses palju orke ja mingisuguseid Noiduse
olendeid. Suur osa haldjatest pdgenes sinna, kui inimesed maale tulid. Haldjad kutsuvad seda paika
nimega Kry-Nour (inimeste keeles Cruinne), mis téhendab “Maa keset vett”.

Ka mandri-Almonist leidub haldjate elukohti. Kaugel idas, teisel pool tasaste alasid, asub Igavese
Elu Maa (Nour-d-Ale-Riol), kus on mitmeid haldjakilasid, -linnu ja isegi —riike. Seal asub ka
Valguse Torn (Mol-d-Ai) See on Uks viimaseid Vaguse kindlus, mis Maailmade Sdja tarvis Maa
peale ehitati. Moned teavad raékida, et inimvolurite Kérgeim Torn (Mol-Nos) on sama péritoluga,
aga see e ole kindel — igal juhul on Mol-Nos seisnud oma kohal juba enne inimeste tulekut.
Raagitakse, et samasuguseid Valguse (voimalik et ka Pimeduse) kindlus on ka mujal Almonis, aga
nende kohta puuduv teave.

Almonis paiknevad Unede Lagendikud (Nour-d-On) on piirkond, mis eraldab teineteisest inimeste
ja orkide elupaigad. Sealkandis elab kdiksugu koletis. Noiduse Maailm on seal véaga tugevalt
esindatud — selle pdhjuseks on sgjandeid tagas aset leidnud maagiline katastroof. Pimedus pesitseb
Unede Lagendikel ja nendest 188nes asuvatel Kummitusmégedel.

TASASED

Tasased ndevad vélja nagu sisaliku ja inimese ristsugutised, aga seespoolt koosnevad nad puhtast
maagiast. Nad vdivad olla kaupmehed, volurid, kunstnikud voi sddurid. Sealsamas on nad kdik ka
midagi suurt ja GUhtset, mida ainult nemad ise, kusagilt Ulevalt saadava mdnu v&i valuna,
pohimdtete ja igatsustena éra tunda oskavad.

Olemus

Tasastel on pleekinud, vahekarvane ja sageli laiguline nahk, pikk nokk ja paks sisaliku moodi saba,
mis ripub maani ja aitab kdndides tasakaalu hoida. Tavalised tasased on poolteist kuni kaks meetrit
pikad, aga keisertasased vOivad olla ka kaks korda nii suured. Tasased elavad tihti mitmesaja
aastasteks. Nad kannavad sageli musti nahkrdivaid.
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Kdige tahelepanuvaarseim omadus tasaste juures on nende siimade kohal olevad punakad
nagemismiigarad, mille abil nad ndevad ka pimedas. Odsiti paistavadki tasastest tihtipeale ainult
need punased, pimedas hdoguvad “silmad”.

Tasastel e ole hadlekurde, aga nad peavad Uksteisega tihedat sidet. Nad liiguvad tavaliselt viiestes
vOi kuuestes rihmades, teatud kollektiividena. Kui rihm on koos, siis on see maagiliselt eriti tugev.
Uksikud isendid suudavad rihmast saadud jéudu lal hoida loitsimisega — nad resoneerivad oma
kurgus mOmina ja sumina vahepealset haalt.

Kui tasased Uksteist puudutavad on nad Uksteisega maagilises Uhenduses. Nii vOivad nad oma haavu
parandada ja ilma tihegi sdnata motteid vahetada.

Uhiskond

Tasaste Uhiskond on jagatud kolme kasti. Kbige kérgemal on keisertasased — valitsgad ja kbige
maagilisemad tasased. Neist jargmisena tulevad volurtasased, kes vdivad olla aadlikud, kaupmehed,
kunstnikud ja loomulikult vOlurid. Koige alumises Uhiskonnakastis on sddurtasased, kelle
Ulesandeks kaitsta vOlureid ja keisreid ning vOidelda tasaste vaenlaste vastu, kelleks praegusel
hetkel on inimesed.

Koik tasased saavad oma k&sud Ulevat. Ja mitte véluritelt ega keisritelt, vaid kusagilt veel
kdrgemalt, voimalik, et maagialt eneselt. Kaskudele kuuletutakse tingimusteta, sest k&sud on osa
tasaseks olemisest. Aga Ule e juurelda, sest kdsud on nagu igatsus, sisemine soov nende jargi
tegutseda.

Tasaste adlad asuvad Varjudemere I6unakaldal ja Unede Lagendikest idas. Inimeste riikidest on
ainult Dantosel tasastega uhine piir. Tavaliselt suhtlevad teiste rahvastega volurtasased. Inimestega
kohtuvad nad Varjudemere kaubalinnades, haldjatega aga kaugel idas ja orkidega |&anes.
Volurtasastel on suur saba, mis annab neile maagilist joudu ja tasakaalustab nende kiihmus kondi.
Volurtasased elavad sadu aastaid vanaks.

Keisrid elavad sligaval tasaste maade peidus, kus mitte keegi vooras neid e nde. Nad on ule kahe
kuni kolme meetri pikad tohutusuured tasased, kes voivad sila teis tasaseid voi neist, oma
ndiakunste kasutades, maagiat imeda. Ringi rénnates voivad keisrid enestele tiivad kasvatada voi
gis lohede seljas ratsutada. Nagu teada, keisertasased e sure vanadusesurma, aga ennemuistsetel
aegadel on mdned neist sbdades langenud.

SOjaretkedel kéivad peamiselt sddurtasased, kelle sabad vastavalt traditsioonile juba lapsena
[Uhikeseks kérbitakse. Segjdrel veedavad sddurtasased kiimneid aastaid véaljadppel, kus nad Gpivad
kasutama erinevaid hellebarde, saableid, nuge ja vibusid. Tanapdeval usutakse, et ilma sabata
Opivad sOdurtasased liikuma palju paremini ja kiiremini, kui see sabaga vdimalik oleks olnud.
Tavaliselt on sdjaretkedel komandoriks keisertasane ja igat soduriteriihma juhib volurtasane.

Tasased e kasuta Uksteise kohta kindlaid nimesid, sest nad suhtlevad métete vahendusel. Siiski on
neil Uksteisest mingi ettekujutus, mille jargi Uksikud tasased &ra vOib tunda. Kuna tasaseid esitavad
mangijad ilmselt telepaatiat e valda, Sis voivad nad kasutusele votta fantaasianimesid, nagu néiteks
Ukssilm, Punatapp, Oelus, Pikkvunts, Vibukandja, Jupp, Kivivérvi véi Inimvinkaja.

78



Ajalugu

Tasased sindisd Valenori maailma kaua enne inimesi. Umbes samal gjal kui haldjad ja piirad
esmes kordi Vaenori maadel ringi jalutasid. R&&gitakse, et enne seda olevat tasaste hinged elanud
maailmast véljaspool asuvatel Sajusaartel, kust nad pidid lahkuma ning kuhu nad enne maailma
|6ppu tagas el saa minna.

Tasased on kaua aega elanud Almoni mandril, kus nende kooselu haldjate ja orkidega on sujunud
péris hasti. Varem vois tasaseid ndha kogu mandril, aga kui inimesed tulid, said tasased juhise
taanduda Almoni 16unaossa.

Ldunas puutusid tasased kokku sdjakate orkihGimude ja —riikidega. Piiritulid ja rodvretked paisusid
aeg-gjalt vaiksemateks sbdadeks, aga kaubasuhted arenesid aeglaselt ja 10puks tasased ja orkid
Uhinesid, et koos inimeste vastu sodida.

Sadu aastaid tagas rindasid tasased ja orkid pdhjas asuvat Nathari Keisririiki. Lahinguid peeti
enamasti praeguse Dantose aladel ning sellest 16unapoole jdanud niitudel ja metsades. Lopuks
kulmineerus lahing tasaste ja inimvOlurite vaheliseks suureks voitluseks, mille tulemusena maad
muutusid maagiliseks tihermaaks, mida tana tuntakse Unede Lagendike nime all. Nonda havinesid
mitmete orkide elupaigad ja nad kolisid kaugemale |dunasse, olles veel tanapdevani tasaste pede
vihased.

Sealt maalt alates jagab see ala tasased itta ja orkid l&é&nde. Tasased elasid sgjandeid vaikselt, kéies
harva kaupa vaid juhudlike haldjate, inimeste voi ka orkidega.

Nuid on tasased saanud kasu Ulevalt — kdik inimesed tuleb havitada. Seega, tasased on kogu
inimkonnale sdja kuulutanud. lgas tasases peitub tahe hévitada koik inimesed. See @ tdhenda, et
nad kedagi inimest kohates ilmtingimata just teda tappa tahaksid. Ei, tasased purgivad 16pliku voidu
poole labi voimalikult vaheste kaotuste, ja selle saavutamiseks tasub monedel inimesel kauem elada
lasta kui teistel.

Kuna inimesed jagavad oma piirkonna riikideks, on tasased otsustanud, et vallutatakse Uks selline
korraga. Natuke aega tagas hévitati Dantos, kus inimsddureid langes nagu loogu. Nuud on
kindlustatud Nathari ja Mirani piire ning kavatsus on jargmisena riinnata Natharit. Koigepealt tuleb
ikkagi Nathari sisemisest olukorrsst voimalikult palju teada saada, et sobilikke strateegiaid
kavandada. Seepérast lippavad véiksemad tasaste riihmad aeg-gjalt Natharisse, kaemaks, milline on
Nathari armee, poliitiline olukord ja elanike vditlustane ning kilvamaks inimeste siidametesse
halvavat hirmu.

PIIRAD

Valenori al on peidus tuline Pdrgu, kus elavad piirad. Kogu Porgu olemus pulbitseb julmusest,
vagivallast, tapmistest ja valust. Kdik Porgu elanikud vaevlievad péevast péeva tuhandete haiguste ja
needuste kaes ja mitte kellelgi e ole muud teed kergenduse poole, kui ainult see Uks: meelitada
mitu teist enda asemele.
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Piirad e ole samasugused elusolendid, nagu loomad, inimesed vOi orkid. Nad koosnevad
samamoodi lihast ja verest, aga vOivad vastavalt oma soovile teistega oma kehaos vahetada.
Sedavord tugev ja kooshoidev jdud on Porgu energia — piirgjoud.

Valenoris voib piirasid ndha néiteks suuremate piirade voi inimvolurite alamatena, voi Sis otsivad
nad endast ndrgemaid olendeid, kellelt kehaos ja erilis voimeid rodvida voi vélja petta. Piirasid el
ole voimalik tappa, aga nende keha vOib tukkideks I6hkuda. Sellisel juhul stinnivad nende tahe ja
piirgjdud uuesti alles Porgus voi [&himas Porgusse viivas avauses, kus piirgjdudude moju on tugev.
Uuesti stindimiseks vajavad nad ikkagi ka vaba liha. Seepérast liiguvad piirad sageli mitmekes
koos, et teised laiai I6hutud keha jélle uuesti siindima vdiksid lohistada — pérast seda kui nad ise
selle kiljest juba kdik soovitud tikid endale on rodvinud.

Joed, jarved ja mered on piiradele probleemiks, sest vee koha e saa nad oma piirgjdududega
Uhendust. Vakestest ojadest hiippavad nad Usna turvaliselt Ule, aga merel el ole piirasid kill mitte
kunagi néha. Parema meelega ldhevad nad j6e alt, piki kéike ja avaus, kui seda laevaga uletavad.
Monedel saartel kiill elab piirasid, aga nad on seal vangis. Targad meremehed oskavad neid saari
valtida.

Ka inimesel vdib olla piirajdude. Vahel vérbavad piirad selliseid piirakeeli enda kéasilasteks,
teinekord kohtlevad neid jalle, nagu kdiki teis inimes. Piirakeeled voivad aga suuta ndrgatahtelis
piirasid kasutada, niiet nendega tasub ettevaatlik olla

Piirad e salli mitte kedagi, isegi Uksteist mitte, aga kdige verisemalt vihkavad nad loodusvaime,
keda aeg-gjalt Valenoris vOib kohata. Nende vastu on iga piira, millal ja kus iganes, valmis oma
hinge hinnaga voitlema.

PGrgu

Tahelepanu vaarivaimad kohad porgus on lehkavate ikituledega valgustatud koobastikud ja nendes
asuvad piirade linnad. Aga neis on ka teatud mééral dhku. Taevas leegitseb seal I6ppematus tules ja
kuum tuul kuivatab nahka. Siin-seal koobastikus voolab veriseid jogesid, millede punane ves
suubub keset Porgut paiknevasse Urmemerre.

POrgus valitseb piirakuningas Dugankis. Dugankis on punakaskuldse nahaga hiiglane. Ta on
mustad silmad ja tuline hingedhk. Tal on tohutusuured lohe tiivad ja mdotmatult palju piirajoude.
Dugankis elab &retus Silmade Lossis, mis on kokku kuhjatud orkide ja inimeste pealuudest.

POrgust viivad Ules maa peale tunnelid ja avaused, millest mitmed I6pevad tavaliste kiingaste voi
kivide all. Sealt peavad piirad ise teed edas kaevama, et valismaailma paéseda. Inimesed ja orkid
lukkavad need kaigud aeg-gjalt jélle kinni tagasi. Parimad Uhendusteed on ennemuistsetel aegadel
orkide poolt rgjatud koopavdlvid, mis on puuritud siigavale kalju sisse ja piirad saavad neid atpoolt
vallutada.

Limaskist piiraisandaks

POrgu maastik e ole lihapunane ainult tulekumas, vaid see ongi liha. Haigete, surevate inimeste
médanev liha ja pisikeste, jouetute piirade kasvav liha. Neist veristest lihapdldudest kerkib aeg-ajalt
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piskes limaskeid — umbes peopesa suurus piirasid. Limaskid kasvavad Uksteist siities, endast
korgemaid teenides ning loomadelt, Uksteiselt voi lihapdldudelt paremaid kehaos varastades.

Kui limaskid maaillmast aru hakkavad saama ja ragkima Opivad, hakatakse neid kutsuma
parispiiradeks. Périspiirad voivad tunneleid pidi Ules Valenori ronida voi Uridada POrgus
mdjuvOimu saavutada. Nad liiguvad sageli rihmades, ja lisaks sellele, et nad kehaos varastavad,
vOivad nad nendega ka kaubelda. Anna mulle oma h&él, siis elad igavesti. Anna oma silm, siis kdik,
mida sa puudutad muutub kullaks. Anna mulle oma hing ja ma téidan Ukskdik millise su soovidest.
V &ga vahestel parispiiradel on tegelikult nii palju voimu, et selliseid lubadus téita.

Piirad voivad kasvada peaaegu UkskOik missugusteks, sdltuvalt sellest, milliseid joude ja os nad
endale saavad. SOltumata piira suurusest, on paljudel ikkagi punane voi punakas nahk ja sarved
peas. Péarispiiradest suuremad on keerubid, kes vOivad olla lausa inimeste suurused. Keerubitest
vOivad piirad kasvada kodbliteks, kurivaimudeks, barbariteks voi moneks omaparasemaks vormiks,
SOltuvalt iseloomust ja vBimalustest. Mdnedel vbivad olla amblikulaadsed jalad v6i kasvGi mitu
erinevat pead.

Tavalis suuremaid piirasid kutsutakse piiraisandateks. Nemad kamandavad sageli Udratuid
piiraarmeesid, kus keerubid ja kurivaimud Uksteise vOi Vaenori elanike vastu vditlevad.
Piiraisandad on tohutu suured tulipunased lihaskimbud, tais sarvi, okkaid, tiibu, hambaid ja kiUs.
Ka koik piiraisandad on kunagi olnud haletsusvédrsed limaskirdbalad ja teavad, et véiksemgi
ndrkusehetk vdib sinna algusesse tagasi viia.

Piiraisandatest kdrgemal on moned piiravirstid, kelledest Uks tdhtsamaid on Dugankise armeepealik
Draiocht. Draiocht on punane sarviline meelitgja, kes vélismaailmas liikudes votab sageli
inimvOluri kuju. Ta on ka muidu valismaailmast huvitatud ja mdtleb tihti voimaluste peale, kuidas
kogu maailma enda valdusesse saada. Seeldbi suureneks tema voim veelgi ning ta suudaks kindlasti
troonilt tdugata ka Dukankise enda.

Teine lugupeetud piiravirst on Riunas, kes on haiguste ja needuste peremees. Riunasel on Uleval
inimeste juures piira kohta vaga palju teenijaid, mitmed piirakeeled on tema jungrid. Isegi teised
piirad peavad Riunast vastikuks limukaks ja loovad intriige tema surmaks.

Piiradel on sellised nimed, nagu Kihv, Katk, Lehk, Madu, Kanakoib, Jalkus, Sitapea, Rbga, Vahk.
Moned piiraisandad voi piiravirstid teenivad inimeste juures niipalju austust @ra, et neile antakse
eesnimed.

LOODUSVAIMUD

Ilgal sool ja metsal on oma kaitsevaim, kellele allub lugematu hulk vaiksemaid loomade, puude,
jéarvede ja kivide vaime. Paljud vaimud on naise valimusega varjutarid, kes on alati ainult pooleldi
ainelised. Vaimud voivad liikuda, kuidas ise soovivad, aga enamus neist e lahku kunagi oma
kodukohast.

Vaimudest korgema seisavad jumalad, kellel kdigil on oma kindel valitsemisvaldkond.
Metsavaimud on Gerose alamad, tuulevaimud Makhiose alamad ja nii edas. Moned usuvad, et
jumalad olid ennemuiste tavalised loodusvaimud, kelle jbud oma mdjualas on kasvanud suuremaks
kui kellelgi teisal.
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Vaimud on tunnete ja mdistusega olendid. Nad vdivad veeta sadu vOi tuhandeid aastaid samas
soolgjdrves, mis neis sageli Usna eriskummalis issloomujooni tekitab. Mone vaimu mdtted
kulgevad sgjandeid sama rada, seega voivad nad dppida nagema maailma ainult 18bi Ghe tunde voi
vaatepunkti. Vaim voib néiteks kogeda kdike viha, hirmu, armastuse voi uhkuse kaudu; ta voib
mitte suuta tott rédkida voi muutustest aru saada

Sageli inimesed kummardavad loodusvaime vi vahemalt proovivad neid mitte vélja vihastada
Vastutasuks vdivad loodusvaimud kinkida inimestele jahionne, head ilma vdi neid h&das aidata.
Orkid, haldjad ja tasased e ldhe vaimudele just eriti palju korda, aga piirasd nad vihkavad ja
jalestavad vaistlikult.

Erinevad vaimud

Pajusid vaime saab ndha inimnaise vOi -tudruku kujul. Sellised vamud on just madalamatel
maastikel liikuvad varjutarid ning korgustikel ja mégedel kulgevad aatarid. Soovi korral voivad
varjutarid endale ka mehe kuju votta, sest midagi eriti naiselikku neis iseenesest ei ole.

Virvatulevaimud on tule ja péikese vaimud ja ilmutavad end noore pois kujul. Poisi nahk, juuksed
vOi riided on sageli oranzid voi punased. Virvatulevaimud on tihtipeale sdnatoojad — kes oma teel
edastavad sOonumeid Uhelt vaimult teisele — mitte Uhe kindla kohaga seotud loodusvaimud.
Tulemégedesse, lohekoopa l&hedale voi metsatulekahjude piirkonda voivad nad siiski paris kauaks
aega veetma j&ada. Virvatulevaimud on tavaliselt Solonuse, Estia, Kurose voi Aurora teenistuses.

Taimedes, loomades, kivides ja vees elavad loodusvaimud on varjutarid. Nad veedavad suure osa
oma elust vaikeses jarves, kuivanud puus voi kasvOi hiidkivides voi nende ldheduses. SeetGttu
vOivad nad oma maailmavaatelt Usna piiratud olla. Sageli ilmutavad nad ennast inimese ja eriti just
naisterahva kujul. Nende vérv, riietus ja kogu olemus meenutab selgesti nende kodupaika
Varjutarid laskuvad véga harva vestlusse inimestega. Nad on tavaliselt Makhiose, Venita, Jan
Mathuse voi metsgjumal Gerose alamateks.

Vaimudemaailma sddurid on gatarid. Nad on kogu aeg ainelised — kaunid naised nahkhiire
tilbadega; elavad tuhjadel korgendikel ja uluvad verd tarretama panevalt. Ajatarid on fanaatiliselt
puhendunud vaid tihele agale korraga, ja mitte miski ei suuda neid oma tlesande téitmisel takistada.
Kodumégedel peavad nad verist voOitlust greifidega, et linde ja teis loomi nende eest kaitsta
Ajatarid teenivad Golost, Makhiost ja Safanust.

Kui loodusvaim armub, siis on see armastus absoluutne, moddapdasmatu ja meeletu. Armastus
sureliku inimese vastu on juba ette hukule méératud, sest kui inimene sureb jaéb loodusvaim Uks ja
on otsatust murest murtud. Sellisel juhul muutuvad nad hallideks naisteks ja hallideks meesteks.
Murest vaevatud hall rahvas riietub helehalli ja veedab aega nuttes ja lauldes selle koha ligidal, kus
nende kallimad surid. NUld saavad neist Venita, Lenose voi Golose alamad.

Ka mdned loomad on looduvaimudega vaga ldhedased, eriti karud ja kaarnad. Vaimud veedavad
meeleldi nende seltsis aega ja voivad endale nende kuju votta.

Koigele vaatamata on just varjutarid kdige rohkem inimeste sarnased. Nad viibivad meeleldi

inimestega samades paikades ja inimesed ka kummardavad neid kdige enam. Varjutarid oskavad
inimestega rédkida ja jumalakeeled kutsuvad neid sageli vélja.
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Varjutaridel on sellised nimed nagu Pasknéérineid, Jarvetidruk, Roheline Fransiska, Tuuletar,
Metsambrga, Kaarnaneits, Vana Kalju Eit, Surnud Manni Tige Naine, Tuletar, Sinipiiga, Jagdalune
Tudruk voi Mahlatar.
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